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Aprendendo e crescendo juntos

Raquel Figueiredo Alessandri Teixeira
Secretaria de Estado da Educacao do Rio Grande do Sul

2019, sobre a existéncia de um virus desconhecido responsavel

por causar a doenca Covid-19, ja havia 1,5 bilhdo de estudantes
fora das salas de aula no mundo todo. No Brasil, o fechamento das
escolas foi de quase dois anos, com forte impacto sobre a aprendi-
zagem e o equilibrio socioemocional dos estudantes.

Cem dias apds o anuncio feito pelo Governo Chinés, no final de

A Secretaria de Educacao do Estado do Rio Grande do Sul, a par-
tir de uma Avaliacao Externa Diagndstica, em 2021, que envolveu
524 mil alunos de todas as séries da educacao basica, do 22 ano do
ensino fundamental ao 32 ano do ensino médio, tomou a decisao
de criar um Programa de Recomposicao das Aprendizagens. Isso
implicou na expansao da carga horaria das aulas de Lingua Portu-
guesa e de Matematica: foram duas horas semanais de aulas de
Lingua Portuguesa a mais, e trés horas semanais de Matematica a
mais, em todas as séries, o que demandou a contratacao de 4 mil
novos professores.

Uma vez elaborado o material pedagdgico estruturado, baseado
nas lacunas de aprendizagem apresentadas pelos alunos, detectadas
na Avaliacao Diagndstica, era preciso apoiar os professores para a
implementacdao do APRENDE MAIS, nome que foi dado ao programa
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de recomposicao de aprendizagens. E para essa formacao essencial,
tivemos a parceria qualificada da Unisinos.

Este e-book que vem a publico, Aprendizagem e(m) rede: relatos
de pratica a partir do Aprende Mais, € o coroamento de um traba-
Iho colaborativo incrivel.

A vivéncia do Aprende Mais fortaleceu conceitos que se fazem,
e se farao, cada dia mais essenciais no processo ensino-aprendiza-
gem. Um deles é a importancia da avaliacao, que deixa de ser uma
prova, para significar um ciclo que inclui trés etapas: medir, explorar,
agir. Avaliacao é, na verdade, um processo de raciocinar a partir de
evidéncias. As intervencdes pedagadgicas feitas no Aprende Mais, a
partir dos dados da avaliacao, foram intencionais e certeiras. Outro
conceito essencial, a integracao teoria-pratica, tornou o processo
mais atrativo e com melhores resultados. O trabalho coletivo e co-
laborativo, de aprendizagem de todos com todos, mostrou que um
dos melhores caminhos de crescimento docente é a pratica do dia
a dia e a troca com os pares.

A docéncia é a profissao de aprendizagem ao longo da vida. E
talvez seja este um dos motivos pelos quais nds, docentes, somos
tao apaixonados pelo que fazemos. Gostamos de ensinar porque
estamos sempre aprendendo coisas novas.

Ensinar € um ato moral e politico e, temos sim, orgulho de saber-
mos que somos a profissao que ensina todas as outras profissdes.
Mas, junto do orgulho, temos consciéncia dos enormes desafios
gue cercam nossos cenarios, ligados a propria complexidade da
profissdo e do mundo contemporaneo.

| 61



A escola que temos hoje ja nao é a escola que tinhamos em 2019.
Estamos criando uma escola que dialoga com o século XXI. Uma
escola que precisa oferecer repertério intelectual aos nossos alu-
nos, porque sem isso, eles nao serao capazes de fazer as escolhas
adequadas, mas que precisa também ajuda-los a se prepararem
para viver em um mundo que sera cada vez mais hibrido, aberto,
flexivel e colaborativo.

De uma coisa temos certeza: ndao ha pais que tenha um ciclo vir-
tuoso de desenvolvimento, igualdade e justica social sem oferecer
a seu povo uma educacao qualificada e digna.

Em qualquer processo de formacao, temos que usar o melhor
das teorias existentes sobre o professor, e sobre os processos de
aprendizagem do aluno, e aliar com a pratica do dia a dia. Eu diria
que fizemos isso no Aprende Mais.

Diria também que estamos tentando seguir uma orientacao de
Margaret Mead, quando nos diz que “Children must be taught how
to think, not what to think”.

E, finalmente, o cuidado que temos que ter ao longo de todo e
qualquer processo docente, € o cuidado recomendado por Carl G.
Jung: “Conheca todas as teorias, domine todas as técnicas, mas ao
tocar uma alma humana seja apenas outra alma humana”. Aqui,
também, ousaria dizer que estamos aprendendo e crescendo, juntos.

A Secretaria de Educacao do Estado do Rio Grande do Sul reco-
nhece e valoriza o esforco de todos e expressa, com convic¢ao, sua
confianca no futuro deste Estado que se une em torno da ciéncia, da
juventude, da democracia e da forca transformadora da educacao.
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A formacao de professores
como ferramenta de recomposi¢ao
de aprendizagens

Leticia Grigoletto
Diretora do Departamento de Desenvolvimento
Curricular da educacdo Basica - SEDUC/RS

tos significativos ao longo dos anos de 2020 e 2021. Esses

impactos serao sentidos por anos, talvez até por décadas, e
certamente afetardao o futuro de varias geracoes. A educacao nao
escapou desses impactos e enfrenta, ainda, desafios urgentes, como
a necessidade de dimensionar as perdas de aprendizagem dos
estudantes, identificar formas de intervencao e estabelecer uma
organizacao sistémica para mitigar essas perdas.

Q pandemia de covid-19 causou uma crise global que teve efei-

Também tornou-se imprescindivel, sobretudo nesse contexto, in-
vestir na formacao de professores e profissionais da educacao para
auxilia-los com estratégias especificas para recuperar, recompor e
acelerar o aprendizado de uma geracao de estudantes de todas as
redes e sistemas de ensino em todo o mundo.

A partir de tais necessidades a Secretaria de Estado da Educacao
estruturou o Programa Aprende Mais, sendo um dos eixos do pro-
grama a formacao de professores para a recomposicao e recupera-
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cao de aprendizagens perdidas ou nao consolidadas em funcao da
pandemia (ou as defasagens ja existentes e aprofundadas por ela).

Enquanto gestora publica de politicas educacionais, estive a frente
do Departamento Pedagodgico da Secretaria de Estado da Educacao
durante e apds o periodo pandémico e, junto a uma equipe técnica
dedicada e comprometida, tive aatribuicdo de pensar em estratégias
gue atendessem professores — e suas necessidades praticas para o
exercicio de seu trabalho, bem como os estudantes —os quais devem
ter seu direito de aprender garantido.

Ao fazer uma interlocucao entre as diversas realidades educacionais
e regionais do Estado, bem como as necessidades de cada estudan-
te e de cada professor da rede estadual, o programa Aprende Mais
impactou a vida e o desenvolvimento de milhares de estudantes
e professores. Conforme Imbernén (2010) aponta, a formacao de
professores so sera bem sucedida se estiver diretamente relacio-
nada ao impacto real na aprendizagem e no desenvolvimento dos
alunos, e é a partir desse impacto real que este e-book se estrutura,
trazendo boas-praticas para inspirar, compartilhar e engrandecer
o trabalho valoroso feito pelos profissionais da educacao da rede
publica estadual do Rio grande do Sul.

Referéncia:

IMBERNON, F. Formagdo continuada de professores. Porto Alegre:
Artmed, 2010.
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O conhecimento é caminho de
liberdade e fonte que rejuvenesce

Pe. Sérgio Mariucci
Reitor da Unisinos

to cuidado e amor a educacao. A equipe envolvida em sua

construcao e redacdao tem consciéncia da responsabilidade
da nossa universidade em contribuir com a sociedade e as instan-
cias publicas, no caso aqui, a secretaria de educacao do estado do
Rio Grande do Sul no que diz respeito a viabilizar meios para quali-
ficar a educacao por meio da formacao continua das professoras e
professores. O Instituto de Inovacao para Educacao foi criado para
estreitar a relacdao da Unisinos com a sociedade no propdsito de
promover a inovacao dos processos e o prestigio dos que trabalham
com a Educacao.

O livro que aqui tenho a honra de apresentar foi feito com mui-

O conhecimento é caminho de liberdade e fonte que rejuvenesce.
A liberdade se obtém no arduo passo a passo da construcao continua
da consciéncia assim como o estar aberto a aprimorar o que sabemos
e aprender coisas novas nos remete ao lugar de principiante, sempre
abertos a novas aprendizagens e caminhos. Sobre o conhecimento
como fonte de juventude, lembro sempre da professora Léa Fagun-
des que com sua pesquisa em processos cognitivos e o impacto das
tecnologias, mesmo com mais de oitenta anos, impactava seus alu-
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nos e as plateias tanto por conta da relevancia do conteudo de suas
conferéncias como pela jovialidade que contrastava com a idade que
pesava sobre o seu corpo mas nao sobre sua mente e espirito. Ha
outras professoras que conheco, ja além dos oitenta, que se man-
tém jovens e aprendizes doutoras. Assim como sabemos de muitos
que envelhecem cedo por pensarem ja saberem de tudo. Com isso
quero ressaltar o bem que nos faz os processos de revistar conteudos
ja aprendidos, aprimorar processos, compartilhar metodologias e
estabelecer uma cultura de aprendizagem continua em que o ensino
e alunos sao beneficiados, mas, também nds que imergimos nessas
experiéncias saimos renovados e remogados.

Facamos do exercicio de atualizacao da formacao docente também
um ato que reivindique o prestigio da categoria. E preciso resgatar
e fortalecer o prestigio de ser professor e isso também depende de
cada professora. Ensinar € uma atividade que exige a integralidade
do nosso ser, somos inteiro naquilo que fazemos, como recomenda
0 poeta portugués Fernando Pessoa. Ensinar nao é simplesmente
repetir, nem conduzir treinamentos, nem executar planos previa-
mente criados, ser professor é em principio ser critico. As novas
tecnologias nos desafiam para além de determinadas habilidades
sobretudo em nossa consciéncia critica. Ser professor é ter o espi-
rito agucado e curioso para sempre surpreender os alunos tanto
pelo que ensinamos como pelo amor com que nos dedicamos ao
que fazemos.

Finalmente, recomendo atencao ao conteudo desse livro e que
esta iniciativa seja o inicio de lindos processos a serem compartilha-
dos pelo sucesso de suas praticas e o beneficio gerado aos nossos
alunos. Boa leitura!
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Parcerias com as redes de
ensino sao fundamentais

Paula Campagnolo
Diretora da Unidade de Graduacao da Unisinos

V4
um prazer imenso ver consolidado nesse e-book um dos resul-

tados da parceria entre a Unisinos e a Secretaria de Educacao

do Estado do Rio Grande do Sul - SEDUC, que tanto nos orgulha.
Projetos como esse dao vida a missao da Universidade de atuar na
promocao do desenvolvimento regional, por meio do ensino de
qualidade que se faz orientado as necessidades da comunidade
local e em articulacdao com diferentes atores.

Falando especificamente de formacao de professores, parcerias com
as redes de ensino sao fundamentais. Temos conversado com gestores
e professores de diferentes escolas, o que tem nos dado subsidios para
aprimorarmos/repensarmos os projetos pedagogicos dos cursos de licen-
ciaturas, a partir de algumas lacunas de formacao percebidas por eles. Essa
aproximacao e interacao, materializadas também nos espacos de atuacao
de nossos alunos em projetos e estagios nas Escolas, € fundamental para
garantirmos a formacao de professores de qualidade, uma vez que propi-
cia que os alunos vivenciem o ambiente de atuacao e desenvolvam suas
competéncias a partir dos desafios do cotidiano educacional.

Nesse cenario, é gratificante ver a atuacao dos professores e egres-
sos dos nossos cursos de licenciaturas contribuindo com a formacao
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continuada de professores do Estado do Rio Grande do Sul. Atuar
na area da educacgao permite que estejamos sempre aprendendo e
compartilhando praticas e experiéncias que retroalimentam a for-
macao de professores nos cursos de licenciatura da Universidade.
Os capitulos desse e-Book evidenciam muitas trocas que resultaram
em aprendizados para todos os envolvidos no processo.

Além dos desafios ja conhecidos, a Pandemia da COVID-19 trou-
xe um contexto inédito para educacao em que se torna ainda mais
importante a construcao conjunta e colaborativa de propostas e
acoes que ajudem a minimizar seus impactos na aprendizagem de
tantos jovens e a preparar os professores para esse novo contexto
educacional, que n3o se encerra com o fim da pandemia.

Gostaria de aproveitar a oportunidade para parabenizar a Secre-
taria de Educacao do Estado do Rio Grande do Sul, pela iniciativa
de, apos a realizacdo de um importante e necessario diagnéstico,
buscar construir parcerias para colocar em pratica acdes que tém
o intuito de avancar na qualificacao dos professores para que esses
se sintam fortalecidos e apoiados para atuar nos novos contextos,
repletos de desafios. Enquanto Universidade, seguimos com o nos-
so compromisso de atuar de forma atenta e disponivel, através da
construcao de projetos colaborativos, para atender as demandas da
sociedade nos mais diferentes setores e em especial no que tange
a formacao de professores e alunos.
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Aprendendo com o processo
de recuperacao e aceleracao da
aprendizagem do RS

Mely Rabadan Cimadevila
Coordenadora do Programa Aprende Mais Edicao 2021

Martina Isnardo Gusmao
Coordenadora do Programa Aprende Mais Edicdao 2022

Introducao

dizagem dos estudantes da Rede Publica Estadual do RS é

uma acao que surge diante da necessidade de redirecionar
as atividades pedagodgicas, visando subsidiar as novas formas de
organizacao educacionais estabelecidas pela Secretaria Estadual da
Educacao, em funcao da Pandemia da Covid-19 e da instituicao do
isolamento social pelo governo estadual e, por conseguinte, a nao
presencialidade fisica nas aulas, para conter a contaminacao em
massa da populacao.

O Programa que prop0de a recuperacao e aceleracao da apren-

Se nas ultimas décadas, o cenario educacional brasileiro ja experi-
mentava um processo de profundas mudancas e essas tornaram-se
ainda mais significativas com a chegada da pandemia da Covid-19.
O reflexo imediato da crise foi a suspensao das aulas presenciais, o
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gue gerou a necessidade de se buscar novas formas de ensinar e de
aprender, assim como de monitorar-se os objetivos de aprendizagem
propostos. Nesse contexto, € planejado, criado e implementado o
Aprende Mais.

Direcionado aos estudantes da Educacao Basica do 12 ano do En-
sino Fundamental ao 32 ano do Ensino Médio, com o propdsito de
recuperacao e aceleracao da aprendizagem dos estudantes da Rede
Estadual de Ensino o programa demanda uma ampla colaboracao
e interacdao entre todos os participes: Secretaria, Coordenadorias
Regionais de Educacdo, Escolas, Comunidade Escolar e Redes de
Apoio as familias e aos estudantes.

Estruturado a partir das evidéncias produzidas pelas avaliacdes
educacionais externas da rede, as quais apontaram importante
caminho para pautar e orientar as acdes pedagdgicas e de gestao.
Além de revelar o processo de aprendizagem dos estudantes, os seus
resultados foram utilizados para subsidiar a tomada de decisoes,
tanto nos aspectos da gestao escolar quanto nas decisoes relativas
ao processo de ensino.

Isso necessitou, portanto, um planejamento pedagdgico pautado
nas demandas de cada estudante — as habilidades e os conhecimen-
tos que ja adquiriram e aqueles que ainda precisam desenvolver,
tendo em vista os objetivos de aprendizagem, buscando com que
todos os estudantes da rede estadual de ensino tenham a oportu-
nidade de avancar e progredir em seu percurso educacional a partir
da recuperacao e aceleracao de aprendizagens essenciais. Nessa
Otica, trabalha com seis eixos principais:
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. avaliacao diagnostica “Avaliar é Tri”;

. matrizes de Referéncia - Flexibilizacdo Curricular;

. material didatico digital;

. formacao - aspectos cognitivos e socioemocionais;
. tecnologias digitais; e,

. acompanhamento - Nao deixe ninguém para tras.

oOuUulh WN -

O objetivo geral é recuperar e promover a aceleracao da apren-
dizagem em Lingua Portuguesa e Matematica dos estudantes da
Rede, proporcionando oportunidades para que desenvolvam as
habilidades essenciais e avancem com sucesso em sua trajetoria
escolar. E, mais especificamente:

e Recuperar e aprofundar a proficiéncia em Lingua Portuguesa
e Matematica.

e Potencializar a politica de alfabetizacdo integral da rede es-
tadual, desenvolvendo multiplas linguagens, letramento e
competéncias socioemocionais.

e Desenvolver as habilidades Socioemocionais.

No seu planejamento, considerou-se como primeira e, fundamental
etapa, a flexibilizacao curricular ocorrida em 2021 e 2022. Poste-
riormente, a avaliacdao diagndstica em 2021 e 2022 das Habilidades
essenciais em Lingua Portuguesa e Matematica, a serem aprofunda-
das ou recuperadas no processo de ensino e aprendizagem, para o
desenvolvimento integral do estudante com base na matriz proposta.

A necessidade de uma avaliacdao diagndstica surge a partir da
analise de que uma parcela significativa dos estudantes teve seu
desenvolvimento educacional comprometido por diferentes moti-
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vos, tais como: a falta ou limitacao de acesso as tecnologias digitais,
a dificuldade em adquirir o material impresso disponibilizado pela
escola e a diversidade de cenarios, quanto as vulnerabilidades so-
cioecondmicas das familias, que se intensificaram durante o periodo
da pandemia.

Dessa forma, convencionou-se que a rede tenha a oportunidade
de desenvolver as habilidades essenciais de Lingua Portuguesa e
Matematica, recuperando e avancando nas aprendizagens desenvol-
vidas em seu percurso educacional a partir das evidéncias trazidas
pelo Avaliar é Tri?.

Considera-se Lingua Portuguesa e Matematica como componen-
tes estruturantes do desenvolvimento cognitivo dos estudantes, pois
sao responsaveis por aplicacdes que estao diretamente relacionadas
ao mundo social e profissional. A Matematica associada ao desen-
volvimento logico e pratico na busca de solugdes a problemas reais,
e a Lingua Portuguesa é fundamental para a construcao do proces-
so comunicativo, nas formas oral e escrita. Ambos subsidiando os
demais componentes da matriz curricular.

A partir da anadlise do indicador: desempenho, disponibilizado na
avaliacdo diagnostica do CAEd/UFJF - Centro de Politicas Publicas e
Avaliacao da Educacao, focado nas dificuldades de aprendizagem
apresentadas, prop06s-se a alteracao da matriz curricular, aumentan-
do a carga horaria de Lingua Portuguesa e Matematica, para isso,
foi necessario reduzir o tempo do periodo de 60 minutos para 50
minutos, em todos os componentes.

[1] O Avaliar é Tri é uma das avaliagdes da rede estadual do RS a partir de 2021 que fazem parte do programa mais abran-
gente que é o Sistema de Avaliacdo do Rendimento Escolar do Rio Grande do Sul (SAERS).
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As matrizes de referéncias do ano de 2021 (2022) referendaram
as habilidades essenciais considerando-se as seguintes premissas:

e Elencar as habilidades tendo como referéncia BNCC/RCG;

e incluir nas matrizes de 2021, as habilidades que o estudante
nao desenvolveu no ano de 2020 (de 2022, considera 2021);

e inserir as habilidades essenciais ou focais para que o estudan-
te avance nos componentes da area, progredindo nas suas
aprendizagens;

e contemplar as habilidades que complementam ou podem ser
desenvolvidas junto com as essenciais ou focais;

e evidenciar as habilidades essenciais que desenvolvem a profi-
ciéncia dos estudantes na Lingua Portuguesa e na Matematica;

e ressaltar as habilidades que possam assegurar as condicoes
necessarias para que os estudantes consolidem suas apren-
dizagens nos anos posteriores.

Importante salientar que a construcao da matriz de 2022 ja incor-
porou os dados dessa avaliacao e houve mais duas avaliacdes em
2022 (marco e setembro), a primeira diagnodstica, para identificar
as dificuldades de aprendizagem a serem superadas, e a segunda
formativa. Convém aqui esclarecer o sentido dessas avaliacdes.
Hoffmann (2012) refere sobre a avaliacao formativa que

avaliar nao é julgar, mas acompanhar um percurso de vida da
crianca, durante o qual ocorrem mudancas em multiplas di-
mensdes, com intencdo de favorecer o maximo possivel seu
desenvolvimento. (HOFFMANN, 2012, p. 13)
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E foi nessa logica que a Seduc implementou a proposta de recupe-
racao a partir dos dados produzidos pela avaliacao, no entendimento
de que ela é processual, um momento para planejar ou replanejar
as estratégias para a aprendizagem, na perspectiva da construcao
do conhecimento, nao como a finalidade da educacao.

O planejamento completou-se com a organizacao da formacao dos
professores de Lingua Portuguesa e Matematica de todas as escolas
da rede, de modo a contribuir com a reducao ou a eliminacao dos
déficits de aprendizagem apresentados pelos estudantes, segundo
a avaliacao diagnostica do Avaliar € Tri, bem como contribuir com
o desenvolvimento das habilidades socioemocionais.

Nessa formacao, propde-se ao professor trabalhar as habilidades
essenciais que precisam ser retomadas de forma individualizada, a
partir dos resultados obtidos pelo estudante na Avaliacao Diagndstica
realizada pelo CAEd (2021 e 2022). Com isso, objetivou-se diminuir o
distanciamento entre as expectativas de aprendizagem dos estudantes
previstas no curriculo e na Base Nacional Comum Curricular (BNCC)
e suas defasagens reais, nos aspectos cognitivos e socioemocionais.

O aprendizado cognitivo objetivado com o programa é potencializado
guando articulado com os aspectos socioemocionais, estimulando nao so6
a busca constante por conhecimento e dominio de conteudo das areas da
Formacao Geral Basica, mas a promocao junto aos professores de prati-
cas de autoconhecimento, desenvolvendo habilidade para gerenciar seus
proprios sentimentos e emocodes. Para isso, busca-se favorecer momentos
de reflexao para que o professor planeje, observando todas as dimensoes
dos estudantes, oportunizando que eles sejam capazes de tomar decisoes,
sejam proativos, criticos e capazes de propor solucdes e alternativas, bem
como conviver e aprender com as diferencas e as diversidades.
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O programa Aprende Mais, nas suas acoes, prevé também a for-
macao de formadores, proporcionando também aos assessores
pedagdgicos das Coordenadorias Regionais de Educacao participacao
no processo formativo.

Cabe salientar a participacao e adesao dos professores da rede
ao programa, o que foi constatado no chat das lives, através das
respostas ao formulario de participacao, a questao avaliativa e por
outros meios de comunicacgao.

Importante também destacar que os ciclos sao construidos co-
letivamente com a participacao dos parceiros do Departamento
Pedagogico e das Coordenadorias. Em reunides mensais (2021) e
bimestrais em 2022, ha monitoramento dos dados de acesso ao
portal, das respostas ao formulario dos participantes e as deman-
das que a equipe da Seduc recebeu pelo chat das lives e por outros
meios de comunicacao, além da formacao sobre as tematicas e
metodologias a serem utilizadas no ciclo.

Como forma de acompanhar os resultados da formacao dos profes-
sores nas escolas da rede, criou-se um banco de atividades dos profes-
sores da rede, a partir de um plano de recuperacao de aprendizagem,
as quais foram encaminhadas pelas Coordenadorias. Esse banco sera
disponibilizado no portal como repositorio para consulta aberta.

Modelagem do Programa Aprende Mais

O AM foi configurado de forma sincrona, em lives, e assincrona,
com a disponibilizacao de materiais de formacao e de apoio na
plataforma moodle do Portal Educacao da Seduc. Em 2021, foi de-

| 20 |



senvolvido entre os meses de agosto a dezembro e, em 2022, de
marco a dezembro.

A modelagem do programa trabalha com a Educacao com base em
evidéncias e uma metodologia ativa e cooperativa subsidiando o pro-
fessor no processo de ensino com vistas a atender as necessidades de
aprendizagem dos estudantes da rede. O desenho do Aprende Mais
prevé momentos formativos online e materiais com atividades com-
plementares, além de um caderno para o professor e para o estudante.

O processo formativo é acompanhado através de um formulario
de participacao e de uma questao para apontar se o ciclo atende
ou nao a necessidade do professor para o planejamento das suas
atividades de recuperacao na escola. Os materiais, os cadernos, o
formulario, a questao avaliativa, os videos das lives e uma agenda
das acdes do programa, sao disponibilizadas no portal.educacao.
rs.gov.br no portal.educacao.rs. A formacao contempla 4 Ciclos For-
mativos com 2 lives por ciclo, em 2021 e 3 lives por ciclo em 2022.
As figuras 1 e 2 ilustram a organizacao do programa.

Os ciclos formativos da edi¢cdo 2022 seguem a organizacao escolar
bimestral e sdo compostos por 10h de atividades sincronas (lives
de formacdo) e assincronas (materiais didaticos disponibilizados no
moodle do Portal Educacao da Seduc RS.

Participantes

Para atender os quase 800 mil estudantes da rede estadual, os pro-
fessores de Lingua Portuguesa e Matematica do Ensino Fundamental
e do Médio, os de Anos Iniciais e supervisores escolares foram convi-
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Ciclos formativos - 2022

C

Ciclos formativos bimestrais

Live + Roteiro de Estudo + Live + Roteiro de Estudo + Live

3 formagoes quinzenais

12 Formacgoes
em 2022

Figura 1 - Organizacao do Programa Aprende Mais: os ciclos formativos
FONTE: elaborado pelas autoras

Descrigdo dos ciclos formativos - 2022

Professor - Ensino Fundamental (EFI e EFII) e Ensino Médio

N L

F1,F2e F3
Matematica e
Lit Porti
ingua Portuguesa F1,F2 e F3
Matemdtica e
Lingua Portuguesa

F1,F2eF3

Matemdtica e

Lingua Portuguesa

F1,F2eF3
Matematica e

Lingua Portuguesa

Aprende

Figura 2 - Descricao dos ciclos formativos
FONTE: elaborado pelas autoras
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dados a participar da formacao continuada?, cuja metodologia visa a
superacao das dificuldades, a partir de aulas elaboradas tendo como
eixo norteador as habilidades e competéncias da BNCC e as habilidades
frageis evidenciadas pelo resultado da avaliacao diagndstica e da for-
mativa do Avaliar é Tri. Destaca-se aqui a diferenca entre os conceitos
de habilidades e competéncias, segundo a BNCC (BRASIL, 2017).

[...] competéncia é definida como a mobilizacdo de conheci-
mentos (conceitos e procedimentos), habilidades (praticas,
cognitivas e socioemocionais), atitudes e valores para resolver
demandas complexas da vida cotidiana, do pleno exercicio da
cidadania e do mundo do trabalho. (BRASIL, 2017, p. 8)

O grafico 1 traz o numero de professores e supervisores partici-
pantes do Programa Aprende Mais nas edicdes 2021 e 2022.

por ano

Anos Ensino Ensino
Iniciais Fundamental Médio

*Nudmeros totais correspondentes as participagées, ao longo dos quatro ciclos,
das matérias de Lingua Portuguesa e Matematica.

Grafico 1 - Total de participantes do Aprende Mais por ano e Etapa da Educacao Basica
FONTE: Mstech, 2021/2022 - Elaborado pelas autoras.

[2] Formacdo continuada entendida como formacdo ao longo da vida e como um direito do professor, um processo
permanente de aprofundamento dos saberes necessarios a atividade profissional, para assegurar qualidade de ensino
aos estudantes.
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Cabe destacar que, embora nao tenha acontecido 100% de partici-
pacao dos professores aptos ao programa, conforme os critérios do
Decreto 56.137/20213, houve em todos 0s cursos uma participacao
crescente dos professores no programa. (dados MSTECH?), demons-
trando que a formacao veio ao encontro dos objetivos propostos e
das expectativas dos participantes.

A interacao dos professores e as experiéncias exitosas

O Aprende Mais desenvolveu as atividades tendo como direcio-
nador a missdao de, conforme o Decreto 56.137/2021, instituiu o
Programa.

Implementar estratégias que auxiliem o processo de recuperagao
e aceleragao da aprendizagem, proporcionando oportunidades
para que os estudantes desenvolvam as habilidades essenciais

e avancem com sucesso em sua trajetoria escolar. (RS, 2021)

E foi com essa missao que os professores e supervisores compuseram
sua formacao, ministrada por professores formadores de instituicoes
parceiras, para desenvolver as aulas com a finalidade de recuperar,
recompor e consolidar as aprendizagens dos estudantes do RS.

Para acompanhar o processo, a Seduc, o Departamento Pedagogico
e a coordenacdo do Programa propuseram um plano de recompo-
sicao, a fim de instrumentalizar os professores para elaborar e de-

[3] Decreto n256.137, de 14 de outubro de 2021. Institui o APRENDE MAIS - Programa de Recuperagdo e Aceleragdo da
Aprendizagem.

[4] Equipe parceira responsavel pela organizagdo e manutencdo da plataforma moodle do Portal Educacdo.
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senvolver as aulas com foco nas habilidades frageis dos estudantes,
apontadas nas avaliacdes. Esse plano contendo o planejamento e o
desenvolvimento das propostas pedagoégicas dos professores teve
também o acompanhamento dos assessores do AM das Regionais
de Educacao.

Da participacao efetiva dos professores organizou-se um banco de
atividades, propostas e relatos de experiéncias, em videos ou por
escrito. Dentre os inumeros recebidos, alguns dos relatos compdem
este e-book da formacao continuada.

A importancia da reflexao sobre ser professor e da construcao
coletiva do conhecimento expressa o sentimento de unidade e va-
lorizacao do trabalho pedagdgico, a partir da troca de experiéncias
em grupo de discussdes, como se destacou o chat das formacgdes ao
vivo. Arespeito da reflexdao do professor sobre a propria identidade,
Moita (1992) destaca que:

O processo de construcao de uma identidade propria nao é
estranho a funcao social da profissao, ao estatuto da profissao
e do profissional, a cultura do grupo de pertenca profissional e
ao contexto sociopolitico em que se desenrola. A identidade vai
sendo desenhada ndo so a partir do enquadramento intrapro-
fissional, mas também como o contributo das interacdes que
se vao estabelecendo entre o universo profissional e os outros
universos socioculturais. (MOITA, 1992, p. 116)

E foi nesse processo de repactuacao participativa de praticas que
cada ciclo do Aprende Mais foi sendo desenvolvido.
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Principais resultados e desafios

O Aprende Mais foi um fator determinante no progresso obtido
pela rede no indice de Desenvolvimento da Educacdo Basica do
RS - IDEB que, em 2021, demonstrou que as escolas ficaram entre
as 10 melhores do pais da rede estadual, apesar de todos os de-
safios gerados pela pandemia. Em reportagem no Correio do Povo
(setembro, 2022), destaca-se:

Os resultados do indice de Desenvolvimento da Educacdo Basica
(Ideb), referentes ao ano de 2021, destacaram melhorias na rede
estadual de educacao do RS em todas as etapas de ensino, em
relacdo a edi¢ao de 2019. Conforme o levantamento, nos anos
finais do Ensino Fundamental, a nota saltou de 4,4 para 5, subindo
da 162 para a 52 colocac¢ao, um avanco de 11 posicdes. No Ensino
Médio, a nota subiu de 4,0 para 4,1 entre 2019 e 2021, saindo da
92 para a 72 posicao entre as redes estaduais. Nos anos iniciais do
Ensino Fundamental, o avanco foi de uma posicao, passando da
112 para a 102 colocacao no ranking entre as 27 unidades fede-
rativas do pais. A nota, que era de 5,8, subiu para 5,9, acima da
média nacional, que é 5,8. O Sistema de Avaliacao de Educacao
Basica (Saeb), que avalia o indice de proficiéncia formado pela
meédia das notas das provas de Lingua Portuguesa e Matematica,
indicou que a Rede Estadual do RS alcangou a 42 maior nota do
pais no Ensino Médio, a 62 melhor nota nos anos finais e a 122
nos anos iniciais. (Correio do Povo, 16/09/2022)

A proxima etapa para a recomposicao das aprendizagens esta
sendo planejada para contemplar acdes diretas para os estudan-
tes, mantendo o apoio aos professores no Portal Educacao, com o
repositorio. O incentivo aos supervisores no planejamento e exe-
cucao de formacdes nas escolas sera por meio de um curso sobre
a gestao pedagdgica.
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Perspectivas futuras

As propostas pedagodgicas desenvolvidas no contexto escolar
seguirao evoluindo. O programa atendera outras ldgicas a partir
das necessidades dos estudantes e professores considerando-se as
evidéncias coletadas na rede através de avaliacdes externas e de
formacdes continuadas ofertadas aos professores.
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A formacgao docente que
se forja no processo: espaco
de dialogos e coletividades

Cristiane Maria Schnack
Regina Urmersbach

“..ninguém comeca a ser educador numa certa terca-feira as
quatro a tarde.”

(FREIRE, 1991, p. 58)*

cesso que finaliza em uma graduagao ou uma pos-graduacao.

E um processo de toda uma vida. Tampouco ha uma hora
marcada em que nos tornamos professores e professoras. Nos tor-
namos a medida em que vivemos a experiéncia de ser professor e
professora e a medida em que essa experiéncia nos impacta através
da reflexao e da transformacao do eu profissional.

O processo de tornar-se professor e professora nao € um pro-

Tornar-se professor e professora também nao é um processo so-
litario e autbnomo ou independente. E um processo coletivo, um
empreendimento social do qual participam diferentes sujeitos nos

[1] FREIRE, Paulo. A Educagdo na Cidade. Sao Paulo: Cortez, 1991.
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diferentes momentos de nossa caminhada profissional. E no exercicio
da coletividade, com suas crencas na educacao e suas perspectivas
sobre o que seja ensinar e aprender, e sobre o que ha para ser en-
sinado e aprendido, que nos forjamos enquanto docentes.

Sao essas duas dimensdes que nos levam a entender que o fazer
docente e o aprender a ser docente acontecem enquanto parte de
uma comunidade de pratica, constituida por membros que compar-
tilham formas de enxergar o mundo, formas de agir nesse mundo e
qgue se identificam mutuamente. Uma escola pode ser uma comu-
nidade de pratica, em que pouco precisa ser dito porque muito é
compartilhado, pouco precisa ser explicado sobre a rotina escolar,
porque quem dela pertence (re)conhece as formas de pertencer e,
portanto, de ser professor e professora naquele contexto.

As comunidades de pratica sao, entao, esses grupos de pessoas,
qgue possuem repertorios compartilhados e consolidados de crencas
e formas de agir, e que sao dinamicas na medida em que estao ex-
postas aos movimentos externos, como foi o caso da pandemia em
nossas escolas. Nossas comunidades foram (res)significando o fazer
docente para atender ao novo contexto. A forma como cada escola,
cada coletividade, cada comunidade de pratica reagiu a pandemia
diz e disse muito sobre suas crencas e as formas de viver a educacao.

As comunidades de pratica sao dinamicas porque interagem com
outras comunidades e sao constituidas por essas, como é o caso do
Aprende Mais, esse programa de formacao docente que teve em sua
base as premissas trazidas acima: forjar-se na coletividade e assumir
que se tornar professor e professora é um empreendimento cole-
tivo processual. E a partir duas dimensdes que a Unisinos se torna
parceria da Secretaria de Educacao do Estado do Rio Grande do Sul
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e propOe sua linha de atuacao: a. necessidade de criar um senso de
pertencimento a uma coletividade que se coloca em formacao, e b.
tornar-se professor e professora se faz na reflexao e intervencao a
pratica, de forma continua e processual.

Essas dimensdes de materializaram, ao longo do projeto, nos mais
diferentes aspectos, tais como:

a. Macro organizacao do projeto, contendo uma etapa de for-
macao guiada por professores e professoras da Unisinos e
uma etapa de aprendizagem entre pares, com a proposicao
do livro de praticas compartilhadas.

b. Micro organizacao pedagogica orientadora dos espacos forma-
tivos conduzidos por professores e professoras da Unisinos, que
se orientou pela compreensao do cenario, pelo mapeamento das
dificuldades de aprendizagem dos alunos e das alunas da rede
publica estadual e pela articulacdo entre essas dificuldades e
praticas pedagdgicas que fomentassem o seu desenvolvimento.

c. Concepcao do projeto enquanto um ecossistema formativo
que propiciasse a articulacao entre formacao inicial, formacao
continuada, ensino e pesquisa no dialogo entre rede basica de
educacao e universidade.

Em relacdo a macro organizacao do projeto, concebé-lo como ocorren-
do em duas macro etapas permite que o proprio projeto nao se esgote
e que professores e professoras possam aprender com seus pares. Se
pensarmos em termos de nossas comunidades de pratica, nossas esco-
las, vivenciar um primeiro momento em que discutimos nossas crengas
sobre ensinar e aprender e nossas praticas pedagdgicas em uma comu-
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nidade ampliada ofereceu espaco para diversificarmos nosso repertorio
e o repensar de nossas praticas. Ao longo do tempo, esse repensar foi
possibilitando que também ali, nos encontros sincronos e na interacao
pelo chat pudéssemos ir construindo uma comunidade de pratica que
se (re)conhecia como tal e encontrava espago para apoio mutuo e senso
de pertencimento. Esse senso de pertencimento foi fundamental para
gue pudéssemos perceber que as duvidas que temos sao, muitas vezes,
duvidas e angustias compartilhadas, vividas por tantos e tantas outras
colegas de profissao, mesmo em escolas distantes. Também nos possi-
bilitou descobrir que ha formas diferentes — e interessantes — de lidar
com essas mesmas angustias e desafios. Essa etapa nos fortaleceu e nos
convidou a olharmos para nossas praticas pedagogicas e revisitarmos
crencas e formas de ser e estar na sala de aula.

E a partir desse primeiro momento, do convite a reflexdo e de
revisitar nossas praticas que é feito o convite para compartilhar-
mMos essas mesmas praticas revisitas e ressignificadas com nossa
comunidade de pratica. A segunda etapa da macro organizacao do
projeto, entao, esta promovendo a ampliacdao da nossa comunidade
de pratica e o fortalecimento do senso de pertencimento que cons-
truimos. Este livro que aqui escrevemos em tantas maos é fruto dessa
coletividade, e materializa a dimensdo de que se tornar professor
e professora é ato coletivo continuo. Na leitura e discussao que as
praticas aqui compartilhadas querem suscitar esta o processo que se
faz continuo: o convite para que vocé leia com seus e suas colegas,
gue discutam e que, a partir disso, sigam revisitando suas crencas
e suas praticas. O livro, produzido de modo autoral e genuino pela
comunidade de professores e professoras da rede publica estadual
€ a materializacao de gue somos uma coletividade e que aprende-
mos conjuntamente.

| 32 |



A micro organizacao pedagodgica dos encontros formativos se
orientou por premissas que devem pautar a atuacao pedagdgica
em qualquer contexto educacional: mapeamento do contexto,
das oportunidades de aprendizagem e a identificacao de praticas
pedagogicas que fomentem a aprendizagem que se faz necessaria.
Uma dessas aprendizagens que se fez necessaria € a aprendizagem
sobre como transpor construtos tedricos, conceitos académicos em
sequéncias didaticas, em formas de organizar a aula.

Os encontros formativos foram entao pensados em duas dimen-
soes: a dimensao de o que deve ser ensinado, em termos de quais
sao as lacunas de aprendizagem de nossos alunos e alunas da rede
publica estadual, mapeados pela Secretaria Estadual, e quais sao
possibilidades de vivéncia dessas aprendizagens necessaria, de
modo que nao apenas o “que” deve ser ensinado mas também o
“como” pode ser ensinado estavam materializados. Isso permitiu
que a ampliacao do repertorio de praticas pedagdgicas ocorresse
ao longo dos encontros, na vivéncia de cada encontro. O fato de a
pratica espelhar a teoria, os conceitos sendo discutidos aproximou
esses conceitos da vivéncia cotidiana da sala de aula e criou espa-
¢o para que professores e professoras em formacao discutissem as
experiéncias gue vivenciam em seus contextos escolares.

E, por fim, mas nao menos importante, ao conceber o projeto como
ecossistema formativo que propiciasse articulacao entre formacao
inicial, formacao continuada, ensino e pesquisa, na interface entre
rede basica de educacao e universidade, o projeto se oportunizou
gue alunos e alunas em formacao inicial participassem enquanto
monitores e monitoras dos encontros formativos, e tivessem, ali,
espaco de medicdo, acompanhando o chat, e de formacao in loco ao
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terem contato com tantas experiéncias de profissionais ja atuantes.
O ensino e a pesquisa foram forjados ao constituirmos espaco para
que professores formadores e professoras formadoras articulassem
o fazer pesquisa e o ensino para planejar suas aulas nos encontros
formativos. A pesquisa da universidade voltada a formacao docente e
ao ensino foi articulada para que os encontros formativos pudessem
ser planejados. Ao fazé-lo, a pesquisa também é retroalimentada
com as vivéncias da formacao e do processo de planejamento, de
modo que pode ser (res)significada e ampliada. Essas articulacdes
ocorreram na interface e no dialogo constante entre a Secretaria
Estadual de Educacao e a Universidade, aproximando as duas ins-
tituicOes e forjando nesse dialogo um aprendizado institucional
conjunto, fortalecendo o entendimento de que a educacao e a for-
macao docente € um empreendimento social coletivo, que tanto
nao ocorre através da acao individual de docentes como tampouco
pode ocorrer de forma isolada por uma instituicao.

A premissa de que a educagao € um empreendimento coletivo,
materializada nas diferentes dimensdes compartilhadas aqui, nos faz
acreditar que esse livro, fruto do esforco empreendido por tantos e
tantas, seguira oportunizando novas aprendizagens, novos dialogos
e novas articulacoes.

Enquanto Universidade, nosso fazer formacao docente, tanto inicial
qguanto continuada, se beneficia desse empreendimento, oportuniza
espaco de aprendizagem institucional, e nos fortalece para seguir-
mos dialogando e construindo com educadores e educadoras e com
instituicdes que fazem da educacdo seu compromisso institucional.
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Aprende Mais e a Matematica:
experiéncias e praticas

Marjania Edita Zimmer Klein
Rosvita Fuelber Franke

damental (Anos Finais) e do Ensino Médio aconteceram por

ciclos (quatro) ao longo do ano letivo de 2022 e cada ciclo foi
contemplado por trés formacdes pedagdgicas, exceto o ultimo, que
teve quatro formacdes pedagodgicas, todas, no entanto, distribuidas
em trés niveis: sextos e sétimos anos, oitavos e nonos anos e o en-
sino médio. O momento sincrono da Live aconteceu de acordo com
calendario e horario pré-estabelecidos pela Secretaria de Educacao
do Estado do Rio Grande do Sul (SEDUC) e o momento assincrono
foi propiciado por atividades que envolveram o conteudo abordado
na Live, chamado de “Roteiro de Estudo”, enviadas, via plataforma
Moodle, para os professores. As formacdes pedagodgicas tiveram
como foco compartilhar com o grupo de professores estratégias de
ensino e recursos didaticos, enfatizando os conteddos que apresen-
taram resultado abaixo de 60% de acertos nas avaliacoes realizadas
pelo CAED (Centro de Apoio a Educacao) no ano de 2022. Foram
consideradas também as habilidades que a Base Nacional Comum
Curricular (BNCC) mencionava a respeito, no intuito de recompor,
qualificar e fazer avancar as aprendizagens dos estudantes na area
de Matematica.

Q s Lives abordando conteudos de Matematica do Ensino Fun-
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Contamos com uma coordenacao geral, realizada pela professora
Regina Urmersbach, uma coordenacao de area, realizada pela pro-
fessora Rosvita Fuelber Frank e com uma equipe de professores,
com formacao especifica (Mestrado ou Doutorado) e com carga
horaria regular de sala de aula, tanto nas séries finais do Ensino
Fundamental e do Ensino Médio quanto no meio académico para
planejarem as Lives e os Roteiros de Estudos.

Foram vinte e sete Lives, desde o dia 23 de junho de 2022 até o dia
09 de dezembro de 2022 e cinco professores da area de Matematica
envolvidos: a professora Ana Cristina Gerhard, o professor Diefferson
Rubeni da Rosa de Lima, a professora Marjunia Edita Zimmer Klein, a
professora Simone Soares Echeveste e a professora Rosandra Santos
Mottola Lemos. Além de planejar as Lives (momento sincrono), os
professores também planejaram os roteiros de estudos (momento
assincrono) enfatizando, em ambas, uma aprendizagem significativa,
onde o aluno seja o protagonista.

“Ausubel acentua o fato de que significado € um produto “fe-
nomenoldgico”, no qual o significado potencial inerente aos
simbolos converte-se em conteudo cognitivo diferenciado
para um determinado individuo. O significado potencial con-
verte-se em significado “fenomenolégico” quando o individuo
incorpora um simbolo a sua estrutura cognitiva. A aquisi¢cao de
um conceito &, pois, uma forma emergente de um significado
“fenomenoldégico”. Em outras palavras, poder-se-ia dizer que é
importante levar em conta o fator idiossincratico ao pensar o
levantamento dos conceitos que constituirao os subgunsores
para um novo assunto. Considerar apenas o significado deno-
tativo pode incorrer no risco de deixar de lado um dos pontos
fundamentais que sustentam a teoria Ausubeliana de apren-
dizagem significativa, isto &, que os conceitos resultam de uma
experiéncia e sdo produtos “fenomenoldgicos”. Isso subentende
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um individuo ativo numa situacao, num processo de elaboracao
pessoal”. (Moreira e Masini, 2016, p. 46,)

Professores dos diferentes niveis de ensino, por ciclo e formacao
especifica, participaram e interagiram pelo chat da Live. O momento
da Live propiciou, além da formacao, uma reflexao, em conjunto,
sobre atividades ja vivenciadas pelos professores e pelos formadores,
enriquecendo e motivando a todos. Para que o professor formador
acompanhasse, em tempo real, os comentarios dos professores que
participavam da Live contou-se com o auxilio da professora Lisiane
Mazzurana, que registrava alguns dos comentarios escritos no chat
e comunicava ao professor formador. Por sua vez, este respondia o
comentario citando o nome do professor que havia feito o mesmo.

Os conteudos abordados, a partir das habilidades com acerto abai-
xo de 60% identificadas nas avaliacdes realizadas pelo CAED, foram:

- No ensino fundamental (sextos e sétimos): resolucao de pro-
blemas com fracdes; probabilidade; revisitando a multiplicacao e a
tabuada; revisitando a subtracao e divisao; revisitando as fracoes;
fracOes decimais, porcentagem e a resolucao de problemas; geo-
metria e tecnologia: algumas possibilidades; dicas parao ensinoe a
aprendizagem de geometria; compartilhando experiéncias: apren-
de mais na sala de aula. Nesta ultima Live tivemos um momento
muito significativo, pois contamos com o relato da professora Ta-
niandre Molinos, do Instituto Estadual Arneldo Matter, na cidade
de S3o Borja, 352 Coordenadoria de Educacao, RS, que programou
e realizou uma atividade em sala de aula inspirada e incentivada
pelos momentos propiciados na formacao pedagodgica. O titulo do
trabalho foi, “Comércio formigueiro: Uma troca de valores, culturas
e conhecimentos entre dois vizinhos paises”;
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- No ensino fundamental (oitavos e nonos): equacdes e resolucao
de sistemas; volume e capacidade; operag¢des entre numeros na
resolucao de problemas; brincando com a geometria; as diferentes
significacOes das fracdes na resolucao de problemas; brincando com
a geometria no GeoGebra; dicas para o ensino de Algebra; usando o
GeoGebra para entender geometria; compartilhando experiéncias:
aprende mais na sala de aula. Na ultima Live, tivemos novamente
a participacao de uma professora, Maria Cristina Wink Sehnem, da
Escola Estadual de Ensino Médio Willy Carlos Frohlich, da cidade de
Santa Cruz do Sul, 62 CRE, RS com um trabalho que envolvia o ensino
da algebra, com exemplos que consideravam o cotidiano do aluno.

- No ensino médio: triangulo retangulo e trigonometria; funcao do
primeiro grau e suas aplicacdes; funcao do segundo grau e aplicacdes;
tratamento da informacao; funcao exponencial e aplicacdes; aplicando
o teorema de Tales; geometria e aplicagdes; porcentagem e propor-
cionalidade na resolucao de problemas; compartilhando experiéncias:
aprende mais na sala de aula. E, seguindo as Lives anteriores, na ul-
tima, contamos com o relato do trabalho realizado pela professora
Tatiana Margb Mariano, da Escola Estadual de Ensino Médio, Eugénio
Franciosi no Municipio de Boqueirdao do Ledo, 6° CRE, RS. O titulo do
trabalho foi “Trabalhando funcao afim pelo GeoGebra”.

Consideramos que toda pratica pedagdgica que busque contem-
plar os diversos saberes, respeitar, na medida do possivel, o tempo
de cada aluno, incentivar a pergunta, considerar o erro como um
fato a ser analisado, escutar e responder as duvidas, mas, sobretu-
do, tornar o aluno protagonista da sua aprendizagem deveria ser
a meta do professor no ambiente escolar e a escola, por meio dos
seus gestores, deveria propiciar condi¢cdes favoraveis a esse pro-
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posito. Assim, teriamos a escola como um lugar, por exceléncia, de
realizacdo pessoal e social. Para a “Comissao da Unesco”, a missao
da educacao deve ser:

[...] a educacado deve organizar-se em torno de quatro aprendi-
zagens fundamentais que, ao longo de toda a vida de cada indi-
viduo, serdo de algum modo pilares do conhecimento: aprender
a conhecer. Isto é, adquirir os conhecimentos da compreensao;
aprender a fazer, para poder agir sobre o meio envolvente;
aprender a viver juntos, a fim de participar e cooperar com os
outros em todas as atividades humanas; e finalmente apren-
der a ser, conceito essencial que integra os trés precedentes. E
claro que essas quatro vias do saber constituem apenas uma,
dado que existam entre elas multiplos pontos de contato, de
relacionamento e de permuta.

Em regra, entretanto, o ensino formal orienta-se, essencialmen-
te - se nao exclusivamente -, para aprender a conhecer e, em
menor escala, para aprender a fazer. As duas outras aprendi-
zagens dependem, a maior parte das vezes, de circunstancias
aleatdrias, qguando nao sao consideradas de algum modo, como
prolongamento natural das duas primeiras (DELORS, 2012, p.73).

Motivados por essa ideia, optamos por organizar as atividades
de ensino e de aprendizagem de Matematica, tanto nas Lives como
nos roteiros de estudos, com foco no aluno, apoiados pela teoria
da aprendizagem significativa de Ausubel.

A teoria da aprendizagem significativa proposta por David P. Au-
subel e continuada, interpretada e complementada por Joseph D.
Novak (Ausubel et al., 1980) e D. Bob Gowin (1981 apud MOREIRA,
2006) tem, como ideia mais importante, considerar aquilo que o
aprendiz ja sabe. Ao dizer isso, Ausubel quer enfocar a estrutura
cognitiva do individuo, ou seja, as ideias e o conteudo que ele tem
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a respeito de determinado assunto. De posse dessa informacao, €
possivel fazer um mapeamento das ideias prévias do aluno com o
objetivo de ensina-lo de acordo, identificando os conceitos organi-
zadores basicos e utilizando recursos que facilitem a aprendizagem
de maneira significativa. Segundo Ausubel,

A esséncia do processo de aprendizagem significativa € que as
ideias expressas simbolicamente sao relacionadas as informacoes
previamente adquiridas pelo aluno através de uma relagao nao
arbitraria e substantiva (nao literal). Uma relacdo ndo arbitraria
e substantiva significa que as ideias sao relacionadas a algum
aspecto relevante existente na estrutura cognitiva do aluno,
como por exemplo, uma imagem, um simbolo, um conceito ou
uma proposicao. (AUSUBEL et. al., 1980, p. 34)

Aprendizagem significativa € um processo pelo qual uma nova in-
formacao interage com uma estrutura do conhecimento, ja existente
e especifica (conceito subsuncor), produzindo uma nova informacao
qgue adquire um novo significado, inclusive para os subsuncores
preexistentes. Ou seja, ha uma interacao nao arbitraria e nao literal
que contribui para a diferenciacao, a elaboracao e a estabilidade da
propria estrutura cognitiva, fazendo com que o individuo adquira
um corpo de conhecimento claro, estavel e organizado que passa a
ser a principal variavel independente na aquisicao de novas infor-
macdes da mesma area.

Ausubel (1980) quer dizer que, se as ideias-ancora nao forem con-
sistentes e estaveis, na estrutura cognitiva do aprendiz, elas podem,
facilmente, ser substituidas e, até mesmo, ter um relacionamento
inadequado com as novas ideias. Porém, a estrutura cognitiva do
aprendiz pode, por sua vez, ser influenciada de duas maneiras:
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e pelaapresentacao de conceitos com maior poder explanatorio
e propriedades integradoras;

e pela utilizacdo de métodos adequados e uma organizacao
sequencial apropriada.

O papel do professor, nessa tarefa de facilitacao da aprendizagem
significativa, envolve quatro aspectos, que sao:

e identificar os conceitos mais relevantes, os que tém um nivel
intermediario de generalidade e inclusive os menos inclusi-
vos, realizando um “mapeamento” da estrutura conceitual,
preocupando-se com a qualidade e nao com a quantidade;

e identificar quais sdao os subsuncores (conceitos, proposicoes
e ideias claras, precisas, estaveis) que o aluno deveria ter na
sua estrutura cognitiva e que sao relevantes a aprendizagem
significativa do conteudo;

e diagnosticar o que o aluno ja sabe, isto €, saber distinguir entre
0 que é importante, relevante para a aprendizagem e aquilo
qgue o aluno ja tem disponivel na sua estrutura cognitiva;

e ensinar através de recursos e principios que auxiliem o aluno
a assimilar o conteudo e organizem a sua propria area de co-
nhecimento, pela aquisicao de significados claros, estaveis e
transferiveis.

Ausubel et al. (1980) sugere que o professor, ao organizar o en-
sino, segundo a sua teoria, devera, em primeiro lugar, identificar
os conhecimentos prévios dos alunos; depois, entao, podera dar
atencdo a outros aspectos, os quais ele chama de principios e que
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dizem respeito a organizacao eficiente do conteudo, nao esquecen-
do das variaveis, que sao importantes para a estrutura cognitiva do
aprendiz:

e a diferenciacdo progressiva (ideias, mais gerais e inclusivas,
devem ser apresentadas no inicio da instrucao e, progressiva-
mente, diferenciadas através de detalhes e especificidades);

e areconciliacdo integrativa (explorar relacdes entre conceitos
e proposicoes, prestando atencdo em aspectos similares e/
ou diferencas que permitam reconciliar inconsisténcias reais
ou aparentes);

e aorganizacado sequencial (prestar atencao para que cada novo
topico possa ser relacionado com ideias ja existentes na es-
trutura cognitiva do aprendiz);

e aconsolidacao (o novo topico ndao deve ser introduzido antes
qgue o precedente esteja estavel e organizado).

Além da TAS (Teoria da Aprendizagem Significativa) de Ausubel,
também consideramos o que a Base Nacional Comum Curricular
(BNCC) sugeria como conteudo para ser abordado em cada nivel
de ensino pois:

“A Matematica nao se restringe apenas a quantificacao de
fendmenos deterministicos — contagem, medicdao de objetos,
grandezas — e das técnicas de calculo com os numeros e com
as grandezas, pois também estuda a incerteza proveniente de
fendbmenos de carater aleatdrio. A Matematica cria sistemas
abstratos, que organizam e inter-relacionam fendbmenos do
espaco, do movimento, das formas e dos numeros, associados
ou nao a fendbmenos do mundo fisico. Esses sistemas contém
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ideias e objetos que sdao fundamentais para a compreensao
de fenbmenos, a construcdo de representacdes significativas
e argumentac¢des consistentes nos mais variados contextos.”
(BNCC, 2018)

As competéncias especificas da Matematica também foram conside-
radas tendo como finalidade privilegiar o desenvolvimento do raciocinio
|6gico, o pensamento cientifico e a investigacao. Todas as propostas,
na forma de atividades, elaboradas pelos professores formadores e
sugeridas aos professores exigiam do aluno, em algum momento, a
participacao efetiva, seja por meio escrito ou oral, de um modo indivi-
dual ou coletivo, incentivando a explicitacao de suas ideias.

Nosso objetivo em compartilhar e discutir estratégias de apren-
dizagem e recursos didaticos além de melhorar os indices de acer-
tos das habilidades avaliadas foi também motivar os professores a
planejarem atividades nas quais os alunos pudessem explicitar suas
ideias de modo individual ou coletivo, progredindo e melhorando
na sua aprendizagem.

“Em geral, os alunos nao sao capazes de explicar ou mesmo
expressar verbalmente seus teoremas e conceitos-em-acao. Na
abordagem de uma situacao problematica, os dados a serem
trabalhados e a sequéncia de calculos a serem feitos dependem
de teoremas em acao e da identificacao de diferentes tipos de
elementos pertinentes (conceitos-em-agao). A maior parte desse
conhecimento em acao permanece totalmente implicito, mas
pode também ser explicito ou explicitado e ai entra o ensino:
ajudar o aluno a construir conceitos e teoremas explicitos, e
cientificamente aceitos, a partir do conhecimento implicito. E
nesse sentido que o0s conceitos-em-agao e teoremas-em-agao
podem progressivamente, tornarem-se verdadeiros conceitos e
teoremas cientificos, mas isso pode levar muito tempo. Nesse
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processo de explicitacdo do conhecimento implicito, o professor
tem um papel mediador fundamental. Uma proposicao explicita
pode ser debatida, uma proposicao tida como verdadeira de
maneira totalmente implicita ndao. Assim, o caracter do conhe-
cimento muda se for comunicavel, debatido e compartilhado.”
(Moreira, 2011, p. 69)

Dentre as estratégias utilizadas, a estratégia do jogo, virtual ou nao
foi muito bem-vinda, pois ele incentiva para além da competicao,
ha uma troca e a defesa de ideias que, naturalmente, precisam ser
explicitadas para serem compreendidas. Talvez, o jogo seja uma das
maneiras mais natural e espontanea de explicitacao de ideias. Além
do aspecto social o jogo incentiva o dialogo e a argumentacao.

Um autor que aborda o jogo e a educacao é Gilles Brougere que
é professor de Ciéncias da Educacao na Universidade Paris Xl e
desde os anos 1970 se dedica aos estudos sobre o universo infantil
e a ludicidade. No seu livro “Jogo e educacao” aborda as relacdes
entre o lugar do jogo no universo infantil e na natureza humana.
Considera que o jogo passou por fases, desde o ponto de vista da
filosofia da linguagem, seguindo pela etimologia da palavra e che-
gando na polissemia do termo. Para ele esta cultura ludica do jogo
faz com que a pessoa envolvida nela, aprenda a jogar. Admite trés
aspectos para o jogo. Como atividade ludica, como um sistema de
regras que subsiste apesar dos jogadores e como objeto ou material,
que seria o brinquedo. A nocao de jogo provém da compreensao
do contexto social no qual esta inserido.

“No final do século XIX, o jogo adquire um estatuto educativo
gue convém abordar. S3o trés as acepgcdes que assume: como
recreacao, como artificio para fazer emergir o desejo de apren-
der e como exercicio fisico. Duas ideias estdao presentes na
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recreacao: a) Jogos organizados pelos professores — momento
educativo sem deixa-lo a espontaneidade da crianca; b) Como
momento de liberdade concedida a crianca — um momento
educativo enquanto tal e sem qualquer intervencao adulta. O
debate sobre a importancia que se deva atribuir ao jogo se faz
num quadro tradicional no qual se associa recreacao ao jogo,
constituindo-se em uma contribui¢do a educagao fisica e a for-
ma de diversao conferida as licdes e exercicios.” (BROUGERE,
2014, p.177)

Vemos assim que o jogo € considerado como uma estratégia
pedagodgica que produz um efeito muito significativo na aprendiza-
gem. Ha varios trabalhos que abordam estas caracteristicas citadas
e convidamos os professores a incentivarem o jogo na sala de aula,
nos seus diferentes aspectos, mas sempre tendo como objetivo o
desenvolvimento autdbnomo da aprendizagem dos seus alunos diante
dos conteudos abordados.

Outra estratégia foi a utilizacao de plataformas de aprendizagem
e de aplicativos que, em geral, permitem maior agilidade e diversi-
dade de simulacdes, além dos atrativos visuais.

“As plataformas e tecnologias digitais ganham uma importancia
estratégica: ampliam as possibilidades de pesquisa, autoria,
compartilhamento, publicacao, multiplicacao de espacos, de
tempos. Professores e alunos podem ver o progresso individual
e grupal de aprendizagem. Os materiais sdao atraentes, com
muitos recursos tipicos dos jogos: fases, desafios, competicao,
colaboracao, recompensas (plataformas adaptativas, ambientes
imersivos). O design educacional é cada vez mais decisivo para
contar com roteiros cognitivos inteligentes, atividades individuais,
grupais e de avaliacao interessantes e desafiadoras. Ha maior
énfase em recursos abertos, compartilhados gratuitamente.
Muitos materiais, aplicativos e experiéncias em cursos abertos,
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plataformas digitais dinamicas (redes) e em comunidades de
pratica” (MORAN, 2017, p. 71)

Seria interessante que todas as escolas pudessem de uma ou
outra forma explorar as plataformas digitais pois elas auxiliam de
diversas maneiras: agilidade na confeccao de um grafico, visualiza-
cdo de imagens, simulacdes e testes de hipodteses, elaboracao de
materiais didaticos, confeccao de jogos, dentre alguns. Além disso,
ha também os “applets” (pequenos programas que executam tare-
fas especificas numa webpage) com diversas abordagens. Alguns
exploram caracteristicas de conteudos matematicos e permitem a
interacao do aluno de tal forma que ele teste suas hipdteses sobre
o tema em questdo. E uma estratégia didatica muito Util e que se,
bem explorada, pode render 6timas intervencgdes na sala de aula.

A pandemia trouxe muitas reflexdes e certamente uma delas, a
respeito do ensino hibrido, que introduzido, de forma repentina em
algumas de nossas instituicdes de ensino, nos fez repensar muitas
das acOes na sala de aula. Acreditamos que o ensino online veio
para ficar e ndao ha mais como negar que a escola pode e deve uti-
liza-lo no intuito de incentivar o uso de metodologias ativas, onde
o aluno seja o protagonista, tenha o seu espaco “maker” e avance
de forma significativa nos conteudos abordados. A unidao das me-
todologias ativas com a flexibilidade que o ensino hibrido permite
pode render muitas contribuicoes para a aprendizagem. Uma delas
é que cada aluno acompanha o conteudo no seu tempo, outra € a
possibilidade de mediacao do professor durante o processo (uma
vez que registros em tempo real podem ser realizados). Sem falar
na possibilidade de ele mesmo, o aluno, poder programar, simular e
criar, em conjunto com o professor, jogos e situacdes que envolvam
temas significativos.

| 46 |



Todas as Lives priorizaram a interacao, via chat, com os professo-
res que estavam assistindo e a discussao das propostas sugeridas.
Como citado anteriormente, para esse momento, tivemos o auxilio
da professora Lisiane Mazzurana. Ao final delas realizava-se um
guestionario on-line com perguntas a respeito de caracteristicas
dos professores que assistiram a Live e possiveis sugestdes para as
proximas.

No decorrer das sugestdes e dentro de um universo de realidades
tao diferentes, procurou-se considerar aquelas escolas que possuiam
infraestrutura para a utilizacdo dos recursos computacionais e aquelas
gue nao possuiam. Entao, o professor formador trazia consigo, por
meio da sua fala, uma alternativa que também pudesse atender as
escolas que nao tinham o recurso tecnoldgico.

Conforme os conteudos ja referidos anteriormente e que foram
abordados nas Lives, acreditamos ser importante considerar que a
pandemia, com praticamente dois anos de ensino remoto ou hibrido
foi um dos fatores que causou grande diferenciacao entre aqueles
alunos que puderam acompanhar as aulas on-line e aqueles que nao
puderam. Além disso, dentre aqueles alunos que acompanharam as
aulas tivemos os que efetivamente realizaram todas as atividades
propostas e os que apenas compartilharam. Também professores
tiveram que se reinventar e buscar alternativas para compensar a
falta do momento presencial. As avaliacdes tiveram que ser adapta-
das. O espaco fisico da sala de aula agora era reduzido e individual,
cada um na sua casa e por vezes sozinho ou com menos pessoas a
sua volta do que num contexto de sala de aula, s6 com o compu-
tador ou o celular, contanto com uma rede de wi-fi que poderia ou
nao funcionar (o famoso tem sinal ou ndo). E, junto com toda esta
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situacao, que exigiu esforcos de superacao, ainda tinhamos o aspec-
to psicoldgico, social e de vigilancia da saude. Quantos dos nossos
alunos perderam familiares e pessoas préximas por conta da pan-
demia? Quantas familias perderam a sua fonte de renda? Quantos
de nds saimos para comprar ou buscar apenas artigos alimentares
ou de necessidade, evitando contatos e usando a mascara? E, no
retorno para casa, um ritual de higiene, sempre com preocupacao?
Enfim, nao foram dias faceis, mas queremos pensar naquilo que
aprendemos com a pandemia. O retorno ao modo presencial nos
trouxe reflexdes sobre algumas situacdes que ja evidencidvamos
antes da pandemia no ensino e na aprendizagem da Matematica,
as dificuldades conceituais e procedimentais. Muitos alunos ja de-
monstravam tais dificuldades, mas parece que o retorno ao modo
presencial tornou-as mais evidentes, talvez, porque os alunos que
estao num nivel superior, mas ainda nao sabem o que deveriam saber
do(s) nivel(is) anterior(es). Comentarios sobre esse aspecto tam-
bém apareceram no chat das lives e nos questionarios (promovidos
pelos formadores) ao final delas. No espaco livre dos questionarios
muitos professores sugeriram conteudos para serem abordados
gue nao correspondiam aos conteudos desenvolvidos naquele nivel
de ensino. Havia conteudos de niveis anteriores sendo solicitados
porque os professores estavam percebendo as dificuldades de seus
alunos e queriam propiciar atividades que pudessem auxilid-los e
assim ameniza-las.

A partir das consideracdes realizadas e tendo como objetivo o
planejamento das Lives e dos roteiros de estudos e além de se
procurar respeitar uma sintonia ja estabelecida entre formadores
e professores nao podiamos deixar de escutar a fala dos profes-
sores, entao, além de abordar os conteldos ja citados e que nos

| 48 |



resultados fornecidos pelo CAED tinham um percentual de acertos
abaixo de 60%, também propiciamos sugestdes de estratégias de
aprendizagem e recursos de ensino sobre os conteudos solicitados
nos questionarios.

Um ambiente de sugestdes e trocas de ideias se formou e isto
salientou um aspecto muito rico das Lives, qual seja, a participacao
dos professores. Denunciaram, pelo chat, o quao importante para
eles estava sendo esta formacao e compartilharam suas vivéncias
de sala de aula. Identificamos muita qualidade no trabalho do nosso
professor e gostariamos de citar alguns dos comentarios surgidos
nos questionarios e que julgamos mais relevantes:

e “Muito bom entender sobre o uso do astrolabio, uma aula assim
tem significado para os alunos, pois o conhecimento com signifi-
cado, motiva a aprendizagem, porque saberao onde irdo usar”;

e “Trabalhei volume com os alunos de uma forma ludica, por meio
de um projeto de coleta de chuva, em que mediamos a agua
por meio do hidrobmetro. A turma tinha uma planilha e todos
os dia anotavamos”;

e “Useiacontadaagua, trabalhando equivaléncia e valor do me-
tro cubico, aproveitando para trabalhar educacao financeira”;

e Daiaimportancia de se trabalhar a composicao e decomposicao
dos numerais. Principalmente nos anos iniciais. O valor absoluto e
relativo. O uso do material dourado na minha opiniao é essencial”.

e “Eu trabalho sempre usando dinheiro como exemplo. Extrato
bancario, lista de supermercado, troco de 6nibus...coisas do dia
a dia, facilitando a compreensao deles”;
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e “Tenho muitos alunos que conseguem resolver oralmente, mas
nao conseguem realizar usando o algoritmo”.

Além do espaco promovido durante a Live (no chat) e pds Live
(questionarios) a SEDUC oportunizou o registro de atividades reali-
zadas nas escolas (entrega de relato).

Considerando os objetivos do projeto Aprende Mais, quais sejam,
a recomposicao, a qualificacao e o avanco das aprendizagens dos
estudantes na area de Matematica, as habilidades que a Base Nacio-
nal Comum Curricular (BNCC) descreve, o contexto pds-pandemia,
as caracteristicas do ensino no estado e as intervencoes apontadas
pelos professores da rede estadual durante as Lives, entendemos
gue cumprimos a tarefa que nos foi designada. Os registros dos pro-
fessores nas avaliacOes, via questionarios pos Lives, os comentarios
feitos no chat durante as apresentacdes das mesmas, bem como os
relatos de atividades que os professores realizaram, em sala de aula
com seus alunos, e que foram enviados para a SEDUC, nos deram a
certeza do sucesso do projeto.

N3ao poderiamos deixar de registrar que a experiéncia em trabalhar
como formadores nesse projeto foi muito gratificante e significati-
va. Tivemos a oportunidade de ter um contato mais préoximo e um
compartilhamento de ideias com os professores da rede estadual
de ensino o que propiciou parceria e aprendizado mutuo. Agrade-
cemos a SEDUC e a Unisinos pela oportunidade e confianca que
nos foi atribuida. Hoje, somos pessoas e profissionais melhores do
gue quando iniciamos a nossa jornada. Gratidao é, talvez, a palavra
gue possa reunir todos os sentimentos que nos envolvem neste
momento de encerramento de um ciclo.
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Desejamos que iniciativas como esta se multipliguem e possam
ser reproduzidas na sua integra ou em outras versdes, mas que nao
deixem de acontecer. Alunos e o professores, em sintonia, tendo
como objetivo o que de melhor podemos fazer na educacao. Formar
cidadaos conscientes, responsaveis e autbnomos, numa sociedade
cada vez mais exigente e em transformacdo, mas que saibam en-
frentar e encontrar solucdes inteligentes e assim, colaborar para o
efetivo desenvolvimento da humanidade.

“O ensino ao longo de toda a vida op0Oe-se, naturalmente, a
mais dolorosa das exclusdes - a exclusdao causada pela ignoran-
cia. As mudancas operadas nas tecnologias da informacao e da
comunicacao —a que também se dd em nome de revolugao in-
formatica —agravam ainda mais o perigo, e atribuem ao ensino
papel crucial na perspectiva do século XXI. Todas as reformas
educativas deveriam, por consequéncia, vir acompanhadas de
uma tomada de consciéncia quanto aos perigos da exclusao e
de uma reflexao sobre a necessidade de se preservar a coesao
social”. (DELORS, 2012, p.190)
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Visita a um supermercado como
fator para integracao de teoria e
pratica na educacao financeira

Alessandra Andréia Concei¢ao Lanius
Renata Margareth Cunha
Renata Pereira Cardoso

Introducao

na Escola Estadual de Ensino Fundamental Bahia, escola de

Tempo Integral (de 12 a 52 ano) localizada na zona norte da
cidade de Porto Alegre, com 268 alunos. A escola esta situada num
bairro de classe média alta, mas sua clientela provém de vilas pro-
ximas e de algumas mais afastadas.

O presente relato foi realizado a partir de pratica desenvolvida

O perfil socioecondmico, atualmente, é bastante diversificado, mas
boa parte dos alunos encontra-se situada na faixa de renda minima,
dos quais 30% dependem do programa Bolsa Familia.

A Vila Kedy, de onde sdo varios de nossos alunos, sao familias de
baixa renda, em condicOes precarias de moradia. Falta saneamen-
to basico, ha problemas ambientais, sociais (trafico e violéncia) e
de saude. Ha muitas das familias de baixa renda sobrevivendo de
servicos informais que ndao geram uma renda fixa ou a garantia dos
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direitos trabalhistas; muitas familias sao da construcao civil ou de
servicos domésticos com renda de saldrio-minimo. Seguidamente,
mudam de emprego ou permanecem algum tempo sem emprego,
vivendo de trabalhos ocasionais. Outra localidade atendida pela es-
cola que apresenta as mesmas caracteristicas é a “Volta da Cobra”,
localizada ao final da Avenida Anita Garibaldi.

Outro importante grupo é do Quilombo dos Silva, cujas criancas
sao, de modo geral, melhor assistidas, mas que também s3o traba-
Ihadores domésticos, da construcao civil e jardinagem. Um grande
diferencial é que neste grupo sao proprietarios da terra, portanto,
a longo prazo, podem ir ocorrendo algumas melhorias no seu am-
biente familiar.

Também ha uma parcela significativa de alunos oriundos de outros
bairros, como Bom Jesus, Rubem Berta e Vila Jardim, pois os pais
trabalham em bairros proximos da escola e foram atraidos inicial-
mente pelo Tempo Integral.

Por se tratar de escola em Tempo Integral, optou-se pela realizacao
do trabalho de forma conjunta entre as professoras e turmas de 42 e
52 anos, de modo que contemplasse, além do desenvolvimento do
trabalho pedagogico — abrangendo teoria e pratica —, o desenvolvi-
mento social dos educandos, de maneira que as trocas e interacoes
auxiliassem na ampliacao dos conhecimentos presentes neste projeto.

Justificativa

As turmas nas quais esta sendo realizada a pratica pedagogica sao
de 42 e 52 anos, no componente curricular Educacao Financeira —
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pertencente matriz curricular do Tempo Integral — sendo desenvol-
vidas também atividades no componente curricular Matematica.

O fator desencadeador da pratica surgiu a partir da intencao de
atrelar toda a teoria desenvolvida durante as aulas de Educacao Fi-
nanceira a uma parte pratica, visando, assim, ampliar e aproximar
o conhecimento da realidade. Atualmente, a educacao financeira
tem sido utilizada dentro das instituicdes de ensino com o objetivo
de orienta-los a desenvolver o habito de se organizarem financeira-
mente de modo adequado, tendo consciéncia de que planejamento
e disciplina sao essenciais para a organizacao da gestao financeira
futura. Em relacao as turmas escolhidas, tomou-se como critério
metodoldgico os grupos que, pelo contexto, apresentam maior
pratica com manejo financeiro.

Contextualizacao da atividade pratica

A pratica iniciou através de uma atividade relacionada ao estudo
do Sistema Monetario Brasileiro. Durante a introducdo ao trabalho,
surgiu, por parte das educadoras, o questionamento de como vincu-
lar a teoria a pratica, visto que ambas estao atreladas por diversos
fatores, tais como sistema de trocas (papel moeda por moedas e
vice-versa), calculos envolvendo as operacdes de adicdo e subtracao
(esta ultima especialmente envolvendo situacdes em que se faca
necessario troco).

Dessa maneira, a primeira proposta pratica teve inicio com a ela-
boracao de um supermercado em sala de aula. A construcao dessa
proposicao foi de forma colaborativa, em que os alunos trouxeram
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embalagens de produtos vazios, atribuiram precos e realizaram trocas
com cédulas de dinheiro ficticio (adquirido em lojas de brinquedo).
As interacdes e trocas entre o grupo contaram com a participacao
das professoras, produzindo novos questionamentos que auxiliassem
na construcao do conhecimento acerca da tematica desenvolvida.
Em seguida, foram realizados registros no caderno que incluiram
a parte pratica desenvolvida, além de novas situacdes elaboradas
pelas professoras.

Com o objetivo de tornar a pratica ainda mais contextualizada, orga-
nizou-se uma ida ao supermercado, onde os alunos puderam vivenciar
uma situacao ocorrida no cotidiano. As orientacoes repassadas, para
a realizacao de uma compra com valor pré-estabelecido, vieram ao
encontro dos conteudos expostos em sala, com a intencao de que os
conhecimentos adquiridos durante a teoria e a pratica anteriormente
realizada fossem mobilizados para a efetivacao da proposta.

Consideracgoes finais

Com a atividade realizada, constatou-se o empenho dos estudantes
na resolucao de problemas provenientes de situacdes cotidianas.
Frente a isso, o engajamento dos estudantes nas atividades ludicas
foi bastante significativo visto que se posicionaram como sujeitos
ativos nas etapas de construcao e visita ao supermercado. Nesta
ultima etapa, mobilizaram conhecimentos previamente adquiri-
dos/desenvolvidos para que pudessem efetivar suas compras. Em
contrapartida, verificou-se que se faz imprescindivel realizar um
trabalho que contribua para o aprimoramento de estratégias de
arredondamento e calculo mental, pois os estudantes demonstra-
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ram dificuldade na realizacao das situacdes apresentadas (valor da
compra, valor disponivel para pagamento e situacdes em que existia
troco), pois, nas atividades realizadas dentro da instituicao, sempre
havia um aparato para o desenvolvimento das atividades materiais
para anotacOes e calculos de valores.

Cabe salientar que possibilidades de formacao e trabalho conjunto
dentro das instituicdes de ensino auxiliam no crescimento profissio-
nal dos professores, pois sao espacos de aprendizagem e discussao
entre seus pares —situacoes que auxiliam na reflexao sobre a pratica.
Essas formacdes acrescentam repertorio metodoldgico visto que a
divulgacao de praticas bem sucedidas estimula a replicacdao destas
e incentiva a elaboracao de novas praticas.
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Calculos matematicos inseridos no
projeto Horta: uma possibilidade que
potencializa o Ensino da Matematica

Alexandre Preussler

Introducao

escola de ensino médio do municipio de Mato Queimado,
interior do estado do Rio Grande do Sul. Atende cerca de

cinquenta alunos distribuidos nas trés turmas do Ensino Médio. O
processo de ensino segue os objetos de estudo propostos pela matriz
referéncia proposta na Base Nacional Comum Curricular (BNCC) e
no Referencial Curricular Gaucho (RCG), buscando formar pessoas
protagonistas da sua historia e agentes ativos na sociedade.

Q Escola Estadual de Ensino Médio Santo Estanislau é a Unica

No Ensino Médio, o foco da Matematica é a aplicacdao dos concei-
tos a diferentes contextos e realidades (BRASIL, 2017). Nesse senti-
do, quando a realidade é a referéncia, “é preciso levar em conta as
vivéncias cotidianas dos estudantes do Ensino Médio” (p. 528). A
partir da BNCC, O RCG orienta a formacao integrada da Matematica,
“aplicada a realidade do educando, considerando o contexto regio-
nal e local, visando a possibilidade de aprendizagem” (Rio Grande
do Sul, 2022).
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Dessa forma, desenvolvem-se atividades diversificadas como,
leitura, danca, teatro, musica e projetos. Dentre os projetos desen-
volvidos neste ano letivo, destacamos o Projeto Horta, proposto pela
Secretaria Municipal de Saude do municipio. O trabalho foi desen-
volvido na area de Matematica, com alunos do 3° ano, envolvendo
um total de 11 alunos. O questionamento que o suscita é: como
envolver a matematica em um projeto de horta?

Justificativa

A educacao vem apresentando uma proposta de formar cidadaos
gue promovam uma intervencao social no meio onde vivem. Nessa
perspectiva, esse projeto concilia a teoria com a pratica e, ao mesmo
tempo, propicia beneficios e descobertas ao educando, para que
possa colocar seus conhecimentos em favor do seu desenvolvimento.

Apresentacao do projeto

Inicialmente, comecamos a pensar no espaco fisico da escola,
tendo em vista sua localizagao urbana. Nao tinhamos muitas
opcoes de terreno, e o acesso de maquinas era bastante limi-
tado. Partimos, entao, para pesquisa de formas alternativas
para suprir essa demanda. Encontramos alguns modelos de
horta vertical feitas com tubos de PVC, garrafas pet e pneus.
Problematizando nossa realidade, encontramos a forma de
construcao de caixas com restos de madeira (costaneira) doados
por uma serraria do municipio, propriedade de pai de aluno
egresso de nossa escola. Além das costaneiras, sacos plasticos
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e caixas de papelao foram conseguidos pelo funcionario da
Emater/Ascar-RS local, profissional que contribuiu também
com suporte técnico. Ainda foi preciso providenciar terra para
o preenchimento dos canteiros.

Definidos o local e os recursos, partimos para o planejamento.
Foram distribuidos entre a turma os materiais que cada um necessi-
tava trazer. Sendo um municipio do interior, nao foi dificil conseguir
terra vermelha, terra do mato, calcario e adubo organico.

Iniciamos a construcao dos canteiros, aplicando os conceitos
de geometria plana, confeccionando as caixas de madeira. Para
iss0, usamos metro e trena para medir as madeiras e a area de
cada canteiro. Foi possivel identificar o paralelismo de retas e o
angulo reto, na construcao. Apds as medidas e os calculos, foi fei-
to o preenchimento dos canteiros com a mistura de terra, adubo
organico e calcario. Nessa etapa, foram verificados os conceitos
de proporcionalidade e medida. Esse trabalho envolveu a turma,
gerando varios questionamentos: como vamos fixar as madeiras?
Os canteiros estao alinhados? Qual a quantidade de adubo e cal-
cario necessarios?

Realizado esse trabalho inicial, definiram-se as variedades de
verduras que seriam plantadas. Com a conclusao dos canteiros, foi
possivel identificar a area destes e calcular a quantidade de mudas
que precisavam ser compradas para o plantio.

Apos o plantio das mudas, percebeu-se a necessidade de regar
a horta. Para isso, novamente utilizamos as unidades de medida
para perceber a quantidade de metros de cano que seriam neces-
sarios para levar agua até as plantas. Foram necessarios 25 metros

| 65 |



de manga preta % polegada, e 5 m de mangueira de gotejamento
propria para irrigacao de hortas. Esses materiais necessitaram ser
comprados, o que permitiu o raciocinio logico para calcular os cus-
tos, em coletivo com os alunos.

Avaliacao da aprendizagem

Os alunos gostaram do trabalho desenvolvido, e a escola foi be-
neficiada com producao propria de verduras organicas que sao
ofertadas na merenda escolar. O trabalho potencializa o Ensino de
Matematica, tendo em vista o envolvimento dos alunos nos calculos
necessarios, no planejamento do projeto, na busca de estratégias e
ferramentas para a execucao do trabalho pratico.

O desafio proposto para o ano letivo de 2023 é a ampliacao da
horta e a construcao de um temporizador automatizado, para acio-
nar o sistema de irrigacao, visto que, durante os finais de semana,
os canteiros ficam secos e algumas plantas ficam murchas.

Outro desafio proposto é o trabalho interdisciplinar com as demais
areas do conhecimento, considerando a abrangéncia da tematica
e a possibilidade de articulacdao de conceitos das demais areas que
compdem o Ensino Médio, além dos itinerarios formativos do Novo
Ensino Médio.
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Fotos do desenvolvimento do projeto
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Consideragoes finais

O trabalho pratico é desafiador, pois ndao sabemos as dificulda-
des que podem surgir. No entanto, a aplicacao dos conhecimentos
estudados em sala de aula permite nao s6 contextualizacao como
também producao de sentido e atribuicao de significado a concei-
tos canoOnicos e abstratos. Além disso, possibilita a construcao de
respostas em relacao a questao: “professor, onde vou usar isso?”
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A Geometria estruturada
através da arte

Angela Maria Forrati Marin

elatar a pratica é poder visita-la novamente, com um olhar

mais apurado, extraindo dela suas potencialidades e aspectos

que podem ser melhorados. O presente relato trata sobre um
trabalho que desenvolvi com duas turmas dos anos finais, sétimo
e oitavo anos, no componente curricular Matematica, na Escola
Estadual de Ensino Fundamental Angelina Salzano Vieira da Cunha,
pertencente a 242 Coordenadoria Regional de Educacao, da cidade
de Cachoeira do Sul.

Trabalho nessa escola ha mais de vinte anos, pertencendo ao
bairro em que a escola se situa. Sou formada em Ciéncias Bioldgi-
cas, com habilitacao em Ciéncias e Matematica, pds-graduada em
Psicopedagogia e atualmente atuo nas redes municipal e estadual.
Trabalho no meio rural e urbano, com os componentes curriculares
Matematica e Ciéncias. Sempre gostei de inovar em minhas aulas,
associando muita pratica aos estudos tedricos, especialmente os
associados a Arte.

Neste ano, tomamos conhecimento dos resultados das avaliacoes
externas realizadas com os alunos, e foi impactante o baixo indice de
aprendizagem. Esses resultados estavam sendo confirmados diaria-
mente, na pratica de sala de aula, na qual os alunos demonstravam
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dificuldade em assimilar conteudos, em progredir na sequéncia
curricular, acarretando sua apatia e baixa autoestima.

A Escola Estadual de Ensino Fundamental Angelina Salzano Vieira
da Cunhalocaliza-se na periferia da cidade e atende o ensino regular
completo, sendo turno integral até o 52 ano. Atende, aproximada-
mente, duzentos e vinte alunos, na maioria carentes, oriundos do
proprio bairro e arredores. Tem como diferencial ser referéncia na
comunidade (sendo esta muito participativa nas atividades da es-
cola), por oferecer atividades culturais, artisticas e esportivas, nas
guais se procura desenvolver uma formacao humanista e integral.

As turmas escolhidas para o desenvolvimento do trabalho foram o
sétimo e oitavo anos do turno da tarde. O sétimo ano é composto por
vinte e dois alunos. E uma turma agitada e com diferentes graus de difi-
culdades de aprendizagem. O oitavo ano possui quatorze alunos e tem
um perfil parecido com a turma do sétimo. Ambas as turmas possuem
alunos com necessidades educativas especiais; alguns alunos em distor-
cao idade-série e com problemas sociais. Em contrapartida, sao alunos
participativos e que aceitam propostas de trabalhos diferenciadas.

O trabalho iniciou com a turma do oitavo ano, com o conteudo
sobre Angulos. Depois das explicacdes tedricas e exercicios de fixa-
cao, os alunos ainda demonstravam dificuldades em compreender
conceitos como bissetriz, vértice e tipos de angulos. Identifiquei
dificuldade dos alunos também em coordenacdao motora e medi-
das. Mesmo mostrando angulos em objetos da sala de aula e do
cotidiano, percebi que ainda se fazia necessario que eles se apro-
priassem de algo mais concreto e proximo de sua realidade, para
melhor compreender o tema. Entao, propus que construissemos
mandalas com palitos de churrasco e fios de |3, para que visualizas-

| 70 |



sem os angulos, vértices e simetria. Trouxe fotos de mandalas que
eu construo como hobby, e eles acharam a proposta interessante
e desafiadora. A turma do sétimo ano entrou na proposta porque
com eles estava desenvolvendo o conteudo sobre simetria e tam-
bém notei dificuldades na coordenacdao motora e raciocinio légico,
demonstradas nos exercicios em malhas quadriculadas.

Nos dias combinados, os alunos trouxeram o material (para os
gue nao conseguiram trazé-lo a escola providenciou). Foram fei-
tos moldes em papel, e os alunos agruparam-se para confeccionar
as mandalas. Marcaram o meio do palito e depois, de um em um
centimetro até o final deste, para orientar o tramado do fio. A todo
tempo, ia recomendando que cuidassem a tensao do fio, para nao
afrouxar ou apertar demais, a simetria das cores e a medida, de
acordo com o molde feito. Os alunos escolheram modelos de qua-
tro ou seis pontas, o que se diferenciava do molde e necessitava de
maior atencao e coordenac¢ao para confecciona-las.

Em muitas ocasides, os alunos tiveram que desmanchar os traba-
Ilhos e reiniciar, para que ficassem harmonicos esteticamente e nas
medidas projetadas.

Depois de prontos os trabalhos, os alunos do oitavo ano adi-
cionaram mais um fio de 13, para demonstrar os tipos de angulos
estudados. Com a régua, identificaram a bissetriz do angulo. Com
as producdes das duas turmas, foram feitos cartazes, que ficaram
expostos na sala de aula e também em mostras pedagodgicas.

Como avaliacao, considero que os alunos engajaram-se bastante
na atividade. As dificuldades iniciais apresentadas, como medidas
e coordenag¢dao motora, simetria, combinacao de cores, atencao e
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paciéncia, foram amplamente trabalhadas naquele momento. Alguns
alunos conseguiram superar essas dificuldades.

A criatividade foi um aspecto significativo neste trabalho. Durante
sua execucao, os alunos realizaram muitas trocas de materiais e aju-
da mutua. O oitavo ano, sendo uma turma menor, organizou-se em
um grande grupo, exercitando habilidades de colaborac¢ao, tanto em
relacdo a execucao do molde planejado, quanto em motivacao, para
persistir e terminar o trabalho. O sétimo ano, por ser uma turma maior,
foi dividido em grupos, também partilhando saberes e cooperacao,
especialmente no momento de iniciar o trabalho, em que os palitos
nao ficavam firmes e havia necessidade de auxilio de um colega.

A turma do sétimo ano, sempre agitada e barulhenta, conseguiu
concentrar-se para realizar o trabalho. Mesmo aqueles alunos que
nao sao tao participativos em aula engajaram-se na proposta e exe-
cucao da mandala. Alguns gostaram tanto que quiseram fazer mais
de uma, para presentear parentes. Mesmo os alunos com necessi-
dades especiais participaram da atividade, conseguindo resultados.

O periodo de realizacao da atividade foi de aproximadamente
uma semana de aula (sete periodos), contando-se o planejamento,
a execucao, a refaccao da mandala e a confeccao do cartaz.

A experiéncia foi muito valida para os alunos e, enquanto pro-
fessora, considero que teve seus objetivos atingidos. Os alunos do
sétimo ano vivenciaram os conceitos trabalhados e tiveram noc¢oes
de angulos. Os alunos do oitavo ano revisaram conceitos como sime-
tria, medidas e forca aplicada (relacionada a Fisica). E uma atividade
que pode ser replicada em outras turmas, sem grandes dificuldades,
ampliando os objetos de conhecimento a serem trabalhados.
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Confecgao do molde

Marcagao do centro do palito e de um em um centimetro
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Trabalho em grupo
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Alunos iniciando a mandala
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Alunos realizando os trabalhos
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Demarcagao dos tipos de angulo — oitavo ano (esquerda) e Mandalas do sétimo ano prontas
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Matematica além dos numeros:
a vida em construcao

Ari Higino Scremin

Ceslau Mario Warpechowski
Dirceu Arnaldo Czedrowski
Egidio Carlos Gonsiorkiewicz
Fernanda Elis dos Santos
Madrio Luiz Obalski

Introducao

fica localizada no municipio de Guarani das Missdes, noroes-

te do estado do Rio Grande do Sul. O municipio conta com
pouco mais de 8 mil habitantes, sendo a escola uma instituicao de
ensino importante em toda a regiao, pois tem Ensino Técnico com
internato, do qual fazem parte alunos de toda regiao, inclusive de
outros estados do Brasil. Seu corpo discente é composto por cerca
de 600 estudantes, o que, estatisticamente falando, representa 7,5%
do total da populacao do municipio, um numero significativo.

Q Escola Estadual Técnica Guaramano, pertencente a 142 CRE,

Ainda, a escola oferta Ensino Fundamental de Séries Finais em tem-
po integral, Ensino Médio Diurno e Noturno e dois cursos de Ensino
Técnico: o Técnico em Agropecuaria e o Técnico em Agroindustria.
Essa diversidade de cursos e interesses forma uma escola ampla e
heterogénea, mas que busca sempre a integracao e comunhao de
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ideias, respeitando as individualidades do ser e formando pessoas
éticas e responsaveis.

Entretanto, ensinar tantas pessoas, com tantos sonhos e expec-
tativas diferentes, torna essa tarefa ainda mais desafiadora, pois os
alunos vém de ambientes diversos, com familias e historias de vida
muito particulares. Ter um olhar acolhedor para cada estudante,
saber entender seus anseios, compreender que muitos estdo longe
de suas familias, que outros tantos vém de lares com muitos pro-
blemas, sem falar nos que ja sao responsaveis por si mesmos, é o
qgue torna nossa profissao tao importante e especial. Mais do que
formar profissionais, nos, professores, ajudamos seres humanos a
compreender seu lugar no mundo e tracar seu caminho nele, sem
esquecer guem eles sao por esséncia, sem esquecer que sao Unicos.

O professor é, naturalmente, um artista, mas ser um artista nao
significa que ele ou ela consiga formar o perfil, possa moldar os
alunos. O que um educador faz no ensino é tornar possivel que os
estudantes se tornem eles mesmos. (FREIRE, 2003).

Durante a pandemia de Covid-19, vimos a angustia dos estu-
dantes e de suas familias crescerem exponencialmente. Perdas,
luto, problemas financeiros... Tudo se somou ao fato de que nao
estar na escola torna o aprendizado ainda mais desafiador e,
muitas vezes, dificil. As tecnologias, fontes de diversao e entre-
tenimento, naquele momento, viraram um instrumento para
auxiliar nos estudos e, como todo instrumento novo, precisaram
de dedicacao e tempo para que virassem, de fato, uma ponte
entre o aluno e o seu aprender. E, sem uma internet adequada,
sem pelo menos um aparelho celular gue possuisse os aplicati-
vos adotados pelo Governo do Estado para as aulas a distancia,
o estudante nao conseguia realizar as atividades mais simples
propostas pelos professores.
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Assim, evidencia-se o fato de que nenhuma tecnologia substitui o pro-
fessor. Apesar dos instrumentos, quem preparava a aula e explicava os
conteudos continuava sendo o professor, dividindo sua rotina de casa com
os estudantes, explicando sua matéria e escutando seus anseios, dores e
tristezas. Esse vinculo de cumplicidade e ternura nao foi quebrado, mas
se fortaleceu nas adversidades e se consolidou com a volta a escola.

Nosso relato de experiéncia traz a vivéncia dos professores da Area de
Matematica e suas Tecnologias, pois todos sentimos as dificuldades de
trabalhar nossa disciplina a distancia durante a pandemia. Se, presencial-
mente, uma parcela significativa dos estudantes apresenta dificuldades
nessa area do ensino, demandando atencao e esforco, tanto do aluno
qguanto do professor para que essas dificuldades sejam sanadas, essa
parcela cresceu, multiplicou-se e, quando retornamos a escola, encon-
tramos um cenario critico na aprendizagem.

Todo esse panorama nos fez, como area, perceber que somente um
trabalho conjunto e em equipe, somado ao Programa de Recuperagao
e Aceleracao da Aprendizagem Aprende Mais, poderia reverter essa
situacdo. Coube-nos, assim, sentar e tracar estratégias de ensino-apren-
dizagem, contando com todo o suporte oferecido pelo programa, que
realmente alcancassem o estudante, ajudando-o a retomar o gosto
pelos estudos, a vontade de aprender e a curiosidade, reprimidas pela
falta da rotina escolar.

Nossa area é composta pelos professores Ari H. Scremin, Ceslau M.
Warpechowski, Dirceu A. Czedrowski, Egidio C. Gonsiorkiewicz, Fernan-
da E. dos Santos e Mario L. Obalski. O grupo é diverso, com formacoes
diferentes, mas que convergem, tornando a abrangéncia da area de ma-
tematica e suas tecnologias mais ampla, facilitando sua integracdao com
as demais areas do conhecimento. Todos tém a licenciatura nas ciéncias
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exatas como ponto em comum, mas nossa area também conta com pro-
fessores mestres na area do ensino da matematica, em desenvolvimento
de tecnologias sustentaveis, especializacao no ensino de matematica e
ciéncias, bacharelado em engenharia ambiental e cursos diversos.

Por fim, essa diversidade de formacgdes nos forneceu um olhar sobre
a necessidade de trabalhar conjuntamente, fortificando essa rede de
ensino-aprendizagem, pois todos temos sequéncia e consequéncia no
trabalho um do outro. A matematica e suas tecnologias, desde o mo-
mento em que é inserida na vida escolar da crianca, sera uma sucessao
de conteudos, que vao se aprofundando ao longo do seu caminho como
estudante. As dificuldades vao aumentando, mas, com um trabalho pla-
nejado e unificado entre nds, professores, essas dificuldades podem ser
superadas facilmente pelos alunos, ajudando-os a compreender e utilizar
a matematica como uma ferramenta em sua vida, que os apropria de
conhecimentos que fazem toda diferenca, tanto no ambito profissional
como no ambito pessoal.

Justificativa

Ao longo da introducao, ja € possivel perceber como procedemos
em nosso trabalho. Conjuntamente, adotamos uma estratégia para
trabalhar com a diversidade de alunos e interesses que nossa es-
cola possui, priorizando a adocao de tecnologias aliadas ao ensino.
Isto &, optamos pelo uso de aplicativos, da robdtica e de jogos de
raciocinio légico como incentivadores da aprendizagem. Hoje, nao
basta apresentar aos alunos o conteudo e sua teoria para chamar
sua atenc¢ao, ganhar seu interesse. Precisamos mostrar a aplicacao
da matematica em suas vidas cotidianas, em problemas reais que

| 80 |



podem encontrar em seu dia a dia, a fim de que desenvolvam um
pensamento capaz de ajuda-los a se utilizar dela plenamente.

Dessa forma, nosso relato apresentara as consideracdes, nao apenas
sobre uma turma e sua pratica, mas sobre uma pratica aplicada e adap-
tada as turmas do Ensino Fundamental Anos Finais e Ensino Médio da
escola. Essa pratica teve como objetivo integrar as turmas e seu con-
teldo programatico de matematica, mostrando como a matematica é
uma sequéncia de aprendizados, como um conteddo nao termina em
uma série, mas os acompanha dentro e fora da escola, ajudando-os a
“aprender a conhecer”, conforme temos aprendido com nossa vivéncia
em sala de aula e com os ciclos formativos do Aprende Mais.

Escolhidas como tema central de nossa pratica, a Geometria Plana e
a Geometria Espacial, tratando do calculo de perimetro, area e volume,
permitem um trabalho que engloba varias questdes. Através delas,
trabalhamos problemas cotidianos e reais, assuntos de seu dia a dia,
incentivando-os a aplicar a teoria na pratica. Assim, aquelas perguntas
que os professores de matematica escutam sempre ao longo de sua
trajetdria docente, como: “Mas onde vou usar isso, professor(a)?” ou
“Para que eu preciso aprender isso?”, ja sao respondidas e entendi-
das por eles, mostrando a aplicabilidade e a importancia de tudo que
aprendem e de que se apropriam, verdadeiramente.

Projeto — Matematica além dos numeros:
a vida em construcao

No primeiro ciclo do Aprende Mais para o ensino médio, moti-
vados pela primeira live ofertada, ja comecamos a conversar sobre
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nossa metodologia e trabalho em equipe nesse ano letivo, levando
em consideracao as palavras que nos alcancaram nesse encontro:
criatividade, curiosidade e colaboracao. Comecamos, assim, a desen-
volver um senso de colaboracao e integracao entre os estudantes,
por meio de atividades que pudessem resolver conjuntamente.

Nosso primeiro passo foi adotar a metodologia ativa da aula in-
vertida, isto €, conversamos com os alunos sobre aplicativos e sites
que resolvem rapidamente problemas matematicos, pedindo que
pesquisassem sobre eles, para que fossem discutidos em aulas pos-
teriores. Apds, mostramos para eles o GeoGebra, software versatil,
em que podemos desenvolver diversos tipos de calculos de forma
facil e com o acesso livre.

Cada professor, com suas turmas, pode trabalhar da forma dese-
jada com o aplicativo, visto que os estudantes poderiam facilmente
instala-lo em seus celulares, bem como utiliza-lo no laboratdrio de
informatica. Assim, algebra, funcdes, geometria, estatistica, mate-
matica financeira, entre outros conteudos, ganharam outra imagem
perante os olhos dos alunos, uma imagem mais préxima da sua
realidade, tao ligada as tecnologias e interatividade.

A cada novo conteudo trabalhado em aula de forma “tradicional”,
expandiamos esse estudo para o aplicativo GeoGebra. Preparamos
atividades simples, que agucassem o “querer saber” dos alunos,
instigando-os a mexer no aplicativo, descobrindo ferramentas,
construindo hipdteses e, até mesmo, formulando problemas que
pudessem resolver naguele ambiente. Cada /ive assistida nos deu
embasamento para pensar em nosso plano de aula, aplicando-o de
forma integrada a Matriz de Referéncia de 2022 disponibilizada pelo
estado, respeitando as Habilidades e Competéncias que deviam ser
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adquiridas pelos estudantes. Nossas avaliacOes das aprendizagens
discentes se davam através da execucao das atividades, levando em
consideracao o empenho e dedicacao dos estudantes.

Uma das atividades propostas para os terceiros anos do ensino
médio foi a elaboracao de figuras da Geometria Espacial no Geo-
Gebra. Com as devidas dimensdes, eles plotaram essas figuras no
aplicativo (Imagem 1), calculando medidas pedidas e verificando,
posteriormente, que os resultados que encontraram poderiam ser
calculados com as férmulas estudadas em aula. Como a escola possui
diversas figuras geométricas em 3D, eles puderam checar, experi-
mentalmente, se o que calcularam manualmente e por aplicativo
era o que encontravam na pratica. A experimentacao, além de ins-
tigante, é a base de uma sociedade voltada a educacao e a ciéncia.

Areade EADH =16
) ; o
2 5
6

Imagem | - Cubo construido no GeoGebra por aluna do 32 ano do ensino médio e laboratério de
informatica da escola utilizado nas praticas com o aplicativo

Também, para que os estudantes do ensino médio conseguissem
visualizar a geometria a sua volta, tiveram a tarefa de dimensionar
suas casas, desenhando sua planta baixa em papel (Imagem ll),
trabalhando medidas de comprimento e area, unidades de medi-
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da, além de escala e matematica financeira, estipulando gastos de
construcao e mao de obra. Cada aluno apresentou seu projeto, e o
proximo passo é o dimensionamento das casas em aplicativo.

Imagem Il - Desenhos de uma planta baixa, realizados
por estudantes do 32 ano do ensino médio

Em ambos os trabalhos apresentados, que fazem parte do projeto
desenvolvido pela area de Matematica e suas Tecnologias, as habilida-
des trabalhadas foram: EM13MAT201; EM13MAT506; EM13MAT313;
EM13MAT401; EM13MAT105; EM13MAT504; EM13MAT309. Além
da matematica, outras areas do conhecimento participaram de al-
gumas fases do projeto, como a area das Ciéncias da Natureza.

No ensino fundamental anos finais, além de atividades no GeoGebra
para resolucao de problemas envolvendo a geometria plana e espacial
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as unidades de medidas, foi trabalhado também o Arduino, estimulando
os alunos a aprender programacao, atraves do desenvolvimento de pro-
jetos de eletrdnica e robodtica. Podemos destacar dois trabalhos (Imagem
11): (i) a confeccao de um cubo (3x3x3), incentivando a criatividade e o
raciocinio légico com programacao, auxiliando no entendimento e nocao
de volume e raiz cubica; e (ii) a confeccao de uma impressora CNC com
arduino, utilizando-a para se ter no¢ao do plano cartesiano (eixos x e y).
Contemplaram-se, assim, as seguintes habilidades da matriz de referéncia:
EFO7MA27; EFO7MAZ28; EFO7MA29; EFO7MA30; EFO7/7MA31; EFO7MA32;
EFO8MA19; EFO8MA20; EFO8MA21; EFOOSMA15; EFOOMA1S.

Imagem Ill - Cubo (3x3x3) e Impressora CNC com uso de Arduino,
confeccionados por alunos do ensino fundamental anos finais

Consideragoes finais

Através da pratica desenvolvida com os estudantes da Escola
Estadual Técnica Guaramano (ensino médio e ensino fundamen-
tal anos finais), trabalhando a Geometria Plana e Espacial com o
GeoGebra, bem como com o Arduino, desenvolvendo habilidades
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de programacao e robdtica, conseguimos perceber a evolucao dos
estudantes nos aprendizados diarios de sala de aula. Isto é, com
a ajuda de atividades nao usualmente utilizadas, foi perceptivel a
mudanca dos alunos em relacao aos seus estudos.

Eles desenvolveram um senso de maturidade para lidar com os
conhecimentos adquiridos em aula, valorizando-os mais, demons-
trando mais curiosidade e estimulo na hora de estudar. Isso fez com
qgue a qualidade do processo de ensino-aprendizagem melhorasse,
bem como a organizacao em relacao aos estudos, a responsabilidade
com prazos e trabalhos, a interpretacao de problemas matematicos
e a melhora continua em todos os conteudos da disciplina, desde
0s mais basicos até os mais desafiadores.

Por fim, sabemos que temos um longo caminho pela frente, muitos
obstaculos a serem transpostos e contornados, mas a unido da area
e o trabalho em equipe fez toda a diferenca em nosso ano letivo
e de nossos estudantes. Aprender com motivagao e interesse nao
depende somente do estudante, pois nos, professores, devemos ter
uma visao ampla da sala de aula e do que contagia os alunos. Cabe
a nos resgatarmos nos estudantes a vontade de estudar, de estar na
escola como sujeito ativo. Com a ajuda das familias, da sociedade
e dos nossos governantes, com a unidao de todos, teremos sucesso.
Somente assim, veremos a educacao ser de todos e para todos.

Referéncia

FREIRE, Paulo; HORTON, Myles. O caminho se faz caminhando: con-
versas sobre educacdao e mudanca social. Petrépolis: Vozes, 2003.

| 86 |



Aprender matematica
brincando é possivel?

Bernadete Paulina Friedrich

Introducao

matica, Fisica e Quimica, pelo Centro Universitario Univates,

localizado em Lajeado, Vale do Taquari, RS, Especializacao em
Orientacao Educacional, funcao a qual exerco em outra escola da
Rede Estadual, e Especializacao em Atendimento Educacional Es-
pecializado — A.E.E. Atuo como professora de Matematica na Rede
Estadual de Ensino desde o ano de 2010.

Sou formada em Ciéncias Exatas, Licenciatura Plena em Mate-

Participei de todos os ciclos de formacao do Aprende Mais, dando
énfase as lives, por oferecerem propostas motivadoras, instigando
nossos alunos a participar das aulas com mais interesse. Muitas
vezes, sentimos certo desanimo, talvez pela dificuldade no enten-
dimento, causada em funcao da auséncia do contato direto com o
professor, durante o periodo da pandemia.

Trabalho na Escola Estadual de Ensino Médio Santo Antonio (onde
foi aplicada esta atividade), localizada em Lajeado-RS, no Bairro Santo
Antbnio, pertencente a 32 CRE. Essa instituicao de ensino situa-se
numa comunidade carente, onde os alunos basicamente moram no
entorno da escola, nao necessitando de transporte.
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A escola atende alunos do primeiro ano dos anos iniciais ao ter-
ceiro ano do Ensino Médio. Os alunos do primeiro ao quinto ano
dos anos iniciais sao atendidos em tempo integral.

A comunidade na qual a escola esta inserida é de vulnerabilidade
social, sendo o principal motivo pelo qual os alunos nao tiveram as
mesmas oportunidades no periodo da pandemia, pois a maioria das
familias tém mais de um aluno na escola, e muitas delas possuem
apenas um telefone celular, que geralmente é do pai, que o leva ao
trabalho. Sendo assim, os alunos nao tinham acesso as aulas on-line
oferecidas pelos seus professores e também nao era viavel fazer uso
da sala de aula virtual, Classroom. Por esse motivo, as atividades
foram oferecidas basicamente impressas, com pouca intervencao
do professor devido a falta de acesso por parte dos alunos a rede
de telefone celular.

Na escola Santo Antbnio, além de os profissionais se dedicarem a
aprendizagem de cada aluno, devem ser referéncia na afetividade,
sdao o colo que acolhe e tem um olhar diferenciado, pois esse é o
principio da construcao do convivio social que fara sentido a apren-
dizagem. A escola desenvolve o Projeto Escola Restaurativa, que
tem como base fundamental o acolhimento, a escuta e o dialogo.
Realiza circulos de praticas restaurativas para melhorar a convivén-
cia e os vinculos entre alunos e professor/aluno, tdo necessario a
autoestima pessoal e de grupo, promovendo, com as boas relagdes,
a sala de aula como espaco de aprendizagem individual e coletiva.
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Apresentacgao do Projeto/ Justificativa

A atividade, desenvolvida nas duas turmas de oitavo ano, foi pro-
posta em uma das lives promovidas pelo Aprende Mais, como plano
de recomposicao das aprendizagens.

O Projeto foi desenvolvido com os dois oitavos anos, turma 81 e
turma 82, por serem as duas turmas em gque atuo como docente
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na escola, no Componente de Matematica, e contemplou duas ha-
bilidades que ainda nao haviam sido atingidas:

H 12 (HMTO012) — Executar a adicdo ou a subtracao entre nu-
meros inteiros;

H 13 (HMTO020) — Utilizar numeros inteiros, envolvendo dife-
rentes significados das operacdes, na resolucao de problemas.

A proposta para recomposicao das atividades foi a seguinte:

- planificacao do cubo, observando a figura plana, com poste-
rior construcao do cubo, transformando-o em figura espacial,
conhecendo as faces e arestas;

- por meio do ludico, com o uso dos cubos, que se transfor-
maram em dados, jogo em dupla com dados, praticando a
soma ou subtracao de numeros inteiros positivos e negativos
(usando o numero da face para cima, para contagem).

Para contemplar uma atividade nao atingida, segundo seduca.
com.br:

Avaliar essas competéncias € uma etapa fundamental do pro-
cesso educativo e permite identificar obstaculos, determinar
objetivos e planejar acdes para serem tomadas, ao longo da
trajetoria escolar, que beneficiem as habilidades desenvolvidas
pelos alunos.”(1)

Pensando em contemplar essas habilidades nao atingidas, uma
habilidade muito importante que deve ser trabalhada e que comu-
mente fica para a Ultima etapa do ano (por vezes nao sendo ofertada),
é a geometria. A partir da planificacao do cubo, os alunos partem
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para reconhecer e diferenciar o que € uma figura geométrica plana
de uma figura geométrica espacial, identificar o que é uma face, um
vértice e uma aresta. Apos a identificacao e reconhecimento dessas
figuras, os alunos construiram a figura geométrica espacial, o cubo,
e o transformaram em um dado: “Os dados sdo pequenos poliedros
gravados com determinadas instrugcoes. O dado mais classico é o
cubo (seis faces), gravado com numeros de um a seis.” (2)

Também compreenderam a ideia de volume, comparando o cubo
a uma caixa de agua.

Com a conclusao da construcao dos dados, alguns coloridos e
outros brancos, os alunos foram orientados a escolher uma dupla
e receberam uma copia com as instrucdes abaixo:

Jogando com dados

Saldo de pontos da rodada: em dupla
Em dupla, vamos brincar com os dados: um branco e um colorido.

Com o dado branco, vocé ira perder pontos e, com o dado colo-
rido, vocé ira ganhar pontos.

Em cada rodada, jogam os dois e anotam os pontos, considerando
a face para cima, e obtém o saldo de pontos.

Nao esqueca de registrar da sua maneira.
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e \Jamos ver o que acontece em duas jogadas? Qual foi o saldo
de pontos de cada um? O gue significam esses numeros?

e Agora cada um joga cinco vezes. Registre da sua maneira,
marqgue os pontos perdidos e os pontos ganhos.

e Qual seria o saldo final, considerando dessa vez que os dois
jogadores seriam da mesma equipe?

e ApOds registrar do seu jeito, compartilhar com o grupo, surgirao
ideias diferentes de aprendizagem — talvez a do colega tenha
sido mais facil e de melhor compreensao.

Cada dupla recebeu um dado branco e um colorido. O dado bran-
co indicava a perda de pontos e o dado colorido indicava os pontos
ganhos. Ou seja, a cada dado branco jogado, o aluno registrava da
sua forma, como sendo pontos negativos, ou com sinal de menos
(-), com numero escrito como negativo (menos dois), com tracos, e
assim por diante. Da mesma forma, registravam os saldos positivos,
cada um da sua maneira. Cada dupla registrava como sabia. Fizeram
varias rodadas e participaram entusiasmados da atividade proposta.

No final do brincando com dados, cada dupla exp6s a sua forma de
registro. Nesse momento, as duplas foram registrando a sua forma
aos colegas no quadro. Ficou um registro riquissimo, pois foi possivel
identificar a diversidade de formas de pensamento, bem como o
grau de dificuldade de interpretacao da forma de registro. A turma
compreendeu quais sao as formas mais eficientes de registro, pois
sao alunos do oitavo ano e tem capacidade de evoluir na sua forma
de pensar e avaliar o gue se torna mais pratico e inteligente para
essa atividade. Como exemplo, cabe ressaltar aqui que de fato uma
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pequena tabela com escrita perda de pontos (numeros negativos)
e ganho de pontos (nUmeros positivos) é mais viavel do que fazer
varios tracinhos e depois contar. E isso ficou claro para os alunos.

Essa atividade teve como objetivo principal, além do reconheci-
mento das figuras geométricas plana e espacial, recompor habili-
dades ndo atingidas sobre numeros inteiros, positivos e negativos.

Ao construirem o cubo, através da planificacao, transformando-o em
dado, colorindo alguns e deixando outros brancos, nao imaginaram
que haveria calculo por tras. Ao jogar/brincar com os dados e fazer
seus registros, ainda nao estavam considerando como sendo calculo.
Isso s6 tem a demonstrar que “Aprender Matematica brincando é
possivel”. Com as instrucdes em maos, cada dupla brincou, ou seja,
da sua maneira aprendeu e registrou. Com o compartilhamento,
acompanhou as demais duplas, enriqueceu a sua maneira de pensar
e compreendeu que estava lidando com numeros inteiros, positivos
e negativos. Compreendeu que, quando tem saldo devedor/divida,
deve efetuar uma soma para saber o total da sua divida; por isso,
deve manter o sinal negativo; da mesma forma, para saber se tem
um saldo ganho/dinheiro, também deve somar para saber o total
do ganho, mantendo o sinal positivo. Por fim, entendeu que, sem-
pre gue tiver em um calculo um ndmero negativo e outro positivo,
isto &, sinais diferentes, devera realizar uma operagao de subtracao,
permanecendo o sinal do numero maior. Se tivesse ficado com
saldo negativo de pontos, deveria permanecer com sinal negativo
na frente (-), mas, se ficasse com saldo positivo de pontos, deveria
permanecer com sinal positivo na frente (+).
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Consideragoes finais

O trabalho desenvolvido nas duas turmas de oitavo ano, de forma lu-
dica, abordando duas habilidades nao atingidas, em relacao a niumeros
inteiros, positivos e negativos, sem duvida, trouxe muita aprendizagem,
atingindo um objetivo importante: salientar que nimeros negativos po-
demos comparar a divida, e, para saber o total da divida, € preciso sempre
somar. Mas isso nao me diz que eu devo colocar um sinal positivo em
frente ao numero: se permanecer com divida, o sinal negativo (-), deve
permanecer. Da mesma forma, o aluno deve ter ciéncia de que, quando
tenho um numero, um valor positivo, também é necessario efetuar a
soma, mas que, nesse momento, deve permanecer o sinal positivo (+).

O grau de dificuldade com numeros positivos e negativos € re-
corrente. Os alunos tém muita dificuldade e, com essa atividade,
tiveram a oportunidade de melhor compreensao.

O jogo com dados oportunizou aos estudantes, além de momen-
tos de descontracao, reflexao sobre sua forma de pensar, registrar
e adquirir uma aprendizagem significativa.

Foi muito significativo observar o envolvimento dos alunos, pois
a atividade foi realizada em dupla, e os registros foram incriveis e
compartilhados com toda a turma.

Referéncias

https://seduca.com.br/blog/como-avaliar-competencias-e-habili-
dades-dos-alunos-confira/https://pt.wikipedia.org/wiki/Dado__
(pe%C3%A7a)
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A pratica da leitura nas aulas de
matematica: ensino e aprendizagem
interdisciplinar

Bianca Noronha

Introducgao

docente realizada no ano letivo de 2022, alinhada ao per-

curso formativo do Aprende Mais. A realizacao dessa pra-
tica ocorreu com duas turmas de 82 e 92 anos da Escola Estadual
de Ensino Médio Ernesto Alves de Oliveira, cuja mantenedora é a
62 Coordenadoria Regional de Educacao (62 CRE). Inicialmente, a
intencao foi de ressignificar nossas praticas pedagdgicas, enquanto
professores da educacdo basica, para trabalhar o componente curri-
cular de Matematica, tendo em vista o retorno as aulas presenciais
pos-pandemia da Covid-19.

O presente relato de experiéncia visa apresentar uma pratica

Com isso, torna-se relevante compreender que, no atual con-
texto educacional, a mudanca é necessaria. Entendo que todos os
docentes, ou pelo menos em sua maioria, sentiram-se desafiados
a transformar suas praticas de ensino para suprir as demandas dos
estudantes, que permaneceram no ensino remoto por mais de
doze meses. Sendo assim, penso nas dificuldades impostas na area
da Matematica, disciplina que sempre foi vista como o terror dos
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alunos devido aos infinitos calculos e representacdes numéricas,
algébricas e geomeétricas.

Nesse sentido, surgiu a iniciativa de desconstruir as praticas pedago-
gicas monadtonas a partir de um projeto interdisciplinar, com o intuito
de inserir a leitura em sala de aula para a construcao do conhecimento
matematico. Pode-se notar que a grande dificuldade dos alunos no
mencionado componente curricular ocorre devido aos diversos cal-
culos, propriedades e teoremas que se complementam no decorrer
dos estudos. A referida proposta se deu pelo fato de a maioria dos
estudantes demonstrarem medo e inseguranca com a Matematica,
oportunizando-lhes vivéncias autorreflexivas sobre os aprendizados
constituidos com o apoio dos professores de Lingua Portuguesa para
trabalhar os tépicos pertinentes a leitura e interpretacao.

Apresentacao do projeto

O presente projeto justifica-se pela necessidade de reformular
nossas acoes pedagdogicas em sala de aula, visto que estamos vi-
venciando um ano letivo atipico no ambiente escolar em virtude da
pandemia da Covid-19. Nesse sentido, percebo a necessidade de
refletir sobre as metodologias utilizadas para trabalhar o componente
curricular Matematica e autoquestionar-se sobre o que podemos
fazer para oportunizar bons aprendizados aos educandos. Emba-
sada nessas colocacdes, apresento os objetivos que conduziram o
projeto: propiciar a aprendizagem significativa através da pratica da
leitura nas aulas de Matematica; oportunizar novas aprendizagens
a partir de praticas pedagogicas interdisciplinares; problematizar o
componente curricular Matematica para além dos numeros e dos
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calculos; estimular o descobrimento do universo da Matematica a
partir do habito da leitura.

O projeto foi desenvolvido com base no livro “O Homem que Calcu-
lava”, de Malba Tahan. Essa obra apresenta situacdes e problemas do
cotidiano que sao resolvidas através da Matematica, demonstrando
o quanto ela se faz presente no nosso cotidiano. Com o exercicio
da pratica da leitura, cada estudante recebeu um capitulo do livro
mencionado e, a partir disso, foi estimulado a elaborar uma producao
livre (cartaz, resenha critica, desenhos, etc) sobre os conhecimentos
adquiridos. Para suprir as necessidades desde o processo inicial de
interpretar e refletir sobre o que se estava lendo até a finalizacao
com a parte escrita, o corpo discente também contou com o apoio
dos professores de Lingua Portuguesa das duas turmas para orien-
ta-los em suas duvidas gerais.

Sendo assim, tenho por objetivo evidenciar argumentos e proble-
matizacdes de autores que dialogam a respeito da importancia da
leitura para aprender Matematica. Primeiramente, vale ressaltar que

A comunicacao € uma competéncia necessaria para o apren-
dizado da Matematica, pois capacita o uso de linguagens para
aprender significados que, por sua vez, podem se configurar
em diversos modos de expressao e novos questionamentos
(NORONHA; OLIVEIRA; WEGNER, 2021, p. 3).

Levando em consideracao que o presente trabalho esta inserido no
contexto educacional escolar pés-pandemia, é importante destacar
0 quanto a comunicacao fez falta no cotidiano docente e discente
no periodo de aulas remotas. Atualmente, vivenciamos esse retorno
ao presencial desde o comeco do ano letivo, o que nos leva a per-
ceber o quao prejudicial foi o periodo de afastamento do ambiente
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escolar, tanto para a constituicao da aprendizagem quanto para a
convivéncia entre os estudantes. Nesse sentido, Santos (1997, p.
11) ressalta que

O ambiente escolar deve ser um ambiente que estimule o aluno
a aprender e o professor a ensinar. Portanto, o professor precisa
transmitir emocao e vibracdao enquanto ensina matematicae o
aluno precisa sentir-se atraido, curioso e desafiado para apren-
der. [...] O professor precisa ouvir seus alunos para saber como
cada um pensa quando resolve atividades e o que cada aluno
traz de conhecimento prévio. O aluno precisa ouvir o professor
e os colegas, pois a sala de aula de matematica é e deve ser
uma comunidade onde todos aprendem através do dialogo, do
compartilhamento de conhecimentos e dos argumentos bem
justificados por conhecimentos ja adquiridos.

No atual cenario vivenciado pelos professores, percebemos a ne-
cessidade de reinventar nossos métodos de ensino a fim de atingir o
interesse dos alunos mediante praticas inovadoras. “A forma como
o professor interpreta a linguagem dos alunos em sala de aula esta
diretamente ligada as suas concepgdes e praticas de ensino” (LUNA,
2011, p. 38). Assim sendo, a pratica da leitura nas aulas de Matema-
tica se apresenta em acao como um excelente meio para trabalhar
o componente curricular tao temido pelos discentes, oportunizando
experiéncias diversificadas para além dos célculos.

Um ponto importante a ser considerado nesse processo é o
estimulo dado ao aluno para que ele se torne um leitor, aqui
considerando, em particular, da linguagem matematica. E im-
portante que nenhuma atividade lhe seja proposta sem que ele
esteja motivado a executa-la, sem que ele saiba para que lera
e 0 que necessitara compreender com determinada leitura.
(LUNA, 2011, p. 42).
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Tendo em vista essas consideracdes, pode-se concluir que a capa-
cidade da leitura advém da aptidao da interpretacao, instrumento
cognitivo indispensavel para a formacao do aluno assim como para
seu desempenho escolar na disciplina de Matematica. Smole e Diniz
(2001, p. 69) defendem que “em qualquer area do conhecimento, a
leitura deve possibilitar a compreensao de diferentes linguagens, de
modo que os alunos adquiram uma certa autonomia no processo de
aprender”. Na sequéncia, exponho alguns registros fotograficos reali-
zados durante o desenvolvimento do projeto nas aulas de Matematica.
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Consideracgoes finais

As turmas de 82 e 92 anos receberam muito bem a proposta da
leitura nas aulas de Matematica, uma vez que os estudantes puderam
experienciar a Matematica para além dos numeros e dos calculos.
Ao final do projeto, destacaram suas perspectivas sobre a nova pra-
tica pedagdgica adotada com a abordagem da obra “O Homem que
Calculava”. Foi enfatizada a importancia de o professor ser sensivel
ao presente cenario vivenciado na educacao escolar e pensar em
propostas de ensino inovadoras, tendo em vista o retorno as aulas
presenciais pos-pandemia e a extensa defasagem na aprendizagem
causada pela dificuldade de acompanhar os conteudos no ensino
remoto.

O presente projeto possibilitou o desafio de sair da nossa proépria
zona de conforto. Enquanto professores da educacao basica, é es-
sencial (re)pensar nossas praticas pedagogicas para ensinar Mate-
matica apods todos os prejuizos causados na aprendizagem discente
em decorréncia da pandemia da Covid-19. Para Noronha, Oliveira
e Wegner (2021, p. 8),

[...] o papel do professor torna-se fundamental para além de
auxiliar na construcao do conhecimento, valorizar todas as ideias
expostas e contemplar atividades diferenciadas e extracurri-
culares a fim de possibilitar a investigacao e a comunica¢ao na
busca pelo conhecimento.

Nesse sentido, compreendo as praticas executadas como uma
opc¢ao significante para o ensino e a aprendizagem interdisciplinar,
uma vez que temos em vista oportunizar ensino de qualidade aos
nossos estudantes, cujo foco é a recuperacao do aprendizado destes.
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Matematica financeira com o
aplicativo Touch Fin RPN que simula
a calculadora HP-12C

Daniel Batista de Freitas

Introducao

Curricular (BNCC) do Ensino Médio (BRASIL, 2017) tem como
um dos objetivos auxiliar os estudantes a desenvolverem

competéncias e habilidades na resolucao de problemas do cotidiano,
na perspectiva da aplicacao dos conhecimentos a problemas reais.
Também, a BNCC estimula que o ensino da disciplina contemple o uso
de ferramentas digitais, tais como planilhas eletronicas e aplicativos,
para gue os estudantes desenvolvam o pensamento computacional.

O ensino da matematica no contexto da Base Nacional Comum

Levando-se em consideracao as caracteristicas de uma turma do
12 ano do Ensino Médio do turno noturno, suas possibilidades e
interesses, este relato de experiéncia didatica trata do ensino de
topicos praticos de matematica financeira utilizando o aplicativo
de celular Touch Fin RPN1 (disponivel para sistemas Android e iOS),
qgue simula a calculadora financeira estilo HP-12C, uma calculadora
bastante utilizada em empresas e instituicdes financeiras por sua
grande praticidade (MENDONCA, L. G. et al., 2010).
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O principal objetivo do mddulo didatico proposto foi o de ensinar
aos estudantes como utilizar uma calculadora financeira bastante
conhecida no mundo do trabalho bem como o de desenvolver a
habilidade de resolver os problemas mais comuns envolvendo ma-
tematica financeira, tais como calcular uma porcentagem sobre um
valor, a variacao percentual entre dois valores, descontos e multas
simples sobre um valor, rendimento futuro ou montante a pagar em
operagcdes com juros compostos, calcular o valor de prestacdes etc.

Esperavamos, com esses objetivos, que os estudantes desenvolvessem
competéncias e habilidades para o exercicio da cidadania e para o mun-
do do trabalho, uma vez que, na vida cotidiana, estamos sempre sendo
instigados a tomar decisdes financeiras que exigem os conhecimentos
da matematica para a tomada de uma decisao mais bem fundamentada.

Contextualizacao

Antes de descrevermos as atividades realizadas, faremos um breve
histérico das caracteristicas da turma, da escola e dos conteudos
abordados com a turma ao longo do ano.

Trata-se de uma turma de primeiro do Ensino Médio, do turno
noturno, no municipio de Esteio, Rio Grande do Sul. S3o estudantes
gue moram a, no maximo, 30 minutos da escola e estao na faixa
etdria de 15 a 21 anos, sendo a média estatistica de 17 anos. Mui-
tos deles trabalham em turno integral e vao para a escola direto do
trabalho. No primeiro trimestre de 2022, eram cerca de 26 alunos.
Ao longo do ano, por diversos motivos, muitos alunos deixaram a
turma e, no ultimo trimestre, a turma ficou com cerca de 13 alunos.
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A escola fica na area central do municipio de Esteio. E uma escola
de ensino médio e ensino técnico integrado e subsequente. No turno
noturno, no Ensino Médio regular, ha uma turma aberta para cada
ano (19, 22 e 32 anos).

No que se refere aos conteudos abordados com a turma ao longo
do ano, iniciamos os estudos de matematica com algumas semanas
de revisdao sobre as operacdes basicas de soma, subtracao, multipli-
cacao e divisao envolvendo fracoes e expressdoes numeéricas. Apos,
demos inicio ao programa de conteudos classicos para a matematica
de 12 ano, que contempla a no¢ao de conjuntos, com suas opera-
coes de uniao, interseccao, diferenca de conjuntos, complementar
etc., conjuntos numéricos (com especial atencdao ao conjunto dos
nUmeros racionais e reais), nocao de funcao, plano cartesiano, in-
tervalos numéricos, fungdes do 12 e 22 graus e fungcao maddulo (com
problemas e graficos usando GeoGebra2), potenciacao e radiciacao.

Esse plano de ensino foi realizado em trés trimestres. Sabemos que
o programa de matematica para o primeiro ano ainda contemplaria
funcao exponencial, logaritmo, funcao logaritmica e trigonometria
no triangulo retangulo. Porém, dado que o processo educativo deve
antes prezar pela qualidade e ndo pela quantidade, ndo seria possivel
contemplar o restante do programa em um trimestre, uma vez que,
em geral, o estudante do turno noturno trabalha e, consequente-
mente, tem menos tempo livre para estudos em casa. Em particular,
esses estudantes tinham dificuldades adicionais com competéncias
e habilidades pouco desenvolvidas em anos anteriores (conforme
evidenciado pela avaliacao diagndstica do componente realizado
no inicio do ano). Entao, propus aos estudantes o conteldo de ma-
tematica financeira, que seria realizado com problemas praticos do
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dia a dia e com uma ferramenta digital, como conteudo da disciplina
para o ultimo trimestre. Os estudantes concordaram e acharam que
este também seria um conteudo importante para as suas vidas.

Descri¢ao das atividades

A calculadora financeira HP-12C tem algumas peculiaridades que
a difere de qualquer outra calculadora convencional ou mesmo da
calculadora cientifica. A principal delas é o padrao de insercao dos
valores para o calculo. Ela utiliza a Notacdo Polonesa Reversa (RPN,
no acronimo em inglés). Esse padrdao RPN, por ser bastante incomum
em calculadoras, exige um treinamento inicial de compreensao e
realizacao de calculos aritméticos basicos. Por exemplo, para realizar
a soma de dois valores, precisamos: digitar o primeiro valor, pres-
sionar a tecla ENTER, digitar o segundo valor e, por fim, pressionar
a tecla da operagao de soma.

Captura de tela do aplicativo Touch Fin RPN
Fonte: produzido pelo autor
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A atividade inicial foi dedicada a baixar o aplicativo de celular
Touch Fin RPN nos celulares dos estudantes, utilizando a rede sem
fio da escola, e a realizar o primeiro contato com o padrao de calcu-
los RPN. Essa calculadora tem uma versao gratuita, com anuncios,
gue pode ser utilizada mesmo sem o acesso a Internet. Caso algum
estudante nao possuisse um celular, seria possivel utilizar a versao
para navegador, que pode ser acessada em <https://stendec.io/ctb/
rpn_fin.html>. Assim, a atividade poderia ser feita com o uso de um
Chromebook ou um netbook (disponiveis na escola).

Por razbes compreensiveis, em um primeiro momento, os es-
tudantes ficaram intrigados com a forma inusual de insercao dos
numeros na calculadora. Como uma atitude natural, os estudantes
guestionaram o porqué do uso dessa calculadora em especifico.
Eu lhes expliquei que este era exatamente o desafio que eles deve-
riam enfrentar, pois a forma diferente de utilizar aquela calculadora
também era uma forma de desenvolver o raciocinio e a habilidade
com uma ferramenta nova. Como fator estimulante, contei-lhes que
a calculadora que eles estavam aprendendo a utilizar € bastante
usada em instituicOes financeiras e empresas e que valeria a pena
eles se esforcarem para aprendé-la. Além disso, contei-lhes que os
problemas com os quais eles se deparassem ao longo da vida que
envolvessem matematica financeira poderiam facilmente ser resol-
vidos com o dominio daguela calculadora.

Assim, mesmo com um pouco de resisténcia dos estudantes (e
respeitando os momentos em que eles se sentiam mais seguros
utilizando uma calculadora convencional), demos prosseguimento
aos exercicios de uso da calculadora em calculos aritméticos por
um tempo e, aos poucos, fui inserindo exercicios de porcentagem.
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O primeiro momento em que eles perceberam que a calculadora
financeira tinha uma vantagem em relacao a uma calculadora comum
foi nos exercicios de calculo de variacao percentual entre um valor
inicial e um valor final e de calculo de um percentual em relacao a
um total, os quais sao facilmente realizados com o uso das teclas e
, respectivamente.

Depois de algumas aulas com exercicios de porcentagem, in-
troduzi o conceito de juros simples. Fizemos alguns calculos de
montante (ou valor futuro, que é o capital inicial mais os juros) e
juros simples, com base em um capital inicial ou principal (ou valor
presente), tempo de aplicacao e taxa de juros. Expliquei como fazer
alguns calculos utilizando a formula, onde sao os juros no periodo,
é o capital inicial, é a taxa de juros (utilizamos apenas taxas ao més
e 2o ano) e é o periodo de apuracao dos juros. Expliquei-lhes que
nao nos deteriamos muito nessa forma de capitalizacao por ser um
método pouco utilizado nas operagdes financeiras do dia a dia e
qgue teriamos mais tempo para estudar a capitalizacao no regime de
juros compostos, sendo este ponto forte para o uso da calculadora
financeira estilo HP-12C.

Entao, demos inicio ao estudo dos juros compostos. Expliquei-lhes
que a principal diferenca entre a capitalizacdo simples e a composta
é que o crescimento do montante na capitalizagao composta segue
uma curva exponencial que, embora eles ndao tenham estudado as
funcdes exponenciais, € uma curva que cresce mais rapido que uma
funcdo de 12 grau (ou funcao linear) com o passar do tempo, pois
0s juros sao calculados sobre o montante parcial em cada passo do
periodo de apuracao dos juros, diferentemente dos juros simples,
que sao calculados sempre sobre um mesmo capital inicial fixo.
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Nesse momento, foi possivel passar para outros problemas praticos
do dia a dia que envolvem a matematica financeira. Por exemplo, o
calculo do rendimento de uma aplicagdo de RS 1.000,00 na poupanca
a uma taxa fixa de 0,5% ao més durante um periodo de 12 meses
(resposta: RS 1.061,68). Nesse exemplo, os estudantes aprende-
ram outra peculiaridade da calculadora, que é a ideia de fluxo de
caixa, pois, quando inserimos o valor depositado de RS 1.000,00,
precisamos trocar o sinal do valor, usando a tecla CHS (change sign:
mudar sinal, em traducao livre) para que ele represente uma sai-
da de capital. O valor futuro obtido, no entanto, retorna positivo,
representando uma entrada de capital. Com exemplos simples e
reais do cotidiano, foi possivel ensina-los a utilizar as teclas de valor
presente PV, valor futuro FV, taxa de juros i e periodo de apuracao
dos juros n, presentes na calculadora financeira e que facilitam esse
tipo de calculo.

Por fim, foi-lhes ensinado como calcular o valor da prestacao de
um financiamento hipotético a ser pago em um periodo determi-
nado. Ainda, equivalentemente, foi-lhes ensinado como calcular o
valor futuro obtido ao longo de um periodo de capitalizacdo com
depdsitos fixos constantes. Assim, foi-lhes apresentado como fazer
uso da tecla PMT. Também |lhes foi mostrada outra caracteristica da
calculadora financeira, que é a insercao dos dados disponiveis em
qualquer ordem para a obtenc¢ao da variavel faltante. Um exemplo
dessa aplicacao foi calcular, com base no valor futuro desejado ao
longo de um determinado periodo de tempo, a uma determinada
taxa de juros, qual deveria ser o valor dos depdsitos fixos, mostran-
do, com isso, as possibilidades que a calculadora oferece para o
planejamento financeiro.
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Tendo como pressuposto o desenvolvimento de competéncias e
habilidades para o exercicio da cidadania, os exercicios propostos
foram selecionados tendo em mente problemas mais comuns e
qgue possivelmente fossem familiares para os estudantes. Por nao
se tratar de um curso especifico de matematica financeira, nao foi
necessario abordar temas mais avancados.

Consideracgoes finais

As atividades propostas nesta experiéncia didatica utilizaram como ma-
terial de apoio o livro de Dolzan Junior (2011), destinado a estudantes de
educacao a distancia de cursos de nivel superior (tecnélogos). Para o uso
no contexto do Ensino Médio, por razoes didaticas, utilizei-o apenas como
fonte de consulta e para a selecao de problemas mais simples, bem como
para a retirada de exemplos de utilizagcao da calculadora financeira HP-12C.
Outros textos basicos de matematica financeira com o uso da calculadora
financeira podem ser encontrados gratuitamente na Internet. Um deles é
o texto de Saadi e Silva (2022), que é distribuido gratuitamente.

Nesta experiéncia didatica, também seria possivel abordar o tema
dos sistemas de amortizacao, com especial atencao para o Sistema
Francés de Amortizacao ou Price3, que € o mais comumente utili-
zado nos financiamentos e empréstimos de longo prazo. Com esse
tema, seria uma boa oportunidade para os estudantes exercitarem
a habilidade de lidar com planilhas eletronicas, mas nao tivemos
tempo para avancar para esse topico.

Dependendo da grade curricular de cada escola em particular, o conteu-
do de matematica financeira é abordado, no Ensino Médio, ao final do 12

| 109 |



ano ou em algum momento ao longo do 32 ano. Em geral, esse conteudo
é ensinado com férmulas e com o uso de calculadora comum para a reali-
zacao das operagoes com essas formulas. Nesta experiéncia, esse método
foi substituido pela primazia na resolucao de problemas, visando o con-
texto mais proximo do seu uso no cotidiano. Entendo que a abordagem
classica também é importante e tem seus beneficios, mas, por vezes, esse
conhecimento se perde ao longo do tempo, por envolver féormulas muito
complicadas e pouco praticas de serem utilizadas com calculadoras comuns.

O ideal seria que as duas abordagens fossem realizadas. Porém,
nem sempre temos o tempo necessario para contemplar todas as
possibilidades. O importante, no fim, é que os estudantes tenham
desenvolvido novas habilidades e estejam abertos para desenvolver
outras ao longo da vida escolar e na vida profissional.
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Jogos pedagogicos no ensino da
matematica em sala de aula

Dienifer Carra Andrade

Introducao

no Programa Aprende Mais, criado pelo governo do Estado do
Rio Grande do Sul e desenvolvido nos anos de 2021 e 2022,
com o objetivo de melhoramento da aprendizagem no Ensino Fun-
damental anos finais, no componente curricular Matematica, nas
turmas de 62 ano por causa da defasagem no ensino pés-pandemia.

O presente relato descreve uma experiéncia de pratica de ensino

As atividades foram desenvolvidas em uma escola publica, na
Escola Estadual de Ensino Fundamental Jardim América, 232 CRE —
Vacaria-RS, buscando sempre seguir as diretrizes do estado do Rio
Grande do Sul.

Foram diversas atividades elaboradas de acordo com a BNCC, uti-
lizando o ludico, com jogos e tecnologia, para o desenvolvimento
das habilidades exigidas na area de Matematica.

O objetivo principal era levar os alunos a se tornarem capazes
de desenvolver o prazer pela descoberta por solucionar problemas
por meio de competicao, lidando com o tempo, com o adversario,
fazendo com que possam superar suas limitacdes e dificuldades en-
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frentadas em relacao a matematica, sempre reforcando os conceitos
recebidos nos conteudos didaticos durante o ano letivo.

Por meio dos jogos, foi possivel verificar quais habilidades e com-
peténcias os alunos ja dominavam e quais seria necessario ainda
desenvolver. Cada atividade elaborada teve sua regulamentacao.

Contextualizacao

As acOes do Programa Aprende Mais ocorreram do més de agosto
de 2021 a dezembro de 2022, em uma unidade escolar situada na
zona urbana do municipio de Vacaria-RS, cujo publico-alvo foram
alunos do 62 ano do Ensino Fundamental, anos finais.

A escola possui 8 salas de aula com capacidade para 30 estudan-
tes, um laboratdrio de informatica, sala de video e biblioteca, 4
banheiros (um feminino e dois masculinos, um para professores e
funcionadrios), um refeitério para alimentacao, sala de recursos para
pessoas portadoras de deficiéncia, sala dos professores, secretaria,
patio e sala da direcao. Recebe diversos estudantes de varias areas
da comunidade, mas é conhecida por estar localizada em um bairro
nobre. A escola atende desde Ensino Fundamental Séries iniciais a
Ensino Fundamental Séries Finais (12 a 92 ano).

As atividades propostas foram de acordo com as habilidades e as
competéncias exigidas na matriz de referéncia curricular do Estado
do Rio Grande do Sul RS, sendo elaborado sempre um planejamen-
to para aplicacdo em sala de aula pela professora da disciplina de
Matematica, Dienifer Carra Andrade, a qual ja trabalha ha 3 anos
na escola, desenvolvendo suas atividades.
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Procedimento metodoldgico

O uso dos jogos nas aulas de Matematica permite associar os
conteudos com o contexto diario em que os alunos vivem, tornan-
do-os capazes de abstrair os conceitos estudados, pois o0 ensino de
matematica atravessa uma situacao de grande desconforto tanto
para quem aprende como para quem ensina. Por isso, o professor
de Matematica tem que sempre buscar alinhar o conteudo a pratica,
fazendo com que a matematica seja prazerosa de aprender.

Por meio dos jogos, é possivel elaborar problemas, resolver, mi-
nimizar a perda e trabalhar com a tomada de decisdes, buscando
incentivar o raciocinio légico, pois existem regras e comandos que
devem ser seguidos. Além de incentivar a criatividade, a concen-
tracao, a habilidade na resolucao de problemas matematicos e o
pensamento critico e auxiliar para sanar duvidas encontradas em
determinados conteudos, o professor deve ter um planejamento
com clareza e com objetivos bem estabelecidos e planejados para
a elaboracao dos jogos.

A aplicagcao dos jogos nas salas de aula

Os jogos foram aplicados nas duas turmas de 62 ano do Ensino
Fundamental.

No primeiro momento, foi desenvolvida a parte tedrica do conteudo
estudado sobre Multiplos, Divisores, Numeros Primos, Critérios de
divisibilidade e Fracdes. Apds isso, foram elaborados jogos sobre o
conteudo estudado, com carater ludico para estimular a participacao
colaborativa do estudante no processo de aprendizagem.
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O primeiro jogo elaborado foi o jogo Certo ou Errado Multiplos
e Divisores, que é um jogo de tabuleiro no qual todos os alunos da
turma sao separados em grupos de no maximo 6 alunos. O jogo
possui 1 tabuleiro, 86 cartas de perguntas, 1 dado, 1 manual de
instrucoes e 6 peoes.

Objeto de conhecimento:

Multiplos e divisores de um numero natural;
NUmeros primos e compostos;
Critérios de divisibilidade.

Habilidades verificadas:

(EFO6MAO04) Construir algoritmo em linguagem natural e re-
presenta-lo por fluxograma que indique a resolucao de um
problema simples (por exemplo, se um numero natural qual-
quer é par).

(EFO6MAOQ5) Classificar nimeros naturais em primos e com-
postos, estabelecer relacdes entre numeros, expressas pelos
termos ¢é multiplo de¢, éé divisor deé, éé fator deé, e esta-
belecer, por meio de investigacoes, critérios de divisibilidade
por2,3,4,5,6,8,9,10, 100 e 1000.

(EFO6MAO06) Resolver e elaborar problemas que envolvam as
ideias de multiplo e de divisor.
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Jogo Bingo das fracoes

O segundo jogo foi o Bingo das Fracdes, no qual é proposta uma
pratica envolvendo a representacao de fragdes, a transformacao
de niumero misto em fracao imprdpria e as operagcdes com fracoes
(adicdo, subtracao, multiplicacdo e divisao).

Além de tornar a aula mais dinamica e prazerosa, contraria a um
“ensinar”, que se limita a exercicios padronizados, aqui mostramos,
através das cartelas, os calculos com valores a serem descobertos
pelos alunos e a fracao com as respostas para o sorteio, retomando
assim conceitos fundamentais.

Durante o desenvolvimento do jogo, o professor pode acompa-
nhar os estudantes, verificando as dificuldades apresentadas por
eles para resolver as questoes sorteadas e completar sua cartela.

Ainda, o professor pode solicitar aos alunos que, apds o sorteio
da resposta, os que tiverem essa solucao se dirijam a lousa (qua-
dro) para a resolucao da questao, fazendo uma retomada coletiva
do conteudo.

O jogo é composto por 25 cartelas, 115 fichas para sorteio, feijoes
Ou pipocas para marcacao.

Nesse jogo, os alunos foram capazes de revisar conceitos envol-
vendo a representacao de fracdes, a transformacao de niumero misto
em fracao impropria e as operacdes com fracdes (adi¢cao, subtracao,
multiplicacdo e divisao), preenchendo as cartelas com as solucdes
dos calculos e retomando a leitura das fracdes através do sorteio.
Quem conseguisse completar a sua cartela primeiro seria o vencedor.
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Objeto de conhecimento:

Operacoes basicas (adicao, subtracao, multiplicacao e divisao).
Habilidades verificadas:

(EFO6MAO07) Compreender, comparar e ordenar fracdes asso-
ciadas as ideias de partes de inteiros e resultado de divisao,
identificando fracOes equivalentes.

(EFO6MA10) Resolver e elaborar problemas que envolvam
adicao ou subtracdo com numeros racionais positivos na re-
presentacao fracionaria.

Conclusao

Pode-se concluir que é importante o uso de jogos pedagdgicos em
sala de aula relacionados com o conteudo, pode contribuir para a
socializacao entre os alunos e o professor, tornando-os capazes de
resolver problemas, elaborar hipdteses, minimizar a perda e traba-
Ihar com a tomada de decisdes, sempre relacionando-a ao cotidiano.

Foi possivel perceber, por meio dos jogos, a participacao, a intera-
¢ao, a concentragao e a integragao entre os alunos. Eles se diverti-
ram e, ao mesmo tempo, se mantiveram interessados em aprender
matematica.

| 116 |



Jogo Certo ou Errado Multiplos e Divisores

Jogo Bingo das fragoes
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O jogo na matematica

Eliane Teresinha Damaceno da Rosa

damental Jardim América, no periodo do segundo e terceiro

bimestre, no ano de 2022. A instituicao localiza-se na Av. Dr.
José Loureiro da Silva, 806 — Jardim América, Vacaria — RS e integra
a 232 CRE.

Os jogos foram realizados na Escola Estadual de Ensino Fun-

A escola apresenta um espaco ideal, oferecendo um ensino de
qualidade num ambiente acolhedor. Além de ampliar multiplos in-
teresses socioeducativos, facilita a socializacdao entre os estudantes.

As contribuicdes do jogo para a humanidade tém sido alvo de
reflexdes desde a antiguidade. Aristoteles dizia que a recreacao era
necessaria para promover o descanso, que permitiria maior folego
para as atividades consideradas sérias. (GROSS apud VOLPATO, 2017).

Segundo Brougére (2008, 1998, p. 21), “O que caracteriza o jogo
€ menos o que se busca do que o modo como se brinca, estado de
espirito com que se brinca”, isto €, um jogo s6 pode ser percebido
como jogo na medida em que o jogador se encontra imerso na si-
tuacao voluntariamente.

Piaget, um dos maiores pensadores do século XX, defendia que
a atividade ludica é uma das maiores propulsoras das habilidades
intelectuais da crianca. O jogo proporciona a assimilacao do real e
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o entendimento de novos pontos de vista, utilizando o simbolismo,
agucando assim os nossos sentidos.

Dentro dessa perspectiva, a transicao para o ensino fundamental
de 9 anos me trouxe preocupacao, pois o objetivo era melhorar a
aprendizagem dos alunos. E, com o auxilio do Curso Aprende Mais,
notei que um dos maiores desafios do dia a dia do professor é trans-
formar o aprendizado em uma tarefa ludica.

O presente relato teve como protagonistas alunos do sétimo e do
oitavo anos da Escola Jardim América, onde atuo como professora
de Matematica.

Nos meados do segundo bimestre, estipulei uma mudanca nos
horarios das aulas de Matematica: optei por, em comum acordo
com os alunos, trazer jogos toda segunda-feira.

Os jogos foram elaborados tendo como auxilio a utilizacao do
material dos cadernos do Aprende Mais, a colaboracao dos alunos,
objetos de conhecimento e competéncias da Base Nacional Comum
Curricular (BNCC). Como objetos de conhecimento foram utilizados
conjuntos numeéricos, linguagem algébrica, equacdes polinomiais
do 12 grau, geometria (poligonos, angulos e poliedros), notacao
cientifica, potenciacao e radiciacao, e algebra. Como competéncias,
foram trabalhados o conhecimento, o pensamento cientifico, critico
e criativo, a comunicacdo, a argumentacao, a empatia, a cooperagao
e a responsabilidade e cidadania.

Nos jogos, foram elaboradas atividades contextualizando varias
areas do conhecimento, propiciando a aprendizagem e, principal-
mente, a uniao e a socializacao dos alunos.
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Dentre os jogos aplicados em aula, vale destacar:

- jogo tabuleiro humano 4 x 4, que contém um tabuleiro de 4
metros, contendo varios retangulos de varias cores, nos quais
temos fichas com varias questdes envolvendo contelddos como
problemas e enigmas, expressoes e raciocinio logico, elabora-
das em forma de perguntas objetivas (a, b, c e d), tendo como
objetivo chegar ao final do tabuleiro.

- corrida de calculos: consiste em um tabuleiro humano, um
jogo de corrida cujo objetivo é chegar ao final.

12 regra — Jogar o dado
22 regra — No numero em gue cair vocé tera que andar
32 regra — Caindo em uma cor, dependendo a cor € o nivel de

pergunta que vocé respondera:

Verde — Facil

Amarelo — Médio
Vermelho — Dificil
Roxo — Corta caminho
Azul — Suprema

As fichas azuis sdo a pergunta que vocé ira sortear. No meio das
azuis, esta a carta do Lukinha, que obriga o jogador a voltar ao inicio,
e temos os cards especiais que vocé ganha.

Conforme responde as perguntas das fichas, vocé avancara ou
recuara o numero de casas pedidas.
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- Caixa Misteriosa: consiste num jogo em que os alunos acer-
tam as questoes, participam com olhos vendados, adivinham
o que ha na caixa e ganham brindes.

Bau do Segredo: consiste num jogo em que temos uma caixa em
formato de bad, varias fichas para responder e um cadeado com
uma senha. As fichas contém enigmas, problemas, raciocinio logico
e varias pistas para chegar a senha. Quem abrir o bau e acertar a
senha, ganha brinde e um ponto na matéria.

- Alunomatica: consiste em distribuir fichas para os grupos
de alunos, VV, VF, FV e FF, e montar equipes (azul, vermelha,
verde e laranja). Temos varias perguntas afirmativas em que
os alunos erguem as fichas se é VF, VV, FV ou FF. O grupo que
acertar mais questoes ganha presente.

Os jogos sao realizados toda segunda-feira, nos periodos de aula.
Sempre antes dos jogos, sao ditadas as regras, momento em que os
alunos se sentem motivados e aprendem o conteudo.

Os jogos sao avaliados continuamente, tendo como embasamento
a participacao dos alunos e o seu comportamento, o que caracteriza
a avaliacdo diagnostica, aquela que busca analisar o desenvolvimento
dos alunos ao longo do processo.

Ao longo destes dois bimestres, foram trabalhados 12 jogos, nos
quais houve aprendizagem, porque, se convenientemente planeja-
dos, os jogos ajudam na construcao do conhecimento matematico,
fazendo com que os alunos gostem de aprender matematica, mu-
dando a rotina da classe e despertando o interesse do estudante.
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Enfim, as atividades descritas neste projeto servirao de comple-
mento para a minha aprendizagem, pois percebi, a partir dos jogos
realizados, que a teoria ndo se separa da pratica, uma vez que ambas
se complementam. Logo, o ludico possibilita o processo de aprendi-
zagem do aluno, pois facilita a construcao da reflexao, da autonomia
e da criatividade, estabelecendo, dessa forma, uma relacao estreita
entre jogo e aprendizagem.
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Copa do Mundo 2022 nas aulas
de matematica

Elza Fatima Motta de Souza

Introducao

e chamo Elza Fatima Motta de Souza e desempenho a do-
IVI céncia desde 1986. Minha formacado é em Licenciatura em
Matematica e Ciéncias e Plena em Biologia. Em 2005, me
formei em Direito. Trabalhei tanto no ensino privado quanto no
publico. No inicio de carreira, trabalhei com as séries iniciais, finais,

EJA, cursos pré-vestibulares e ensino médio. Em julho deste ano,
iniciei minhas atividades na E.E.E.F Bahia.

O presente relato de pratica foi realizado na Escola Estadual de
Ensino Fundamental Bahia, localizada na Rua Professor Angelito
Asmus Aiquel, n? 125, noBairro Boa Vista, Porto Alegre, RS. Esta
situada num bairro de classe média alta, entretanto sua clientela
é formada por alunos provenientes das vilas proximas. O publico
atendido é bem diversificado, e sua constituicao familiar, ao longo
do tempo, foise modificando. Quanto ao nivel de escolaridade das
familias, ha um baixo numero de analfabetos e um elevado indice
com ensino fundamental completo.

A Escola foi fundada em 1958 e oferece, atualmente, os cursos
de tempo integral: 12 ao 52 anoe Ensino Fundamental: 62 ao 82
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ano. Ha dois prédios, com dois pavimentos, contando com um total
de 12 salas de aula, algumas adaptadas com divisdrias. No prédio
principal, a escola esta distribuida em 8 salas de aula, sala de vi-
deo, salapara equipe diretiva, secretaria e supervisao e orientacao
escolar, salas de informatica, sala para Artes, sala de professores,
cozinha com despensa e refeitorio,3 banheiros. No segundo prédio,
adquirido recentemente, no andar térreo, ha 4 salas de aula, biblio-
teca (desativada por nao haver bibliotecario), sala de Recursos, 3
banheiros, amplo espaco com area livre para pratica de esportes,
com uma qguadra de esporte nao coberta, area recreativa com duas
pracinhas.

Ha 264 alunos matriculados e, em linhas gerais, apresentam difi-
culdades emocionais e cognitivas, que se intensificaram devido ao
periodo pandémico. A pratica descrita foi aplicada nos 62 anos -
61 e 62 -, no componente de Matematica. Cada turma possui
20alunos. As turmas de 62 ano da escola apresentam algumas lacu-
nas cognitivas, grande dificuldade em criar habitos, manter o foco
e atencao e dificilmente se envolvem com as atividades propostas.
Neste ano, sou a terceira professora. Apesar de tantos desafios,
busco desenvolver minha pratica docente utilizando os recursos
disponiveis na escola e, para isso, conto com o apoio da direcao e
da vice-direcao, para cumprir de forma integral a missao contida
em nosso Projeto Politico-Pedagdgico:

Defendemos a escola como uma instituicdo que oportuniza a
conscientizacao dos valores éticos, a preparacao para a cidadania,
visando a valorizacao davida, respeitando o individuo e permitindo
posicionar-se criticamente, além da construcao do entendimento
de que o trabalho é um valor para si e para a sociedade.
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A escola é o espaco que promove situacoes que desenvolvem a area
afetiva, social e cognitiva, levando a construcao do conhecimento
sendo o aluno o sujeito do processo e o agente transformador da
realidade.

Sem duvida, as formacoes realizadas pelo Aprende Mais — Progra-
ma de Recuperacao e Aceleracao da Aprendizagem sao de grande
valia e muito tem me incentivado no desenvolvimento das aulas.
Admito que nem sempre se torna 100% viavel a aplicabilidade das
atividades sugeridas, devido as caracteristicas dos alunos.

Justificativa

Observando o andamento das atividades, no decorrer destes
quatro meses, nas duas turmas de 62 ano, verifiquei o quanto era
dificil obter a atencao e o interesse dos alunos. As turmas, como
referido anteriormente, nao possuem habitosde organizacao, nem
com material, nem de estudo, ndo sendo possivel identificar nenhum
assunto levantado pelo grupo. Tampouco demonstravam interesse
em qualquer atividade, mesmo utilizando varias propostas peda-
gogicas. Mas, ao se aproximar a Copa do Mundo, achei que esse
assunto poderia ser utilizado como tema central para desenvolver
os planos de aula. E ndo é que deu certo!

Aproveitando que a professora de Artes estava trabalhando as
bandeiras dospaises que iriam participar do evento, pedi ao grupo
que realizasse uma pesquisa sobre esses mesmos paises, elaboran-
do algumas perguntas que serviriam como apoio para a resolucao
das atividades.
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Apresentacao do projeto

Etapas do trabalho

Primeiramente, solicitei aos alunos que realizassem uma breve
pesquisa sobre as selecdes que fariam parte da Copa do Mundo
2022. Elaborei um roteiro, com algumas perguntas que iriam servir de
subsidios para realizar as atividades de matematica em sala de aula.

Além disso, fui selecionar algumas noticias relativas ao assunto e
gue trouxessem em seu escopo dados matematicos que poderiam
ser utilizados nas resolucdes dos exercicios.

Fizemos um bate-papo sobre as informacoes trazidas pelos alu-
nos. Eles utilizaram suas tabelinhas dos jogos, para organizarem as
informacdes em novas tabelas.

Algumas competéncias especificas que foram contempladas:

1. Reconhecer que a Matematica € uma ciéncia humana, fruto
das necessidades e preocupacoes de diferentes culturas, em
diferentes momentos historicos, e € uma ciéncia viva, que
contribui para solucionar problemas cientificos e tecnologi-
cos e para alicercar descobertas e construcdes, inclusive com
impactos no mundo do trabalho.

2. Fazer observacoOes sistematicas de aspectos quantitativos e
qualitativos presentes nas praticas sociais e culturais, de modo
a investigar, organizar, representar e comunicar informacodes
relevantes, para interpreta-las e avalia-las critica e eticamente,
produzindo argumentos convincentes.
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Utilizando os dados coletados pelos alunos, fui elaborando ativi-
dades variadas que iam sendo resolvidas por eles proprios, em aula,
em pequenos grupos. Dessa maneira, o aprendizado das fracdes,
gue parecia ser algo desvinculado da realidade, comecou a fazer
sentido. Além disso, os dados poderiamservir para a introducao de
assuntos como: criacao de tabelas diversas e montagem de graficos.

Veja os resultados dos jogos de hoje,
segunda-feira, 21 de novembro

O segundo dia de Copa do Mundo teve trés jogos no Catar

Davi Saboya
Publicado em 21/11/2022 as 19:29 | Atualizado em 21/11/2022 as
20:33

A Inglaterra atropelou o Ira na estreia pela Copa do Mundo
2022. Ap6s a abertura na Copa do Mundo 2022 com Catar x
Equador, trés jogos agitaram o Mundial nesta segunda-feira
(21). Ainda pelo Grupo A, a Holanda arrancou uma vitdria no
fim do jogo contra o Senegal.

No Grupo B, a Inglaterra atropelou o Ira e goleou por 6x2.
Por fim, o Ultimo jogo do dia aconteceu entre Estados Unidos
e Pais de Gales e acabou empatado por 1x1.

Em jogo de dois tempos distintos, a selecao dos Estados Uni-
dos foi superior e abriu o placar no primeiro tempo. Na etapa
final, Pais de Gales voltou melhor e conseguiu o empate.
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TABELA DA COPA DO MUNDO 2022
20/11 (Domingo)

Catar Ox2 Equador, no Al Bayt Stadium.
21/11 (Segunda-feira)

Inglaterra 6x2 Ira, no Estadio Internacional Khalifa
Senegal 0x2 Holanda, no Al Thumama Stadium
Estados Unidos 1x1 Gales, no Al Rayyan Stadium

22/11 (Terca-feira)

07h Argentina 1 x 2 Arabia Saudita, no Lusail Stadium

10h Dinamarca 0 X 0 Tunisia, no Estadio da Cidade da Educacao
13h México 0 x O Polonia, no Stadium 974

16h Franca 4 x 1 Australia, no Estadio Al-Wakrah

Organize as informacgoes e responda ao que se pede:

Quantos jogos ocorreram desde o inicio da Copa?

Qual o numero total de gols até o presente momento?
Qual o time que mais fez gols?

Qual o time que mais levou gols?

Para cada jogo, represente a fracao do niumero de gols do
total, para cada equipe.

Quantas equipes ja jogaram?

Quantas equipes participam da Copa de 20227

8. Qualafracdo que representa as equipes que ainda faltam jogar?

Lk wnh e

N o
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9. Quantos grupos ha na Copa de 20227?

10. Quantas equipes ha em cada grupo?

11. Quantos jogadores participam do campeonato?
12. Quantos jogadores ja jogaram até o dia 22/117
13. Quantos jogadores ainda nao jogaram?

Disponivel em: https://www.uol.com.br/esporte/futebol/copa-do-
-mundo/tabela-da-copa/calendario?data=23- 11

Além de trabalhar fracdes, foi possivel revisar as unidades de tempo.

Avaliacao

Os alunos foram avaliados levando-se em consideracao alguns
critérios, como:

capacidade de analisar os dados do problema;

capacidade de raciocinio;

capacidade de sintese a partir de representacdes matematicas
(tabelas,graficos, expressoes, etc);

aplicacao de conhecimentos da matematica em situacdes reais;
compreensdo dos enunciados, orais e/ou escritos, de proble-
mas;

aplicacdo das competéncias no ambito da Matematica em
relacao aodominio da lingua portuguesa;

criatividade;

dominio dos algoritmos das operacdes fundamentais.Os mé-
todos utilizados foram:

observacao dos alunos, atentando principalmente para seu
grau de interessee envolvimento das atividades;
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e desempenho no grupo e que papel cada um realiza;
e nUmero de acertos nas atividades;
e autoavaliacao de seu desempenho

Consideracoes finais

Todas as etapas desenvolvidas, desde a busca de materiais, as
estratégias que poderiam ser utilizadas, a propria aplicacao das ta-
refas, a busca das informacdes, serviram como incentivo para mim,
enquanto professora. Sair de nossa suposta “zona de conforto” é
algo imprescindivel. Nem sempre seremos bem sucedidos, nem
tudo ira conspirar a favor. Nem sempre teremos recursos, porém,
como gueremos desenvolver a criatividade de nosso aluno, se nao
sabemos ser criativos? E buscar — sempre buscar — a informacao, a
vontade, a satisfacao de ambos os envolvidos. Da trabalho? D&, mas
também da muito prazer. Obrigada pelo incentivo, pelas formacoes,
por nos auxiliarem a sair do tradicionalismo, que ja ha muitissimo
tempo, nao faz mais sentido.
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Estudo das fracoes utilizando
barras de chocolate

Estefania Pesenti dos Santos

Introducao

utilizando barras de chocolate”, realizada no Colégio Estadual Japao,

situado na Rua Enrico Caruso, 444, bairro Jardim Itu-Sabara, na zona
leste da cidade de Porto Alegre, no estado do Rio Grande do Sul, que
atende o Ensino Fundamental do 12a0 92 ano, Ensino Médio e Educacao
de Jovens e Adultos do Ensino Médio (EJA), totalizando 665 estudantes.
Para a realizacao da atividade, a turma escolhida foi a 61, referente ao
62 ano do Ensino Fundamental |, a qual possui 32 estudantes.

Este relatdrio apresenta o resultado da atividade “Estudo das fraces

Sou professora da Rede Publica Estadual ha 12 anos, e a minha formacao
académica é de Ciéncias, Licenciatura Plena, habilitacdo em Matematica e
tenho especializacao em Ensino de Geometria: Teoria e Aplicacao pela FAPA
- Faculdades Porto-Alegrenses. Trabalho no referido colégio ha 11 anos.

Justificativa

Com a pandemia da Covid-19, os estudantes tiveram pouco contato
com o estudo das fracdes, no Ensino Fundamental I. Sendo assim,
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a turma na qual foi desenvolvida a atividade “Estudo das fracoes
utilizando barras de chocolate” é do 62 ano, no componente curri-
cular de Matematica, tendo como base as duvidas que tiveram ao
ser reintroduzido o tema Fracao.

Contextualizacao da atividade pratica

Na atividade, foi utilizada a habilidade EFO6MAQO7 da Base Nacional Co-
mum Curricular (BNCC): compreender, comparar e ordenar fracdes asso-
ciadas as ideias de partes de inteiros e resultado de divisao, identificando
fracOes equivalentes. Teve por objetivo retomar o conceito de fragdo como
relacao entre parte e todo. Para a realizacao da atividade, primeiramente,
foi feita, de forma oral, uma pequena introducao sobre as Fracoes, com
um pouco da historia e a aplicabilidade no cotidiano. Também foram feitos
guestionamentos aos estudantes sobre a importancia de se estudarem
as fracdes. Apds os questionamentos, foram escritos, no quadro branco,
0 conceito, os significados dos termos e a leitura de diferentes fracdes. No
momento seguinte, foi pedido aos estudantes que pegassem a barra de
chocolate, previamente solicitada, para realizar a atividade.

O primeiro passo da atividade foi contar em quantas partes a barra de
chocolate era dividida, pois nem todas eram da mesma marca e tinham
demarcacgdes diferentes. Apos, foi solicitado aos estudantes que dividissem
o chocolate de diferentes formas e fizessem a representacao grafica de
cada fracao encontrada. Entao, foi proposto que cada um fizesse um rela-
torio da atividade. Para a construcgao do relatério, cada estudante recebeu
uma folha A4, na qual fez uma tabela com quatro colunas e, em cada uma,
escreveu: representacao grafica; fracao da parte consumida; como se |€;
fracdo da parte restante.
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Nome: Turma:

Relatério das Fragoes

Representacao Fracado da parte Como se I& Fracdo da parte
Grafica consumida restante

Exemplo de como ficou organizada a folha A4

Assim, cada estudante, com a ajuda da sua barra de chocolate, fez
a representacao grafica de 6 (seis) fracoes e preencheu as demais
colunas.

Ao finalizar o relatdrio, cada estudante mostrou ao grande grupo
os tipos de representacdes que conseguiram realizar com a barra
de chocolate e demonstraram mais afinidade com o conteudo das
fracOes, no qual desenvolveram a ideia de reparticao em partes
iguais e conseguiram compreender os conceitos de numerador e
denominador. Por meio dessa atividade, os estudantes tiveram mais
facilidade em compreender que as fracdes representam as partes
de um valor inteiro.

Para fazer o fechamento da atividade, os estudantes saborearam
as suas barras de chocolate e perceberam que a Matematica pode
ser divertida e, ao se trabalhar com o chocolate, deliciosa. Desse
modo, a atividade possibilitou aos estudantes compreender o pro-
cesso da divisdo das fracdes de maneira pratica e ludica.
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Fotos dos estudantes realizando a atividade
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Consideragoes finais

A realizacao da atividade “Estudo das fracdes utilizando barras de
chocolate” foi muito satisfatéria, pois notou-se o envolvimento e a
dedicacao dos estudantes. Sendo assim, trabalhar com atividades
diferenciadas desperta o interesse dos estudantes e faz com que
eles aprendam com mais facilidade. Conclui-se que ensinar Mate-
matica é estimular o raciocinio logico, desenvolver a criatividade e
a capacidade de resolver problemas:

Os educadores matematicos deveriam procurar alternativas para
aumentar a motivacao na aprendizagem desenvolvendo a autocon-
fianca, a organizacao, a concentracao, estimulando a socializacao e
aumentando as interacdes do individuo com outras pessoas. (OLI-
VEIRA, 2007, p. 5).

A utilizacao de atividades diferenciadas em sala de aula, no ensino
da Matematica, tem a finalidade de fazer com que os estudantes
gostem de aprender e modifiquem a rotina da sala de aula.

Neste momento de reflexao, cabe destacar a importancia de par-
ticipar das formacdes do Aprende Mais - Programa de Recuperacao
e Aceleracao da Aprendizagem, pois possibilitou o enriquecimento
das minhas praticas em sala de aula.

Referéncias

BRASIL. Ministério da Educacao. Base Nacional Comum Curricular. Ma-
tematica no Ensino Fundamental—Anos Finais: unidades tematicas,
objetos de conhecimento e habilidades. Brasilia, 2018, p. 301.
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GIOVANNI JUNIOR, José Ruy; CASTRUCCI, Benedicto. A conquista
da Matemdtica - 62 ano. 4. ed. Sao Paulo: FTD, 2018.

OLIVEIRA, Sandra Alves de. O ludico como motivacgéo nas aulas de
Matemadtica. Pedagoga e especialista em Matematica e Estatistica,
professora no Departamento de Educacdao de Guanambi, BA, Uneb.
Endereco eletronico: soliveirad@hotmail.com Artigo publicado na
edicao n2 377, jornal Mundo Jovem, junho de 2007, p. 5.

| 136 |



Aprendendo de forma ludica equacoes
do 12 grau com a utilizacao de jogos

Estefania Pesentidos Santos

Introducao

de forma ludica equacgdes do 12 grau com a utilizacdo de jo-
gos”, realizada no Colégio Estadual Japao, situado na Rua En-

rico Caruso, 444, bairro Jardim Itu-Sabara, na zona leste da cidade
de Porto Alegre, no estado do Rio Grande do Sul. Atende o Ensino
Fundamental do 12 ao 92 ano, Ensino Médio e Educacao de Jovens
e Adultos do Ensino Médio (EJA), totalizando 665 estudantes. Para
a realizacao da atividade, a turma escolhida foi a 71, referente ao
72 ano do Ensino Fundamental I, a qual possui 34 estudantes.

E ste relatdrio apresenta o resultado da atividade “Aprendendo

Sou professora da Rede Publica Estadual ha 12 anos e a minha
formacao académica é de Ciéncias, Licenciatura Plena, habilitacao
em Matematica, e tenho especializacdao em Ensino de Geometria:
Teoria e Aplicacao pela FAPA —FaculdadesPorto-Alegrenses e traba-
Iho no referido colégio ha 11 anos.
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Justificativa

Muitos estudantes tém dificuldade de trabalhar e interpretar os
termos algébricos. Dai, a necessidade de se abordarem as equacdes
do 12 grau de um modo que facilite a compreensao dos estudantes
com relacao a esse conteudo. Por isso, trabalhar com jogos torna
as aulas mais divertidas e atraentes, o que facilita um melhor en-
tendimento do estudo das equacdes do 12 grau. Pinheiro e Ribeiro
(2015, p. 9) destacam as vantagens da utilizacdao de jogos nas aulas
de Matematica para trabalhar o conteudo das equacdes do 12 grau.
Os autores afirmam que

[...] atividades com recursos aos jogos poderao exigir mais
dedicacdao do professor, porém os resultados obtidos serao
relevantes, uma vez que o relacionamento professor-aluno e
aluno-disciplina poderao melhorar consideravelmente.

Contextualizacao da atividade pratica

Na atividade, foi utilizada a habilidade EFO7MA18 da Base Nacional
Comum Curricular: resolver e elaborar problemas que possam ser re-
presentados por equacoes polinomiais de 12 grau, redutiveis a forma
ax+b =c, fazendo uso das propriedades da igualdade. Para a realizacao
dessa atividade, os estudantes ja tiveram previamente contato com o
conteudo das equagdes do 12 grau, utilizando a resolucao de problemas
do cotidiano e os exercicios de fixacao. Porém, observou-se a necessi-
dade de compreensao mais significativa desse conteudo. E, para isso,
foram criados dois tipos de jogos, o domind e o jogo da memodria, com
0 objetivo de tornar as aulas mais divertidas e possibilitar um melhor
entendimento com relacao ao estudo das equacgoes do 12 grau.
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Dando inicio a rodada de jogos, os estudantes se organizaram e
formaram grupos de até quatro integrantes. Apds, escolheram o
tipo de jogo: domind ou jogo da memoria.

O Domind das Equacdes € um jogo composto por exercicios de
fixacao e resolucao de equacdes do 1° grau. Contém 28 pecas, po-
dendo ter de 2 a 4 jogadores. As pecas do jogo possuem equacdes
em um dos lados e o resultado da solucao da equacao do outro.
Para iniciar o jogo, cada jogador escolhe 5 pecas do domind que
estarao voltadas para baixo. As pecas restantes serao usadas para
comprar no caso de o jogador nao ter a peca da vez. Os jogadores
iniciam a brincadeira com “par ou impar” para saber quem come-
ca o jogo. Aquele que ganhouno “par ou impar” deve colocar uma
peca na mesa. Cada jogador deve tentar encaixar uma de suas pecas
nas extremidades do jogo na mesa. Mas, para isso, ele precisa de
uma folha de rascunho para resolver as equacdes existentes. As
pecasse encaixam na equac¢ao ou no resultado. Quando o jogador
consegue encaixar umapeca, ele passa a vez; caso ele nao consiga,
deve comprar do monte até encontrar uma peca que encaixe. Se
nao houver a peca no monte, ele passara a vez. O jogo termina
quando um jogador fica sem pec¢as na mao ou quando nao € mais
possivel baixa-las. Isso acontece quando as duas pontas do jogo
nNao se encaixam, assim, quem estiver com menos pecas nas maos
ganha o jogo.

O Jogo da Memodria das Equacdes possui 20 (vinte) cartas, dez
contendo equacdes e as outras dez contendo o resultado. Pode ser
jogado de 2 a 4 jogadores.A partida inicia com as cartas sendo em-
baralhadas e colocadas, de forma que todas figuem visiveis na mesa
com as faces voltadas para baixo. Decide-se quem sera o primeiro
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jogador. O primeiro jogador vira duas cartas. Caso as cartas mostrem
uma equacao e o resultado correspondente, o jogador fica com as
duas cartas e pode jogar outra vez. Se as cartas ndao mostrarem uma
equacao e o resultado correspondente, o jogador deve desvirar as
cartas e deixa-las no mesmo lugar em que estavam. Seguem-se as
rodadas no sentido anti-horario, com cada jogador, na sua vez, vi-
rando duas cartas. O jogo termina quando nao houver mais cartas
na mesa. O vencedor é aquele que tiver mais cartas ao final do jogo.

A atividade pratica, com a utilizacao de jogos, possibilitou aos
estudantes compreender o conteudo das equagdes do 12 grau de
forma pratica e ludica.
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Fotos dos estudantes realizando a atividade

Consideracgoes finais

A realizacao da atividade “Aprendendo de forma ludica equacoes
do 12 grau com a utilizacao de jogos” foi muito satisfatéria, pois
notou-se o envolvimento dos estudantes ao buscarem solucoes
das equacdes do 12 grau nos jogos. Dessa maneira, trabalhar com
atividades diferenciadas desperta o interesse dos estudantes e faz
com gue eles aprendam com mais facilidade. Segundo Smole,Diniz
e Candido (2007, p.12),

Todo jogo por natureza desafia, encanta, traz movimento, barulho
e uma certa alegria para o espaco no qual normalmente entram
apenas o livro, ocaderno e o lapis. Essa dimensao nao pode ser per-
dida apenas porque osjogos envolvem conceitos de matematica. Ao
contrario, ela é determinantepara que os alunos sintam-se chamados
a participar das atividades com interesse.

Assim, utilizar atividades diversificadas, como os jogos, em sala de
aula, no ensino da Matematica, tem por objetivo fazer com que os es-
tudantes gostem de aprender e modifiquem a pratica de sala de aula.
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Neste momento de reflexao, cabe destacar a importancia de par-
ticipar das formacdes do Aprende Mais — Programa de Recuperacao
e Aceleracao da Aprendizagem, pois possibilitou o enriquecimento
das minhas praticas em sala de aula.

Referéncias

BRASIL. Ministério da Educagao. Base Nacional Comum Curricular.
Matematica noEnsino Fundamental — Anos Finais: unidades te-
maticas, objetos de conhecimentoe habilidades. Brasilia, 2018,
p. 307.

GIOVANNI JUNIOR, José Ruy; CASTRUCCI, Benedicto. A conquista
da Matematica, 72 ano. 4. ed. Sao Paulo: FTD, 2018.

SMOLE, Katia Stocco; DINIZ, Maria Ignez; CANDIDO, Patricia. Ca-
dernos do Mathema. Jogos Matematicos —de 1° a 5° ano. Porto
Alegre: Artmed, 2007.

PINHEIRO, R. M.; RIBEIRO, N. A. Piramide numérica: proposta de
um jogo para oensino de equacodes do 12 grau. In: Encontro Pa-
ranaense de Educag¢do Matemdtica. Ponta Grossa: 2015.
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Jogo do dominod da tabuada

Fabiani Machado

Alecrim, na cidade de Alecrim-RS. Os professores sao do quadro

proprio do magistério (contratados e efetivos); a maioria possui
curso de especializacao nas areas em que atua. A escola atende cerca
de trezentos alunos. A maior parte dos estudantes da instituicao é
oriunda da zona rural, os quais se beneficiam do transporte escolar
fornecido pelo municipio para terem acesso a escola. Os alunos tém
faixa etaria entre 7 e 15 anos e poder aquisitivo médio e baixo.

E ste trabalho foi realizado na Escola Estadual de Ensino Fundamental

A turma na qual o trabalho foi desenvolvido é do sexto ano “A” do
periodo matutino, composta por vinte e cinco alunos, regularmente
matriculados, de faixa etaria entre 11 e 12 anos.

Sentindo a necessidade de disponibilizar um material para suprir a
defasagem do aprendizado pds-pandemia na turma do sexto ano do
Ensino Fundamental Il, na qual leciono a disciplina de Matematica, foi
proposta uma atividade mais dinamica e ludica, que teve o intuito de
auxiliar na aprendizagem da matematica, especificamente a tabuada.

Diante da perspectiva de que a escola possui um papel importan-
te no incentivo do habito de estudar e sentindo a necessidade de
desenvolver estratégias de estudo para aprimorar o conhecimento
da tabuada, o curso “Aprende mais’’ veio como um suporte muito
positivo nesta tematica, sendo ela mencionada no ciclo Il.
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A proposta foi pensada com o intuito de estudar a tabuada desde
o processo de construcao do jogo do domind até o momento de
joga-lo a fim de cativar os alunos e torna-los participes e coautores
da sua aprendizagem.

O jogo tem 28 pecas. Os materiais utilizados foram: cartolina,
canetdo, tesoura e fita adesiva para plastificar. As fichas do dominé
foram desenhadas na cartolina com uma divisao ao meio e depois
recortadas. Cada aluno construiu um jogo de dominad.

As multiplicacdes da tabuada utilizada no jogo foram pensadas e
escolhidas por eles, tendo o cuidado para nao haver repeticdes dos
resultados da tabuada.

Nestas fichas recortadas, os alunos inseriram a tabuada e seus
resultados, trabalhando assim com contas de multiplicacao.
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FIGURA 1: Pegas do jogo do dominé
FONTE: MACHADO, 2022
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Desde o inicio do projeto, os alunos conseguem memorizar algorit-
mos simples da tabuada e resolver as multiplicacdes mentalmente,
processo este que contribui para o raciocinio légico dos educandos,
trabalhando de forma dinamica com a habilidade EFO3MAO03:

Construir e utilizar fatos basicos da adicao e da multiplicacao
para o calculo mental ou escrito. Perceber que a tabuada é a
forma mais simples de registrar a multiplicacdo. Usar a tabuada
como forma principal de registro da multiplicacao facilitando
sua memorizacao. (BNCC, 2017, p. 285).

Apods confeccionado o jogo, os alunos fizeram duplas e trios para
joga-lo. As criancas dividiram igualmente as cartas. Uma delas (de-
cidida por sorteio) deve colocar a primeira ficha na mesa, a que
estiver a sua direita deve encaixar em uma das pontas da operacao
ou no resultado correspondente — se nao tiver a ficha necessaria,
passa a vez.

Vence quem conseguir encaixar todas as suas pecas primeiro. Esse
jogo é jogado em uma hora/aula, uma vez na semana.

Ao final da experiéncia da atividade do jogo do domind, pude
observar uma significativa memorizacao da tabuada. Sendo assim,
0s objetivos desta atividade foram alcancados com sucesso.

Referéncias

BRASIL. Ministério da Educacao. Base Nacional Comum Curricular.
Brasilia, 2017, p. 285. Disponivel em: <http://portal.mec.gov.
br/conselho-nacional-de-educacao/base-nacional-comum-curri
cular-bncc>. Acesso em: Nov.. 2022.
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Construcao de graficos com
dados da vacina da Covid-19

Francieli Faustino da Silva

uito se discute atualmente sobre a inclusao de assuntos
IVI sociais dentro da pratica escolar, buscando-se realizar ati-
vidades norteadoras de uma sociedade mais conjunta, que
possui o intuito de combater o individualismo das areas. Diante
disso, surgiu o interesse de realizar agcOes praticas que buscassem

disseminar conhecimentos de algo cuja importancia da discussao
€, muitas vezes, banalizada no cotidiano.

A partir dos resultados da prova Avaliar é Tri, observou-se a neces-
sidade de revisao e fixacao de algumas habilidades que obtiveram um
indice baixo de acertos, como a habilidade HMTO027, referente a adicdo e
subtracdao de numeros naturais, que ficou com 47% de acertos; HMT021,
que trabalha as porcentagens, com 37% de acertos; HMTO063, que é
relacionado aos angulos, com apenas 33% de acertos; e a HMTO071,
correspondente ao estudo de tabelas e graficos, com 50% de acertos.

Entdo foi proposto realizar medidas a partir do direito dos cidadaos
a saude, o qual esta assegurado na Carta Magna de 1988 a todos os
individuos. O objeto base de estudo foi a caderneta de vacinacao.

O projeto foi realizado com os alunos do sétimo ano, turma B, da
escola Estadual de Ensino Fundamental Conselheiro Edgar Marques de
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Mattos, instituicao de ensino que possui educandos, na sua maioria,
de classe baixa, inserida dentro da area periférica do municipio de
Frederico Westphalen — Rio Grande do Sul. Foi proposto aos alunos
que trouxessem suas cadernetas de vacinacao para dentro da sala de
aula, para, assim, conhecerem mais sobre as vacinas realizadas desde
0 nascimento até a atualidade e, consequentemente, poderem revisar
as habilidades com baixo percentual de acertos no Avaliar é Tri.

No projeto, foi possivel estudar e revisar diversas habilidades
previstas na BNCC (Base Nacional Comum Curricular). Foram revisa-
das as habilidades EFO6MA11, que se refere as operacdes basicas;
EFO7MAO2, que focaliza calculo de porcentagem, utilizado para
construcao dos graficos de setores; EFO7MAZ23, relativa ao estudo
dos angulos; e, por fim, as habilidades EFO7MA37 e EFO7MAS36, nas
quais sao trabalhadas a pesquisa amostral e a pesquisa censitaria,
bem como a construcao de tabelas e graficos.

Apds conhecer sobre a disposicao da formacao da Carteira Nacional
de Vacinacao, foram coletados dados sobre a efetivacao de diversas
vacinas, como BCG (Bacilo Calmette Guérim), Febre Amarela, Tétano,
entre outras. E, em conjunto com as disposi¢cdes propostas dentro da
BNCC do sétimo ano, iniciou-se a instrucao a turma sobre a proposta
da producao de graficos de setores e barras palpaveis, as quais foram
construidas por meio da experiéncia profissional e em parceira com os
materiais disponibilizados nos ciclos dois e trés do curso Aprende Mais.

ApOs a coleta de dados na caderneta de vacinag¢ao individual,
iniciou-se também a pesquisa realizada no site do governo do
estado do Rio Grande do Sul para se apropriar de indices da vaci-
nacao contra a Covid-19, no Estado do RS, em virtude do cenario
nacional pandémico. Ja tendo os dados em maos, foram usadas as
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apropriacdoes matematicas para a construcao de tabelas, a fim de,
posteriormente, iniciar-se a construcao dos graficos com materiais
reciclaveis (Isopor, caixa de pizza e caixas de remédio).

Antes de iniciar a construcao dos graficos com os materiais re-
ciclaveis, foi realizada a construcao deles no Excel utilizando os
Chromebooks fornecidos pelo estado, para que os alunos tivessem
o conhecimento de como construir graficos no Excel e tivessem uma
nocao de como estes ficariam.

Foi dividida a turma em trés grupos, sendo que um grupo coletou
dados referentes as doses aplicadas no sexo feminino e masculino;
ja o outro grupo trabalhou com os numeros de doses aplicadas de
acordo com cada fabricante da vacina (CoronaVac, Pfizer, AstraZeneca,
Janssen); e, por fim, o outro grupo fez a construcdo de tabelas e gra-
ficos com os numeros de doses aplicadas conforme cada faixa etaria.

FIGURAS 1 e 2:
Pecas do jogo do
dominé

Fonte: Autoral
(Fotografia) / 2022
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FIGURAS 3 e 4: Grafico construido pelos alunos a partir dos dados da vacina da Covid-19
Fonte: Autoral (Fotografia) / 2022

Os estudos foram desenvolvidos em sete horas-aula para efeti-
vacao de todo o processo, sendo utilizado todo o decorrer como
uma forma de avaliacao parcial do bimestre, engajando ainda mais
a participacao dos alunos.

Pode-se perceber o bom desenvolvimento dos alunos nas realiza-
cOes das atividades. Eles demostraram interesse por ser uma ativi-
dade ludica diferenciada, como também conseguiram desenvolver
e compreender melhor as habilidades trabalhadas no projeto.

Portanto, apos a aplicacao da experiéncia, nota-se a relevancia de todo
o percurso do projeto na apropriacao de saberes por parte dos alunos, os
quais tiveram a oportunidade de perceber a importancia da caderneta de
vacinacao atualizada e entender sobre o progresso nacional na imuniza-
cao da comunidade. A pesquisa dos indices de vacinagao foi significativa
para os alunos, pois trata-se da realidade palpavel dos alunos, além de
fomentar a inclusao dos estudantes na participacao escolar. O projeto
possibilitou, principalmente, revisar e fixar melhor diversos conceitos
matematicos em que os alunos tinham dificuldade e, ao mesmo tempo,
trazer uma atividade ludica e interativa para a sala de aula.
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Aplicando o ensino hibrido (rotacao
por estacoes) para explorar o plano
cartesiano no primeiro quadrante
com alunos do 62 ano

Graciela Fagundes Jaskulski

Contexto do relato

Cartesiano noprimeiro quadrante realizada com duas turmas
de 62 ano da Escola Estadual de Ensino Fundamental Senador
Getulio Vargas — Bagé/RS. A atividade surge apds estudo de uma
proposta sugerida no curso Aprenda Mais, que é um programa de
recuperacao e aceleracao da aprendizagem (formacao), na 22 Edi-
¢a0/2022- Ensino Fundamental 6° e 7° anos — Matematica — Ciclo IV.

Oobjet'ivo deste trabalho é apresentar uma atividade com Plano

O objetivo da atividade foi desenvolver habilidades sobre o Sistema
Cartesiano, com o conteudo de Plano Cartesiano. O objeto do conhe-
cimento foi Plano Cartesiano, associacao dos vértices de um poligono
a pares ordenados, desenvolvendo a habilidade de associar pares or-
denados de numeros a pontos do plano cartesiano do 12 quadrante,
em situacdes como a localizacao dos vértices de um poligono.

Para desenvolver a atividade, utilizei a metodologia ativa do ensi-
no hibrido, como modelo de Rotacao. O ensino hibrido associa o
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modelo tradicional de ensino a tecnologia. Segundo Christensen et
al. (2013, p. 5), “esta forma hibrida é umatentativa de oferecer ‘o
melhor de dois mundos’ — isto &, as vantagens da educacaoonline
combinadas com todos os beneficios da sala de aula tradicional”. O
modelode Rotacao é assim definido pelos autores:

Aqguele no qual, dentro de um curso ou matéria (ex: matema-
tica), os alunos revezam entre modalidades de ensino, em um
roteiro fixo ou a critério do professor, sendo que pelo menos uma
modalidade é a do ensino online. Outras modalidades podem in-
cluir atividades como as licdbes em grupos peguenos outurmas
completas, trabalhos em grupo, tutoria individual e trabalhos
escritos. O modelo de Rotacdao tem quatro sub-modelos: Rotacao
por EstacOes, Laboratério Rotacional, Sala de Aula Invertida, e
Rotacdo Individual. (CHRISTENSEN et al., 2013, p. 29).

A seguir, elucido detalhadamente como foi realizada esta atividade
bem como apresento algumas observacoes da aprendizagem dos alunos.

O contexto da escola e das turmas

A escola em que desenvolvi a atividade é uma escola estadual si-
tuada naregidao da campanha e é considerada pequena para a regiao,
pois tem turmas do ensino fundamental até o 7° ano. E um ambien-
te com regras respeitadas pelos alunos, tais como: utilizar o celular
apenas quando solicitado pelo professor; vestir-se adequadamente
(os alunos nao podem usar capuz ou bonés), entre outras. As turmas
tém espelhos, em relacao ao comportamento em sala de aula, bem
como desenvolvimento de atividades em sala ou em casa, entre ou-
tras observacdes pertinentes. Sendo assim, percebi nas turmas em
gue ministrei aulas, que os alunos, de forma geral, respeitam os pro-
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fessores, os colegas, a equipe diretiva, facilitando o desenvolvimento
de atividades hibridas e possibilitando uma aula mais interessante.

Apliqueiaatividade nasturmasdo 62anodaescola. Aturma “A” éa
turma commais alunos, e sao eles que tém as melhores notas. Nessa
turma, ha dois alunos quesao irmaos gémeos, ambos diagnosticados
com os seguintes transtornos de aprendizagem: dislexia, discalcu-
lia e TDAH (Transtorno do Déficit de Atencdao com Hiperatividade).
Esses alunos sao bem comunicativos, mas tém muitas dificuldades
na aprendizagem, por isso realizam atividades diferenciadas. Eles s
entendem letra deforma ou digitalizada; assim, € necessario adaptar
a letra no quadro da sala de aula, e toda a turma aceita muito bem
essa alteracao e respeita as diferencas deles.

Ja a turma “B” tém menos alunos, mas esses tém mais dificulda-
des na aprendizagem. E uma turma que exige habilidades socioe-
mocionais para conseguir ministrar o conteudo. Ha uma aluna com
TEA (transtorno do espectro autista). Essa aluna se comunica, tem
interacdes sociais, porém tem muita dificuldade na aprendizagem.
Ela consegue copiar do quadro, mas nao consegue realizar as ativi-
dades sozinha, e alguns colegas tém uma resisténcia na aceitacao
dessas limitacdes. Vale ressaltar que a maioria dos alunos que tém
dificuldades na aprendizagem da minha disciplina, Matematica, sao
os que vieram de outra escola no meio do ano letivo.

O contexto da atividade

Planejei essa atividade apds estudo de uma proposta sugerida no
curso Aprenda Mais, Ensino Fundamental 6° e 7° anos — Matematica.
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Essa proposta foi apresentada no ciclo IV pela professora Dr2 Rosan-
dra Santos Mottola Lemos. Na formacao, a professora apresentou
quatro recursos digitais: o GeoGebra on-line, o GeoGebra Mobile,
o Scratch e 0 Jogo no Quizizz, e abordou algumas habilidades sobre
poligonos e figuras e suas planificagdes.

A partir dessa abordagem, desenvolvi uma atividade sobre o con-
teddo de Plano Cartesiano, utilizando o ensino hibridocom o mo-
delo de Rotacdes por EstacOes, para compreender a habilidade de
associar pares ordenados de numeros a pontos doplano cartesiano
do 12 quadrante, em situacdes como a localizacdao dos vértices de
um poligono.

Dessa forma, desenvolvi a atividade em trés Estacdes: a primeira
Estacao contemplava o Ensino tradicional, no qual os alunos deve-
riam copiar cinco exerciciose responder no caderno. Os exercicios,
retirados do livro Arariba Mais Matemdtica (GAY; SILVA, 2018), fo-
ram aumentando o grau de dificuldade gradativamente, até chegar
a uma problematizacao. A segunda Estacao foi a do Ensino On-line,
com a utilizacdao de um Chromebook por duplas de alunos. Nessa
Estacao, eram desenvolvidos os mesmos exercicios, mas de forma
online, com autilizacdo do aplicativo GeoGebra on-line. E a ultima
Estacdo foi uma atividade ludica,o desafio do desenho misterioso,
que eles poderiam pintar no final. Distribui para cada aluno uma
folha de oficio A4 que tinha algumas coordenadas e um plano car-
tesiano em branco.

Durante as EstacOes das atividades, observei os alunos, e os dados
dessas observacdes serao apresentados a seguir.
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Anadlise e discussao dos resultados

Em relacdo a primeira Estacao, a tradicional, percebi que as duas
turmas tiveram facilidade nos dois exercicios iniciais. Esses exercicios
exigiam que os alunoslocalizassem os pontos no plano cartesiano,
dadas as coordenadas, ou escrevessem as coordenadas dos pontos
que estavam no plano cartesiano. Nesses exercicios, os erros dos
alunos ocorreram quando o ponto ou a coordenada estava no eixo das
abcissas (x) ou das ordenadas (Y). Nos outros exercicios, alguns alunos
tiveram dificuldades, mas, no momento em que eu os auxiliei, eles
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Figura 1: Alguns modelos do Plano Cartesiano reproduzidos pelos alunos
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conseguiram resolvé-los. Porém, a maior dificuldade dos alunos de
ambasasturmasera desenhar o plano cartesiano nocaderno: alguns
nao conseguiam fazer as linhas retas da malha, outros esqueciam
0s eixos, prejudicando a compreensao e a resolucao dos exercicios,
e também houvealunos que conseguiram realizar com precisao os
detalhes do Plano Cartesiano, como podemos verificar na figura 1.

A aluna autista e os gémeos tiveram muita dificuldade em dese-
nhar com o Plano Cartesiano, para localizar os pontos e resolver os
problemas.

A segunda Estacao foi a que utilizou o Chromebook, com o apli-
cativo do Geogebra online. O meu receio nessa estacao era a difi-
culdade de manipular o aplicativo, pois tem varios detalhes, mas
essa geracao ja esta pronta para utilizar recursos tecnolégicos em
sala de aula, e os alunos conseguiram desenvolver as atividades
e utilizar a ferramenta online sem dificuldades. Com apenas uma
breve explicacao, eles ja estavam dominando o GeoGebra, como
percebemos na figura 2.

Nessa estacao, percebi o trabalho colaborativo dos alunos com
os colegas que estavam com alguma dificuldade para desenvolver a
atividade de forma online. Aqui, todos os alunos foram proativos e
perceberam o que era o Plano Cartesiano, conseguindo relacionar
0s pontos aos vértices de figuras geométricas, o que possibilitou
uma aprendizagem significativa para eles. Segundo Pelizzari (2002),

Para haver aprendizagem significativa, sdo necessarias duas
condi¢cdes. Em primeiro lugar, o aluno precisa ter uma disposi-
cao para aprender: se o individuo quiser memorizar o conteudo
arbitraria e literalmente, entao a aprendizagem sera mecanica.
Em segundo, o conteudo escolar a ser aprendido tem que ser
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Figura 2: Atividade sendo desenvolvida no Geogebra utilizando os Chromebook da escola

potencialmente significativo, ou seja, ele tem que ser légica
e psicologicamente significativo: o significado logico depende
somente da natureza do conteldo, e o significado psicoldgico
€ uma experiéncia que cada individuo tem. Cada aprendiz faz
uma filtragem dos conteudos que tém significado ou nao para
si proprio”. (PELIZZARI et al., 2002, p. 2).

Para a aluna autista, também foi significativo, pois ela conseguiu
desenvolver todos os exercicios. Percebi que ela conseguiu entender
o que era plano cartesiano e compreendeu as relacdes dos vértices
de um poligono a pares ordenados.

A uUltima Estacao era o desafio do desenho misterioso. A maioria
dos alunos encontraram os pontos com facilidade. A grande difi-
culdade foi na ordem de ligar os pontos para formar os desenhos,
mas, com o meu auxilio ou de colegas que entenderam como fazer
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Figura 3: Resultado final da atividade do desenho misterioso

a atividade, todos conseguiram descobrir o desenho e pintar, como
podemos ver na figura 3.

A aluna autista teve muita dificuldade e estava muito cansada e
dispersa para realizar essa atividade. Os gémeos conseguiram en-
contrar os pontos, mas era preciso falar para eles as coordenadas
dos pares ordenados.

Em avaliacdes realizadas apds essa atividade, percebi que apenas
um aluno da turma A teve dificuldade e inverteu as coordenadas
dos pontos. Um dos alunos GEémeos conseguiu desenvolver essa
habilidade sem nenhum auxilio, porém ao outro tive que explicar
brevemente. E o mesmo aconteceu com a aluna autista da turma
B. Ja os demais alunos conseguiram desenvolver as habilidades pre-
vistas com essa proposta, que sao de associar pares ordenados de
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numeros a pontos do plano cartesiano do 12 quadrante, em situacoes
como a localizacao dos vértices de um poligono. Assim, percebi que
consegui alcancar o objetivo da atividade desenvolvida sobre Plano
Cartesiano com o auxilio da metodologia ativa do Ensino Hibrido,
de Rotacao por Estacoes.

Consideracoes finais

Com a finalizacao da Rotacao das Estacdes, percebi que a maior
dificuldade dos alunos esta relacionada aos pontos que estao lo-
calizados no eixo das abcissas (x) ou das ordenadas (y): eles trocam
de lugar o ponto ou as coordenadas e tambémtém dificuldades em
esbocar o Plano Cartesiano nos cadernos.

Oresultadofinal do desenvolvimento das Estacdes foi considerado
satisfatorio,podendo-se afirmar que o nivel de aprendizagem foi
significativo. Para concluir este relato, ressalto a necessidade de
proporcionar aos alunos atividades envolvendo o Ensino Hibrido.

Referéncias

CHRISTENSEN, Clayton M. et al. Ensino hibrido: uma inovacao disrup-
tiva? Uma introducao a teoriados hibridos. Clayton Christensen
Institute. Maio 2013.
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Rotacao por Estacoes no Estudo de
MMC e MDC no 6° Ano do Ensino
Fundamental — Séries Finais

Joana Laura de Castro Martins
Tauane Farias Telles Stamm

Introducgao

ano do Ensino Fundamental — Séries Finais, na Escola Estadual de Ensi-

no Médio Carlos Gaklik, pertencente a 172 Coordenadoria Regional do
Estado do Rio Grande do Sul, situada na Cidade de Senador Salgado Filho.
Nossa proposta consistiu na organizacao de uma pratica pedagogica de En-
sino Hibrido, intitulada Rotacdo por Estagdes de Aprendizagem (REA). AREA
consiste numa metodologia de ensino ativa que visa proporcionar ao aluno
diferentes ambientes de aprendizagem dentro da sala de aula.

Este trabalho é fruto de uma experiéncia realizada numa turma do 62

A realizacdo dessa metodologia exige que o professor, primeiramente, es-
colha o tema e, posteriormente, prepare um circuito dentro da sala de aula
com diferentes estacdes de aprendizagem em torno da tematica, dando
aos alunos a possibilidade de trabalhar diferentes habilidades e contemplar
0 maior numero possivel de estilos de aprendizagem. Segundo Schmitt e
Domingues (2016),

ao se deparar com a variedade de formas de aprendizagem, é imprescindi-
vel atender as individualidades no contexto da sociedade. Recomenda-se
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que os professores busquem compreender a importancia das necessi-
dades pessoais e das formas diferentes de aprender e as apliguem em
suas aulas. A pesquisa sobre estilos de aprendizagem pode ter reflexos
educacionais na conducao do processo de ensino-aprendizagem tanto
para alunos quanto para professores. Por um lado, um maior entendi-
mento dos estudantes sobre estilos de aprendizagem pode favorecer
0 autoconhecimento, de forma a instruir os processos de tomada de
decisao sobre o curso, os métodos de estudo a serem adotados ou as
estratégias mais adequadas.

A implementag¢ao de metodologias ativas nos espacos educacionais esta
pautada na diversidade dos processos cognitivos de aprendizagem, naforma
e ritmos com gue os sujeitos aprendem e nos caminhos que estes percorrem
no contexto educacional. Nesse sentido, a personalizacao do processo de
aprendizagem pode permitir o desenvolvimento da reflexao e da autonomia,
direcionando o aluno para o que é importante aprender, visto que essa apro-
priacao tecnoldgica pode ser realizada de forma criativa e critica, permitindo
gue sejam aliadas na construcao do conhecimento (BACICH; TANZI NETO;
TREVISANI, 2015). No caso da Rotacao por Estacoes de Aprendizagem,

O docente disponibiliza trés ou mais locais na sala de aula com atividades
distintas. A turma deve ser dividida na mesma quantidade de estacdes,
de modo que cada grupo de alunos ocupe uma estacao com a incum-
béncia de realizar a tarefa associada a ela. O tempo de ocupagao das
estacOes deve ser fixo e estabelecido pelo professor. Propiciando que,
de acordo com o tempo disponivel, o docente possa organizar as trocas
de posicao e fazer com que os alunos passem por todas as estagoes.
(ANDRADE E SOUZA, 2016).

Assim, desenvolvemos tal proposta didatica, com o intuito de inserir
em sala de aula uma metodologia ativa, como a Rotacao por Estacoes,
na qual o aluno pudesse ter autonomia na construcao dos conheci-
mentos escolares. Com essa atividade, também buscamos motivar
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os estudantes, estimular a cooperacao e desenvolver a capacidade
de argumentacao. Segue a metodologia utilizada na proposta.

Metodologia

A atividade consistiu em um circuito por estacdes com duas tur-
mas do 6° ano do Ensino Fundamental. O tema escolhido foram os
conteudos de Minimo Multiplo Comum (MMC) e Maximo Divisor

Estacao Atividade Objetivo
| |
divulgacdo cientifica intitulado Matematica, com o intuito de

“2, 3, 5, 7 e outros parentes".

reconhecer 0s humeros primos e sua
origem.

28 Jogo de quebra-cabecas para Utilizar os numeros primos na
montar 3 fatoracdes. fatoragdo de numeros grandes,
tornando-os menores, com a
utilizacdo da potenciacéao.
32 Quiz online sobre Minimo Ulilizar as tecnologias disponiveis na
Mdltiplo Comum. escola, como o Chromebook, para
responder a questdes com MMC.
42 Quiz online sobre o contetido de Ulilizar as tecnologias disponiveis na
Maximo Divisor Comum. escola, como o Chromebook, para
responder a questdes com MDC.
I !
52 Video sobre MMC e MDC. Utilizar as tecnologias disponiveis na

escola, como o Chromebook, para
visualizar um video resumo sobre
MMC e MDC, que apresenta
diferentes formas de resolugao.

Tabela 1: Descricdao das Estacoes
Fonte: Elaborado pelas autoras
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Comum (MDC). Cada sala foi dividida em 5 estacdes e 5 grupos, e os
alunos foram rotando por estacdes a cada 10 minutos. Na Tabela 1,
gue segue, encontram-se as estacoes com as atividades realizadas,
bem como o objetivo de cada acao.

Ao passarem pelas estacdes, os alunos precisavam responder ao
seguinte roteiro, como método avaliativo.

Estacado 1: Leiam o texto e respondam:
a) O que sdo numeros primos?
b) O que cada matematico falou sobre os numeros primos?
c) Quais sédo os numeros primos de 1 a 1007?

Estacdo 2: Quebra-Cabeca: Na mesa, existem numeros que precisam ser fatorados,
bem como os numeros primos que os fatoram e a resposta em forma de poténcia.
Monte as fatoragdes de forma correta e escreva aqui na folha como ficaram as
fatoracdes montadas.

Estacédo 3: Respondam ao Quiz sobre MMC e resolvam na folha. No final, indiquem
quantas questdes acertaram.

Estacdo 4: Respondam ao Quiz sobre MDC e resolvam na folha. No final, indiquem
quantas questdes acertaram.

Estacdo 5: Assistam ao video e achem o MMC e o MDC dos numeros 6 e 9,
utilizando os trés métodos apresentados no video.

Quadro 1: Roteiro organizacional da atividade
Fonte: Elaborado pelas autoras (2022)

A seguir, apresentamos os resultados e a discussao em torno das
atividades, com destaque as disciplinas contempladas, aos con-
teudos abordados e as aulas do Aprende Mais, que auxiliaram na
elaboracao do projeto e nas habilidades desenvolvidas.
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Resultados e discussao

A atividade foi desenvolvida com as orientacdes das aulas 5, 6 e
7: “Resolucao de Problemas com Multiplos e Divisores e Calculos
Mentais” do material desenvolvido pelo Aprende Mais, utilizando
dinamicas com tecnologias, leitura e jogos para o desenvolvimento
do protagonismo do estudante na aprendizagem dos conceitos. A
ideia da utilizacao da Rotacao por EstacOes surgiu da Formacao 2 —
Ensino Fundamental 62 e 72 anos — Matematica, realizada no Ciclo
IV, no ano de 2022.

Realizamos a atividade didatica de forma interdisciplinar, englo-
bando as disciplinas de Matematica, Portugués e Histdria. Em Ma-
tematica, abordamos os conteudos de numeros primos, fatoracao,
potenciacao, minimo multiplo comum e maximo divisor comum.
Em Portugués, realizamos a leitura e compreensao da estrutura do
género textual de divulgacao cientifica. E, em Histdria, focamos a
histéria dos numeros primos e identificamos os filosofos e mate-
maticos que estudaram tais conteudos.

Ao ler o texto de divulgacao cientifica intitulado “2, 3, 5, 7 e outros
parentes”, da Revista Ciéncia Hoje das Criancas, abordamos o objeti-
vo do conhecimento “Fluxograma para determinar a paridade de um
numero natural Multiplos e divisores de um numero natural NUmeros
primos e compostos”, buscando desenvolver a habilidade de

(EFO6MAOQ5) Classificar nUmeros naturais em primos e compos-
tos, estabelecer relacdes entre niumeros, expressas pelos termos
({4 ’ . VAN { P4 A VA [ P4 ”

é multiplo de”, “é divisor de”, “é fator de”, e estabelecer, por
meio de investigacoes, critérios de divisibilidade por 2, 3, 4, 5,

6, 8,9, 10, 100 e 1000. (BRASIL, 2018).
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Com o mesmo objeto de conhecimento foi construida a 22 Esta-
cao, na qual os alunos montaram um quebra-cabecas, realizando a
fatoracao de trés numeros grandes, desenvolvendo a habilidade de

(EFO6MAO04) Construir algoritmo em linguagem natural e repre-
senta-lo por fluxograma que indique a resolucao de um problema
simples (por exemplo, se um numero natural qualquer é par).
(BRASIL, 2018).

22 Estacgao

Na 32 e 42 EstacOes, buscamos desenvolver a habilidade (EF-
06MAO06): Resolver e elaborar problemas que envolvam as ideias
de multiplo e de divisor. (BRASIL, 2018).
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32 Estacao 42 Estacao

Na 52 Estacdo, os alunos aprenderam diversas formas de calcular
MMC e MDC, ao assistirem a um video no Youtube, no canal do
Descomplica.

52 Estacdo
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O roteiro planejado para organizar as atividades auxiliou muito
os alunos na compreensao dos conteddos. Ao serem levados a
questionar o que faziam em cada estacao, tiveram mais autonomia
em sua aprendizagem, investigando e buscando respostas em cada
momento da acao didatica proposta.

Consideracgoes finais

A metodologia de Rotacao por Estacoes se mostrou produtiva,
motivadora e enriguecedora do processo de ensino-aprendizagem.
Os alunos sentiram-se motivados a participar da construcao do
conhecimento e assim reproduzir o que aprenderam por meio do
dialogo e cooperagcao com os colegas, bem como na escrita a partir
do roteiro organizacional disponibilizado.

Vale destacar a importancia do professor como mediador de todo o
processo, instigando e questionando os alunos quando preciso. Com
essa atividade, conseguimos abordar os conceitos matematicos de
forma interdisciplinar, com as disciplinas de Portugués e Histodria do
curriculo escolar. Portanto, consideramos a Rotacao por Estacoes uma
metodologia promissora para a aprendizagem dos conteudos escolares.
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Triangulando espacos de ensino-
aprendizagem: desafios pos-
pandémicos em matematica

Judit Herrera Ortuno

Introducgao

no-aprendizagem do conteudo sobre representacao geométrica

de sistema de equacdes de primeiro grau com duas incognitas,
desenvolvido durante o 22 bimestre do ano de 2022, na Escola Es-
tadual de Ensino Fundamental Cidade Jardim, localizada no bairro
Nonoai, municipio de Porto Alegre (Rio Grande do Sul).

E ste relato de pratica descreve brevemente o processo de ensi-

A EEEF Cidade Jardim, que foi fundada em 1980, possui um total de
433 alunos/as regularmente matriculados/as em 2022, incluindo turmas
do Ensino Fundamental — Anos Iniciais e Finais. As turmas do EFI estao
distribuidas da seguinte forma: uma de manha e outra de tarde para os
alunos/as do 12 até o 52 ano, exceto o 12 ano, que possui duas turmas
no periodo da manh3, além da turma da tarde. A distribuicdo das turmas
do EFIl se da do seguinte modo: duas turmas do 82 ano e trés do 92 no
turno da manh3, e duas turmas do 62 e duas do 72 no periodo da tarde.

Os estudantes sao oriundos, em sua maioria, do proprio bairro
Nonoai ou de bairros bem proximos. As turmas dos Anos Finais es-
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tdo compostas por alunos/as que, em muitos casos, realizaram seus
estudos dos Anos Iniciais na propria escola ou em escolas proximas
a EEEF Cidade Jardim.

A pratica pedagdgica escolhida para este relato foi aplicada em uma
das trés turmas do 92 ano (9C), formada por 22 estudantes, dentre
0s quais 12 meninos e 10 meninas. Sou professora de Matematica
desta turma desde o segundo bimestre do presente ano, momento
no qual iniciei meu trabalho de docéncia na escola. Além de mim, ha
mais dois professores de Matematica na EEEF Cidade Jardim, a Sonia-
mar e o Lucas, regentes dessa disciplina para todas as outras turmas
do EFIl. Possuo Licenciatura Plena em Ciéncias Bioldgicas, atuando
como professora de Ciéncias na Rede Estadual desde junho de 2021.
Atualmente, trabalho em quatro escolas estaduais no municipio de
Porto Alegre, via contrato temporario de professores pela Secretaria
da Educacao do RS. Nas outras trés escolas, atuo como professora de
Ciéncias do 62 ao 92 ano, tendo assumido somente a docéncia em
Matematica nesta turma do 92 ano da escola Cidade Jardim.

Num contexto de aumento da carga horaria na disciplina de Ma-
tematica nas escolas estaduais gauchas durante a pos-pandemia de
Covid-19, e frente a situacao de escassez de oferta de professores/
as formados/as nesta area do conhecimento para darem conta da
ampliacao na demanda, a SEDUC RS iniciou, neste ano, o contrato,
de forma emergencial, de professores de Ciéncias para exercerem
também a docéncia em Matematica. Foi justamente neste contexto
que iniciei, no segundo bimestre deste ano, a docéncia em Mate-
matica na turma 9C da EEEF Cidade Jardim.
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Justificativa

A turma 9C foi escolhida para este relato de pratica justamente
pelos desafios enfrentados. Por um lado, os 99s anos estao finalizan-
do sua trajetdria de aprendizagem no Ensino Fundamental, prepa-
rando-se para sua transicao ao Ensino Médio. Particularmente, as
turmas que realizaram 092ano em 2022 passaram o 72 e 82 anos em
situacao emergencial de pandemia, desenvolvendo seus processos
de aprendizagem desde suas casas, longe da escola. Assim sendo,
realizaram somente um ano do Ensino Fundamental — Anos Finais
no espaco escolar e, durante este ano, precisaram nao so6 retomar
os conteudos que ainda nao foram consolidados, como resgatar a
disciplina e a organizacao para os estudos em sala de aula.

Enquanto as turmas de anos anteriores terao maior tempo para
realizar essa retomada antes da transicao para o Ensino Médio, os
995 anos enfrentaram o desafio de resgatar, em pouco tempo, conhe-
cimentos e praticas fragilizados pelo contexto da pandemia antes de
mudarem para o Ensino Médio. Como, na escola foco deste relato,
ndo existe oferta para o Ensino Médio, os alunos/as do 92 ano terdo
gue mudar de escola em 2023, fazendo com que, para muitos, essa
transicao seja bastante abrupta, considerando a situacao especifica
de pds-pandemia recente.

Por outro lado, dentre as trés turmas do 92 ano, foi escolhida a do
9C pelo desafio enfrentado frente a troca de professor regente. A
turma gue precisava de professor de Matematica era a do 9B, mas,
por questdes de encaixe de horarios, o professor Lucas, regente
do 9C desde o ano passado e muito prezado pela turma pela sua
didatica em Matematica, foi transferido para atuar no 9B, deixan-
do para mim a docéncia no 9C. Essa perda do professor, quando o
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ano letivo ja tinha iniciado e estava em andamento, foi sentida pela
turma de forma especial, gerando certa resisténcia prévia a minha
chegada. Devo confessar que essa situacao me colocou frente a
novos desafios em termos profissionais. Tendo atuado na area da
educacao (formal e ndo formal) desde 1997, nunca tinha me encon-
trado antes frente a uma falta de acolhimento prévio por parte de
um grupo de estudantes. Se o processo de ensino-aprendizagem
é interdependente e esta intimamente relacionado, como ensinar
frente a uma resisténcia em aprender?

Por ultimo, a escolha da turma aconteceu também pelo desafio
de exercer a docéncia em Matematica tendo formacao na area de
conhecimento das Ciéncias. Nesse sentido, foi de extrema importan-
cia minha participacao no curso de capacitacao do Aprende Mais,
recebendo orientacdes didaticas especificas para melhor planejar as
aulas de Matematica com a turma. Da mesma forma, as trocas de
conhecimentos constantes com a Soniamar e o Lucas, professores
regentes de Matematica da escola, foram muito valiosas para me
auxiliar no processo de ensino-aprendizagem com a turma.

Contextualizacao da atividade pratica

A atividade pedagdgica escolhida para este relato de pratica esta
centrada no conteudo sobre representagao geométrica de sistema
de equacdes de primeiro grau com duas incégnitas, desenvolvido
com a turma 9C durante o 22 bimestre. Antes de comecgar com a
representacao, houve um processo longo de ensino-aprendizagem
sobre a resolucao de sistemas de equacao de primeiro grau com
duas incdgnitas por meio dos métodos de substituicao e adicao.
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Para colocar em pratica esses métodos, foram realizadas algumas
dinamicas em duplas. Por vezes, a dupla tinha que resolver um
sistema pelo mesmo método, auxiliando-se no processo, e outras
vezes cada membro da dupla era convidado a resolver um mesmo
sistema por métodos diferentes, comparando depois os resultados.
Em caso de resultado diferente, a dupla era estimulada a revisar
conjuntamente os dois métodos realizados para descobrir em
qual parte do processo tinha havido algum erro. Apds um longo
processo de apropriacao desses métodos, passou-se a resolucao
de problemas envolvendo sistema de equac¢des de primeiro grau
com duas incégnitas. A medida que aumentava a complexidade
dos problemas apresentados, a dificuldade para resolvé-los tam-
bém era maior.

Aos poucos, iniciou-se a pratica pedagdgica sobre o plano carte-
siano. Foi necessario retomar explicacdes basicas sobre os sistemas
de coordenadas, pois, apesar de fazer parte do conteudo curricular
de anos anteriores, a maioria nao lembrava ou dizia nao conhecer.
Para engajar e motivar a turma na tematica do plano cartesiano,
foram realizadas algumas reflexdes sobre a relacao dos sistemas
de coordenadas com nossa prépria vida moderna, trazendo exem-
plos como a geolocalizacao utilizada por muitos dos aplicativos do
celular gque usamos em nosso cotidiano.

Inspirada em experiéncias de outros professores de Matematica,
relatadas durante algumas lives do curso do Aprende Mais, decidi
realizar duas dinamicas envolvendo a légica do plano cartesiano,
de forma que os alunos/as pudessem apreendé-la por meio do
jogo. Uma das atividades realizadas foi o jogo da Batalha Naval
em dupla, que teve bom desenvolvimento na turma.
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Na outra atividade, realizada em papel milimetrado, os alunos/
as tracaram um sistema de coordenadas e tiveram que descobrir
uma figura, representada geometricamente a partir de pares orde-
nados. Assim, dei uma lista de pares ordenados, todos do primeiro
quadrante. Depois de localizar os pares, os alunos/as juntaram os
pontos para descobrir a figura, que era a representacao de um gato,
como mostra a seguinte figura que realizei:

Apds desenhar a figura, os alunos/as foram convidados/as a realizar
a mesma figura nos outros trés quadrantes, seguindo o raciocinio
das isometrias, de forma a compreender os conceitos de reflexao,
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translacao e rotacao. A primeira parte dessa pratica deu certo com
os alunos/as que estavam presentes. Porém, a turma ndo mostrou
muito interesse na segunda fase de desenhar a figura do gato nos
outros quadrantes, pois consideraram um pouco repetitivo realizar
novamente o mesmo desenho. Sendo assim, decidi nao aprofundar
nos conceitos de isometria nesse momento. A meta de se familiari-
zar com a localizacao de pares ordenados no plano cartesiano e de
representar figuras geométricas nele foi atingida.

Por ultimo, foi repassado o passo a passo de como representar
geometricamente um sistema de equacdes de primeiro grau com
duas incégnitas. Entenderam que essa representacdo se dava por
meio de duas retas que se cruzam e que esse ponto especifico onde
essas retas se encontram € justamente a solucao dos métodos de
adicao e substituicao que aprenderam a resolver. Entenderam tam-
bém que, localizando outro par ordenado de cada uma das duas
equacoes, poderiam tracar as duas retas, juntando os pontos.

6. Represente geometricamente os seguintes Sistemas de Equacdo de 1° grau no plano cartesiano:

e) 3x-2y=16 YA
-x +2y=-8 ]
44

ok
s
-
-4

-5
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Finalmente, cabe destacar que a avaliacao desse processo peda-
gogico se deu, principalmente, por meio de provas, mas também
por meio do desenvolvimento gradual de cada aluno/a durante as
aulas do bimestre. A seguir, mostra-se um exemplo de atividade
avaliativa proposta na prova final do bimestre:

Consideracgoes finais

Como ja foi destacado ao longo do projeto, minha participacao
no curso de capacitacao do Aprende Mais foi essencial para o bom
desenvolvimento das atividades pedagdgicas de Matematica na
turma do 9C da EEEF Cidade Jardim. Além de fonte de inspiracao
pelas experiéncias de outros professores/as por meio das lives, par-
ticularmente os Cadernos do Professor foram de extrema relevancia
como orientadores do principal caminho curricular a seguir nesse
contexto particular de pds-pandemia.

Gostaria de ressaltar também que, apds esse processo inicial de
certa resisténcia por parte da turma e dos desafios enfrentados para
exercer a docéncia, a turma foi se abrindo e me acolhendo aos poucos,
o que auxiliou a dinamizar os processos de troca de conhecimentos
com os alunos/as. Sinto-me profundamente agradecida pelas apren-
dizagens que essa turma me possibilitou, pois novos desafios abrem
caminho para novas aprendizagens. E, como Paulo Freire dizia: “Quem
ensina aprende ao ensinar. E quem aprende ensina ao aprender”.
N&s, professores e professoras, somos eternos aprendizes. Agradeco
também aos colegas e a equipe diretiva da EEEF Cidade Jardim pelo
apoio, pelas trocas e pelo bom acolhimento.
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Explorando as potencialidades
do plano cartesiano em uma
turma de 92 ano

Karine Gantes Monteiro

estadual de ensino desde agosto de 2014, graduada em Mate-

matica — Licenciatura pela Universidade Federal de Rio Grande,
com mestrado profissional em Matematica pela mesma instituicao. Estou
cursando pos-graduacao em Neuropsicopedagogia e Metodologia de
Ensino da Matematica e da Fisica pela Faculdade Sao Luis.

M e chamo Karine Gantes Monteiro, sou professora da rede publica

Atualmente, sou professora de Matematica da Escola Estadual de
Ensino Fundamental Adelaide Alvim, na cidade de Rio Grande, no
Rio Grande do Sul. Leciono nessa instituicao desde julho de 2018.
Durante esse periodo, a escola vem passando por grandes transfor-
macoes positivas, que tem repercutido na relacao dos alunos e da
comunidade com a escola.

Temos, neste ano, 296 estudantes distribuidos nos turnos da
manha e da tarde em turmas de 12 a 92 ano. Contamos com uma
estrutura de escola que ajuda muito nosso trabalho, como, por
exemplo: televisdao na sala de aula, projetor, chromebooks, internet
na escola. Somos estimulados constantemente pela equipe diretiva
e pedagogica para formacao continuada, novas aprendizagens e o
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desenvolvimento de atividades que coloquem o estudante como
protagonista da propria aprendizagem. Além disso, estamos na
iminéncia de comecar uma obra do projeto do estado de escola
padrao, que ira nos beneficiar e ampliar nossas possibilidades de
continuar avancando na qualidade do ensino, proporcionando os
espacos fisicos adequados para a realizacdao das atividades que ja
buscamos construir na escola, nos espacos adaptados que temos.

Estamos inseridos em uma regiao onde ha muitas dificuldades
socioeconOmicas para as familias e alunos. Devido a isso, enfren-
tamos grandes desafios durante o periodo de pandemia, visto que
nao havia, por parte dos alunos, possibilidades de acesso a internet
de forma satisfatéria. Um dos problemas eram familias numerosas
com um celular para ser dividido entre varios irmaos na realizacao
das atividades. Ainda tivemos situacoes de alunos e alunas que
precisaram trabalhar informalmente durante esse periodo para
auxiliar nas despesas de casa, situacoes diversas que, apesar dos
incansaveis esforgos da equipe diretiva e orientacao, trouxeram um
afastamento da escola para alguns alunos.

O trabalho que iremos relatar aqui foi realizado em uma turma de
92 ano com 24 alunos. Desses alunos, frequentaram as aulas online
(plataforma google classroom, videochamadas do google meet) apenas
7, dos quais apenas 2 tiveram 100% de frequéncia e aproveitamento.
Os demais alunos realizaram atividades por meio de material impresso
disponibilizado pela escola e tinham dificuldades de acesso aos recursos
interativos. Essas dificuldades vao desde a falta de internet em casa,
como a incompatibilidade dos aparelhos celulares com os aplicativos
necessarios, e também a quantidade de aparelhos disponiveis (apenas
um celular na familia e varios irmaos na escola, por exemplo).
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Esse contexto acarretou muitos desafios logo no inicio do ano le-
tivo, pois havia uma turma extremamente heterogénea. Sabemos
gue as turmas em geral apresentam essa heterogeneidade, entre-
tanto, devido as situacdes descritas anteriormente, isso foi muito
acentuado. Além disso, havia muitos conflitos relacionados a parte
emocional, situacdes de ansiedade, estresse, baixa tolerancia a
frustracao, hiperatividade, entre outros.

Percebemos que uma turma de 92 ano esta realizando o encerra-
mento de um ciclo e se preparando para um momento de transicao
para o ensino médio. Além disso, com o Ensino Médio Gaucho e os
itinerarios formativos, é necessario que os estudantes tenham ideias
sobre o projeto de vida que buscam para si mesmos e ampliem as
perspectivas de futuro e formacao. Esses desafios nos trouxeram a
escolha de realizar um projeto com essa turma, a fim de possibilitar
os resgates de aprendizagem necessarios, mas também de promover
o desenvolvimento das habilidades socioemocionais autonomia em
relacao a propria aprendizagem e motivacao para aprender.

Um dos fatores principais que notamos na turma é a baixa autoes-
tima em relacao a aprendizagem de matematica especificamente. A
pandemia trouxe uma ruptura na aprendizagem do conteudo, e os
estudantes estavam extremamente desmotivados e desacreditados
do proprio potencial de aprendizagem. A ideia central do trabalho
desenvolvido foi proporcionar a aprendizagem das habilidades cog-
nitivas necessarias em conjunto com o resgate da autovalorizacao,
para gue percebessem seus potenciais cognitivos e acreditassem
em si mesmos.

As habilidades que trabalhamos durante as atividades foram:
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(EFO6MA16) Associar pares ordenados de numeros a pontos
do plano cartesiano do 12 quadrante, em situacdes como a
localizacao dos vértices de um poligono.

(EFO8BMAOQ7) Associar uma equacao linear de 12 grau com duas
incégnitas a uma reta no plano cartesiano.

(EFOOMA16) Determinar o ponto médio de um segmento
de reta e a distancia entre dois pontos quaisquer, dadas as
coordenadas desses pontos no plano cartesiano, sem o uso
de formulas, e utilizar esse conhecimento para calcular, por
exemplo, medidas de perimetros e areas de figuras planas
construidas no plano.

O projeto de ensino comecou no final do segundo bimestre, no més
de julho, e estendeu-se até o final do més de outubro. As atividades
foram realizadas em sala de aula, em trabalhos feitos em grupos em
alguns momentos, individualmente, em outros momentos, e também
houve alguns momentos pontuais de avaliacao mediante prova.

O roteiro do projeto seguiu a sequéncia descrita abaixo:

12 Momento) Conhecendo o plano cartesiano; marcar pontos
no plano cartesiano;

22 Momento) Construcao de poligonos no plano cartesiano
através dos pontos como vértices;

32 Momento) Retomada das equacdes de primeiro grau;

42 Momento) Introducao ao conceito de funcdo de primeiro grau
e construcao de graficos, usando o Geogebra e manualmente.
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52 Momento) Reconhecimento do significado dos pontos no
grafico, interpretacao de graficos de funcao de primeiro grau
dentro de um contexto;

62 Momento) Contextualizacdo do teorema de Pitagoras e
suas aplicacoes;

72 Momento) Calculo da distancia entre dois pontos no plano
cartesiano utilizando o teorema de Pitagoras e folhas quadri-
culadas;

82 Momento) Calculo do ponto médio, localizacao do ponto
médio no plano cartesiano.

Durante a realizacao do projeto, tivemos a necessidade de pausar
em varios momentos e retomar conceitos anteriores, tais como: re-
gras de sinais, operacoes basicas (adicao, subtracao, multiplicacao,
divisao, potenciacao). Também foi preciso trabalhar a interpretacao
dos exercicios contextualizados.

A metodologia utilizada no decorrer do projeto se baseou em tornar o
aluno ativo no processo de aprendizagem, por isso muitas das atividades
propostas eram feitas em grupos, para que os alunos pudessem discutir
com seus pares e construir o conhecimento necessario. Como recursos,
foram utilizados o Geogebra, projetado no quadro para que os alunos
pudessem acompanhar visualmente as explicacoes e discussoes; também
os Chromebooks, para que eles pudessem analisar o que acontecia ao
marcarem os pontos no plano ou construirem o grafico da equacao de
primeiro grau. Nesse sentido, a tecnologia foi um recurso muito util para
suscitar duvidas e questionamentos que podiam ser facilmente resolvidos
por meio da manipulacao dos pontos e retas no plano cartesiano.
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Antes da realizacao do projeto, realizamos uma atividade diagnos-
tica no més de setembro. Ao longo do projeto, todas as atividades
realizadas pelos alunos em sala de aula foram avaliadas, por critérios
de aprendizagem, participacao e evolucao individual. No final do
projeto, realizamos outra prova para compreender quais habilida-
des os estudantes haviam conseguido desenvolver. Os estudantes
também tiveram a oportunidade de fazer autoavaliacdes, nas quais,
de forma descritiva, puderam refletir sobre a construcao do préprio
conhecimento e a dedicacao de cada um, além de uma prova ao
final do processo. Consideramos que o projeto teve um impacto
positivo sobre a aprendizagem de 70% dos estudantes visto que
eles desenvolveram novas habilidades e demonstraram progresso
em relacao ao diagndstico realizado inicialmente.

Um dos fatores de grande éxito desse projeto foi a construcao de
um novo olhar sobre a matematica: os alunos que obtiveram pro-
gresso (70%) comecaram a se relacionar de outra forma com a disci-
plina, entendendo seus processos e buscando o desenvolvimento do
proprio pensamento, envolvendo-se com a propria aprendizagem,
pesquisando e construindo a autonomia tao necessaria para essa
etapa de transicao em que se encontram.

A utilizacao de tecnologias na sala de aula presencial foi uma grande
aprendizagem que tivemos enquanto docentes. O uso de recursos
tecnoldgicos realmente estimula a aprendizagem de todos, alunos
e professores; além disso, possibilita duvidas e questionamentos,
0s quais, sem a tecnologia, ndo seriam tao bem explorados.

Enguanto professores, temos muitos obstaculos e desafios de
todas as ordens a enfrentar diariamente, entretanto acreditamos
que é preciso continuar buscando, desenvolvendo e inserindo novas
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formas de ensinar e aprender na escola. Temos os mais diversos
alunos com diferentes formas de aprender e, quando oferecemos
recursos variados de aprendizagem de uma mesma habilidade, pro-
porcionamos a aproximacao deles com a disciplina. A Matematica
ainda é um componente curricular que causa medo e até repulsa
em alguns estudantes. As mudancas sdao necessarias para que a
qualidade de ensino que oferecemos possa estar de acordo com
as necessidades que eles apresentam. Sao atitudes simples nossas
enquanto educadores: oferecer um recurso visual, um material
concreto, uma explicacao na lousa.

Esse trabalho usou como diferencial o software Geogebra, estimulo
tecnoldgico que auxiliou a “chamar a atencao” da turma e unir os
grupos. Além disso, a propria ideia dos trabalhos em grupos, em que
eles podem auxiliar uns aos outros, convida para o protagonismo
da prépria aprendizagem.

Os obstaculos que enfrentamos sao grandes, mas, quando conse-
guimos construir a relacdao de parceria com a turma e a motivacao
para aprendizagem, os trabalhos vao acontecendo de forma natural
e todos os envolvidos saem enriquecidos desse processo.
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Pratica envolvendo conceitos

da Geometria Plana, planificacao
e constru¢ao de solidos

da Geometria Espacial

Leticia Flores Gomes

tica do Ensino Médio, na Escola Estadual de Ensino Médio
Vereador José Adao de Assis Barbosa, CIEP, localizada em
Camaqua. Trabalho com as turmas 101, 201 e 301, no turno da manha.

IVI e chamo Leticia Flores Gomes, sou professora de Matema-

A partir de todas as vivéncias, experiéncias e também com for-
macoes do Aprende Mais, constata-se cada vez mais a importancia
das praticas no processo de ensino e aprendizagem e sabemos o
guanto é valida a construcao do saber que vai além da repeticao de
exercicios e teorias expostas. Com isso, durante este ano letivo, tive
a oportunidade de desenvolver com os alunos do 3° Ano do EM,
turma 301, a pratica envolvendo os conceitos basicos da Geometria
Plana, a planificacao e construcao de sdlidos da Geometria Espacial.

Desde os estudos no Ensino Fundamental, percebe-se uma grande
dificuldade dos alunos de compreenderem e aplicarem os concei-
tos estudados que envolvem a Geometria Plana. Geralmente sao
conceitos abstratos para os estudantes e que nao fazem nenhum
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sentido na aprendizagem por nao haver uma relacao com objetos
e formas que, na verdade, estdao ao seu redor.

Com essas dificuldades e com essa aprendizagem mecanica, de,
muitas vezes, decorar formulas, os alunos chegam ao Ensino Médio
e nao conseguem entender a relacao nem visualizar a Geometria
Espacial a partir da Geometria Plana, pois confundem e repetem
tantas formulas na resolucao de exercicios e, novamente, nao com-
preendem e nao associam os conceitos estudados com grande parte
dos objetos gque manipulamos e que fazem parte do nosso dia a dia,
além de nao associarem estes com a Geometria Espacial.

Primeiramente, antes de iniciar o estudo da Geometria Espacial, foi
realizada uma revisao de conceitos basicos da Geometria Plana, como
calculos de area e perimetro das principais figuras da Geometria Pla-
na e o tracado de algumas delas. Ainda nessa abordagem, os alunos
construiram uma atividade de cruzadinha, na qual responderam a
questdes envolvendo topicos da Geometria Plana e Espacial. Durante
essas primeiras atividades, percebem-se, embora sejam alunos do 3°
Ano do Ensino Médio, dificuldades no uso correto da “régua”.
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Em seguida, foram apresentados aos alunos diversos objetos de
varias formas, momento em que foi possivel que eles manuseassem
e percebessem as caracteristicas e diferencas de cada um e também
puderam citar varias formas existentes e associa-las com os solidos
da Geometria Espacial.

Apos, dando seguimento
ao projeto, foi apresentado o
“cubo” e sua planificacao. Os
alunos também manusearam
e perceberam a relacao com
o “quadrado” da Geometria
Plana, assim foi mais facil e
claro deduzir as férmulas para
calculo de area e volume do
cubo. Em seguida, também foram apresentadas as diversas formas
de planificar o Cubo, e a proposta de, divididos em duplas, os alunos
construirem um cubo com uma das planificacdes, usando para isso
material reciclavel.
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Finalizando essa primeira etapa do estudo da Geometria Espacial,
as duplas de alunos apresentaram a planificacao do Cubo, assim
como montaram sua forma original e identificaram para os colegas
a medida da aresta, o calculo de volume e area, dando uma visao
espacial e significado ao estudo do sdélido geométrico.

A Geometria Espacial é uma das habilidades e competéncias
desenvolvidas e trabalhadas no 3° ANO do EM que leva um bom
tempo para o entendimento dos estudantes e que, assim como
em outras praticas, é fundamental a construcao e o manuseio dos
intrumentos de medidas para que haja aprendizagem significativa.
Com isso, depois dos primeiros momentos, contatos, revisoes com
a Geometria Plana, foi possivel dar seguimento ao estudo da Geo-
metria Espacial, no qual foram realizados tracos e medidas, até que
chegassem a construcao, planificacao e medidas de areas e volumes
dos principais solidos da Geometria Espacial. A culminancia dessa
aprendizagem foi a construcdao de maquetes bem como a apresen-
tacao dos trabalhos na Mostra Cultural da escola.
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Como foi citado acima, leciono também Matematica no 2° ANO do
EM, na turma 201, na qual baseado nas mesmas praticas de trabalho,
foram desenvolvidas, além das questdes tedricas necessarias para
a aprendizagem, a construcao de cartazes abordando a demonstra-
cdo e aplicacdes do Teorema de Pitagoras, além de uma pesquisa
sobre a biografia, a importancia e contribuicdes de Pitagoras para
o estudo da Matematica.

Primeiramente, os alunos realizaram todo tipo de calculos na
resolucao de problemas envolvendo o triangulo retangulo. Depois
dessa competéncia desenvolvida, de forma ludica e criativa, confec-
cionaram os cartazes com as demonstracdes e aplicacdes do Teo-
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rema. Durante as aulas, abordaram muitos problemas envolvendo
situacgOes diarias ilustradas e reconhecidas no cotidiano, tornando

as aulas e atividades mais significativas.

José Adao de Assis Barbosa - CIEP b M >>
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Ampliando os conhecimentos e
habilidades na matematica

Luana dos Santos Wolfart

elato uma de muitas praticas pedagodgicas que realizei nas escolas

em que atuo como professora de Matematica. A escola em questao

é a Escola Estadual de Ensino Médio Ernesta Nunes, uma escola que
abrange uma comunidade mais humilde da nossa cidade e que trabalha
com diferentes niveis de aprendizagem, sempre respeitando o contexto
em que cada aluno vive e estd inserido na sociedade. E uma escola que
acolhe todos com muito carinho e sabe que cada ser é Unico e que todos
tém seu tempo e sua maneira de aprender. Realmente, € uma escola que
abraca seus alunos com muita empatia.

Escolhi a turma do nono ano A, uma das quatro turmas em que
trabalho, para relatar uma pratica pedagodgica que ministrei a partir
do curso Aprende Mais, oferecido pelo governo do Estado. Estou
com a turma ha trés anos, desde que iniciei na escola. Sao alunos
extremamente amorosos e necessitados de atencao e carinho.
Qualquer atividade que saia da sua zona de conforto faz com que
eles se desafiem e mostrem os seus potenciais.

A pratica realizada fez com que os alunos buscassem temas rela-
cionados ao seu dia a dia, e isso fez com que eles se envolvessem a
cada periodo de aula.
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O objetivo do trabalho foi vincular o cotidiano dos alunos com
pesquisas e temas de interesse deles e a tecnologia. Como sabe-
mos, a pandemia nos ajudou muito em relacdao ao uso de muitas
ferramentas digitais. Porém, muitos de nossos alunos nao tinham
e ainda ndo tém acesso a essa ferramenta.

Como objeto do conhecimento, trabalhei com leitura, interpretacao
e representacao de dados de pesquisa expressos em tabelas de dupla
entrada, graficos de colunas simples e agrupadas, graficos de barras
e de setores e graficos pictdricos. A atividade se enquadra em duas
competéncias importantes da BNCC: utilizar processos e ferramentas
matematicas, inclusive tecnologias digitais disponiveis, para modelar e
resolver problemas cotidianos, sociais e de outras areas de conhecimento,
validando estratégias e resultados; e interagir com seus pares de forma
cooperativa, trabalhando coletivamente no planejamento e desenvolvi-
mento de pesquisas para responder a questionamentos e na busca de
solucdes para problemas, de modo a identificar aspectos consensuais ou
nao na discussao de uma determinada questao, respeitando o modo de
pensar dos colegas e aprendendo com eles.

Nessa atividade, o foco principal era fazer com que os alunos
compreendessem a importancia que a tecnologia tem na educacao.
Os alunos conseguiram esclarecer muitas duvidas no momento das
pesquisas e foram protagonistas de seus conhecimentos e eu, me-
diadora. Realizaram pesquisas de diferentes temas que acreditaram
ser de suma importancia para eles, como a pratica de exercicios na
adolescéncia, o impacto da pandemia na vida dos adolescentes, em
seus habitos de estudo, entre outros temas.

Em uma quarta-feira, expliquei a turma como seria realizado o nosso
projeto e que eles deveriam pensar em temas do interesse deles para
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iniciarmos o trabalho. Na sexta-feira da mesma semana, os grupos es-
tavam montados e os temas definidos. A etapa seguinte foi realizar a
pesquisa referente a cada tema escolhido. Fiz com que eles pensassem
que ferramenta poderiamos utilizar, e alguns citaram o google formulario.
Assim, essa pesquisa foi elaborada pelo google formulario e enviada a
todos os alunos da escola.

Com a pesquisa realizada e formularios respondidos, os alunos comegaram
a analisar as respostas e verificar como poderiam elaborar umatabela e um
ou mais graficos referentes ao tema, para que qualquer pessoa pudesse
ler e interpretar o que foi pesquisado e qual foi a analise dos resultados.

No laboratério de informatica, os alunos realizaram todas as etapas
e por fim, criaram no excel varios tipos de graficos que mostravam os
resultados das pesquisas feitas.

Utilizei exatamente 10 periodos, desde a apresentacao do projeto até
o dia da entrega do trabalho.

A seguir, apresento imagens dos alunos realizando o trabalho e uma
das pesquisas.
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O quanto a pandemia afetou a vida dos adolescentes

Resposta dos alunos

40%

30%

20%

10%

Afetou a Afetouasaide  afetouarotina  Afetou a relagio  Amadureci mais

alimentagdo mental com amigos
familiares

ou

O quanto afetou a vida dos estudantes

Afetoua
capacidade de
Aprender

Referente ao quanto a pandemia
afetou a sua vida, qual dessas opgoes
vocé se identifica?

Resposta dos estudantes (%)

Afetou a alimentacédo 0%
Afetou a saude mental 22,6%
Afetou a rotina 11,3%
Afetou a relagdo com amigos ou 5,7%
familiares

Amadureci mais 22,6%
Afetou a capacidade de aprender 37,7%
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Consegui avaliar todo o processo dos alunos, desde o inicio do projeto
até o final. Durante todo o tempo, consegui perceber quao importante
estava sendo aquele momento para eles, pois cada aprendizado era
unico. Abaixo, alguns relatos deles ap0ds a atividade concluida.
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Conversando com eles no término de todo o projeto e lendo os fee-
dbacks, percebi que nossas aulas precisam ser mais prazerosas para
esses estudantes. A aprendizagem precisa ter significado, eles precisam
ser os protagonistas, para assim conseguir inserir-se na sociedade.

Com essa pratica, percebo que eu mesmo preciso ter um olhar dife-
rente quanto ao ensino da matematica, pois, muitas vezes, a “decoreba”
nao agrega conhecimentos definitivos e sim passageiros. Sempre estou
buscando elaborar aulas mais dinamicas e interativas como este projeto
e, assim, mostrando aos demais colegas que temos potencial para fazer
com que as nossas aulas tenham mais significado.

Essa e muitas outras praticas podem ser aplicadas em outras areas do conhe-
cimento, cada uma com suas habilidades e competéncias. Acredito que nos,
como profissionais mediadores de conhecimento, temos o dever de proporcio-
nar aos estudantes aulas diversificadas e prazerosas. Para meus colegas terem
essa experiéncia como eu, o esforco, a dedicacao sao primordiais. Teremos mais
trabalho? Sim, mas o esforco pela educacdo vale a pena sempre.
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Solidos Geomeétricos: a construcao
como representacao de um percurso
de aprendizagem

Marcia Cibele Ciervo Borges

Introducgao

do Ensino Fundamental, na E.E.E.F. Edi Tereza Fl6res Lippert,

em Santo Angelo. As formacdes do Programa Aprende Mais
possibilitaram-me a estruturacao do planejamento com praticas
pedagogicas que encaminhassem os alunos para a experiéncia ativa
na construcao do conhecimento. Com esse entendimento, passei a
estruturar percursos de aprendizagem que favorecessem a circula-
¢do do protagonismo entre PROFESSORA-CONHECIMENTO-ALUNOS,
desconstruindo a ideia vigente de apenas o aluno ser protagonista.
Com esses principios pedagogicos, elegi o percurso desenvolvido
na pratica “Sélidos Geométricos” para ser socializada neste relato.

Sou a Professora Marcia Cibele Ciervo Borges, atuo na 42 série

A turma possui 29 alunos, sendo 20 meninas e 9 meninos. Apre-
senta caracteristicas heterogéneas em relagao as condigdes socioe-
condmicas, sendo constituida por alunos com baixa renda, alguns
com condi¢cdes um pouco mais favoraveis e outros em condicOes
privilegiadas em termos de organizacao familiar, condicdes econo-
micas e culturais.
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Justificativa

A escolha desse percurso de aprendizagem esta relacionada, prin-
cipalmente, pelo carater formativo que o referido programa propor-
cionou, para além das habilidades curriculares previstas no Plano de
Trabalho do bimestre. Durante as aulas, constatei que uma série de
habilidades dos alunos estavam precarias, necessitando de minha
atencdo para serem incluidas no planejamento junto com as demais
habilidades dos componentes curriculares. Entendi que, para além
dos conceitos, classificacdes, fenbmenos, operacdes, entre outros
aspectos do curriculo escolar, meus alunos precisavam aprender ou
ampliar habilidades como: observar, escutar, trabalhar em grupo,
recortar uma forma na linha, pintar em espacos especificos, dividir
materiais, trocar ideias, abrir mao de suas ideias em determinados
momentos. Na minha compreensao, a formacao dos alunos preci-
sava ser atravessada também por experiéncias que possibilitassem
desenvolver habilidades de motricidade fina e habilidades socioemo-
cionais. Segundo a BNCC (2017), as competéncias socioemocionais
estdao presentes nas 10 competéncias gerais, ou seja, atravessam as
competéncias e participam do desenho curricular.

Partindo dessas premissas iniciais, organizei o estudo sobre as
formas geomeétricas levantando algumas hipdteses sobre o conhe-
cimento que ja tinham sobre esse conteudo. Os alunos da 42 série
ja haviam sido iniciados em estudos sobre a tematica em séries
anteriores e, portanto, nao estariam se relacionando com isso pela
primeira vez. Apds levantar as hipoteses, propus pesquisar o que
o livro didatico trazia sobre o assunto. Ja na abertura da Unidade
2, a imagem suscitou aos alunos muitas hipdteses sobre “figuras e
formas”. Bulos (2011) enfatiza que “A geometria pode ser o caminho
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para desenvolvermos habilidades e competéncias necessarias para
a resolucdo de problemas do nosso cotidiano” (BULOS, 2011, p.5).

O mesmo autor destaca ainda que o ensino de geometria “propor-
ciona o desenvolvimento da capacidade de olhar, comparar, medir,
adivinhar, generalizar e abstrair” (p.5), reafirmando a importancia
desse conhecimento escolar. No decorrer da observacao da imagem,
os alunos apontavam caracteristicas e nomeavam formas: bola é
redonda/ se é redonda, é circular/ Circular é o tiro ao alvo e a roda
da bicicleta. Problematizei com eles se conheciam outras formas,
como eram, onde encontravam essas formas, de modo que “lessem
a realidade a partir das formas geométricas”.

® Onde se passa esta cena’

‘@ Do que as criangas estao

Imagem de abertura da Unidade 2 explorada pelos alunos
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Em seguida, li com a turma a pagina seguinte do livro para que
pudessem ampliar entendimentos e a observacao acerca do que
conversavamos. Na pagina seguinte, o desafio foi nomear as formas
geomeétricas. Cabe destacar que o livro didatico constitui-se como
um instrumento mediador dos processos de ensino e aprendizagem,
nao sendo o unico meio de acesso ao conhecimento.

Nesse momento, desafiei-os a construir solidos geométricos a
partir de um modelo impresso. Meu propdsito era gue os alunos se
relacionassem com habilidades de motricidade fina, aspectos que
mencionei estarem precarios em suas representacdes. Também
experienciei com eles o trabalho em grupo, o que estava bastante
exigente apo6s a pandemia, uma vez que estavam ainda com uma
posicao individualista. Nessa pratica, dialogaram sobre linha, ponto
e forma; preencheram os espac¢os vazios com pintura, recortaram e
montaram. Foi justamente na montagem dos sélidos que observei
maior interacao entre eles, pois essa acao exigiu habilidade motora,
recorte preciso nas linhas, e se depararam com alguns problemas
em relacao a isso, necessitando uns dos outros para resolverem os
impasses de forma a compor o solido geométrico determinado.

Confesso que a movimentacdao dos alunos com praticas peda-
gdgicas que envolvem a construcao e o trabalho em grupo, numa
turma com 28 alunos, nem sempre é livre de “certo tumulto,
desencontros e desentendimentos”. Obviamente acontecem e
exigem da professora muita paciéncia, gerenciamento das acoes
e do proprio grupo, considerando que nem todos os alunos sao
colaboradores no desenvolvimento do trabalho. Mesmo assim,
apostei na capacidade de organizacao que eles vém construindo,
bem como de escuta as regras e combinados feitos no coletivo.
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Trabalhar com habilidades finas exigiu dos alunos paciéncia, con-
centracao, capacidade de lidar com frustracao, pois nem sempre
sua acao originou o resultado esperado.

Representagdes construidas pelos alunos

N3ao posso deixar de contar a vocés que assinei minha aposenta-
doria ha poucos dias: 32 anos de magistério nos Anos Iniciais e ainda
sou surpreendida com o deleite dos alunos realizando atividades
gue envolvem a construcao do conhecimento. Encanta-me o sorriso
solto quando a colagem da certo, quando a forma encaixa, quando
vé que seu recorte foi exitoso, depois de inumeras tentativas. Estou
encerrando um ciclo profissional aprendendo a cada dia em que
findo essa trajetdria. Aprender sempre nesses 32 anos de docéncia
SO é possivel pela reflexao sobre a pratica.

Segui o percurso do planejamento com atividades de sistematizacao
conceitual e classificacao dos solidos geométricos no livro didatico:
poliedros e corpos redondos. Na aula de Matematica seguinte, pla-
nejamos construir os sdlidos geométricos com massa de modelar e
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canudinhos; iriamos estudar os elementos de um sdélido geométrico.
Para tanto, os alunos precisariam construir os conceitos de vértice,
face e aresta. Na aula planejada, com os materiais organizados pe-
los alunos e por mim, novamente propus a formacao de grupos de
trabalho e apresentei a proposta, explicando o objetivo.

Apos as construcoes, os alunos identificaram os elementos do soli-
do geomeétrico, etiquetando qual parte é o vértice, qual € a aresta e
qual é a face. Fizeram a exposicao de suas construcdes e novamente
foram sistematizar os estudos com o livro didatico. Fizeram leitura
oral da parte dos conceitos, relacionaram aos solidos construidos,
registraram no caderno com desenhos. Foi uma aprendizagem signi-
ficativa e dinamica, possibilitando aos alunos criarem, hipotetizarem,
registrarem, ou seja, construirem e reconstruirem conhecimentos
existentes. De Barbosa & Horn (2008, p. 26) afirmam que

A aprendizagem somente serd significativa se houver a elabo-
racao de sentido e se essa atividade acontecer em um contexto
historico e cultural, pois € na vida social que os sujeitos adqui-
rem marcos de referéncia para interpretar as experiéncias e
aprender a negociar os significados de modo congruente com
as demandas da cultura. A presenca do outro, adultos ou pares,
e a coeréncia de interacdes com conflitos, debates, construcdes
coletivas sao fonte privilegiada de aprendizagem.

Somente depois desse percurso, apresentei os sélidos geométri-
cos existentes na Escola; entendi que antes os alunos precisavam
experimentar, criar, elaborar e até brincar com a possibilidade de
construirem suas versoes de solidos geométricos. A experiéncia de
observacao, nomeacao, caracterizacao das formas e dos elementos
de um sélido geométrico foi lida nesse material. Foi uma espécie de
revisao das habilidades aprendidas e revisitadas.
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Consideragoes finais

Esse percurso de aprendizagem com conhecimentos matematicos
foi desdobrado com conceitos da Arte (ponto e linha), bem como de
Lingua Portuguesa, momento em que os alunos pesquisaram no livro
didatico, prepararam suas apresentacdes com os soélidos e escritas
sobre as caracteristicas destes; por meio da oralidade, socializaram os
conhecimentos construidos, responderam as perguntas dos colegas
e solucionaram duvidas. Na avaliacao das aprendizagens, constatei o
carater desta como atividade reguladora do ensino e da aprendizagem,
conforme estudos no Aprende Mais. Possibilitou-me acompanhamento
das aprendizagens dos alunos, bem como a propria compreensao deles
sobre seus processos de aprendizagem, sem a necessidade de fazer
um instrumento tradicional (prova) para ver se estavam aprendendo.

Esse relato constitui-se como instrumento de reflexao sobre minha
pratica e podera ser fonte de inspiracdo para professores/as e futu-
ros/as professores/as, no encorajamento de praticas pedagodgicas
estruturadas com vistas a construcao do conhecimento.
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O uso do software Geogebra
no ensino de fun¢oes polinomiais
do 12 e do 22 grau

Maria Gracieli Kaiser Moletta

Relato de pratica

na Rua Osvaldo Cruz, nimero 652, Centro — Porto Xavier, é

composto por 54 professores, 718 alunos e 14 funcionarios.
Contemplado com amplos espacos fisicos muito bem distribuidos,
tem 16 salas de aula, duas salas de video, sala de informatica, sala
de professores, supervisao, direcdo, secretaria, refeitdrio, cozinha
e um belissimo salao de eventos para reunides de professores,
apresentacdes de alunos e/ou comunidade escolar. Dispde de uma
bela quadra de esportes e ginasio compartilhado com o municipio.

O Instituto Estadual de Educacao Sao Francisco Xavier, situado

O presente trabalho, que tem como tema o uso do software
Geogebra no estudo das fung¢des,desenvolveu-se com as turmas de
primeiros anos do Ensino Médio, com a finalidade de proporcionar
ao educando clareza, eficiéncia e raciocinio légico para resolver
problemas que envolvem tais funcdes e problemas com resolucao
referente a elas. Constituiu-se inicialmente de um levantamento
dos conhecimentos prévios dos estudantes em relacao aos concei-
tos de funcoes e, apods, realizou-se um estudo tedrico envolvendo
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conceitos, representacoes, definicdes, propriedades, crescimento
e decrescimento, raizes, concavidade e grafico das funcdes do 12 e
22 graus.

Na sequéncia, realizou-se um estudo acerca do software Geogebra
e exploracao neste sobre funcoes.

O GeoGebra é um software de ensino e aprendizagem de matema-
tica de forma dinamica, que integra possibilidades de aplicacao em
todos os niveis e etapas da educacao. O programa permite realizar
construcdes geométricas com a utilizacao de pontos, retas, seg-
mentos de reta,poligonos etc., assim como permite inserir funcoes
e alterar todos esses objetos dinamicamente, apds a construcao
estar finalizada.

Objetivos

- investigar as contribuicoes do uso do Geogebra para a apren-
dizagem dos alunos no estudo das fungoes;

- conhecer e explorar o software geogebra;

- compreender, através do software, solucdes na resolucao
de problemas;

- identificar a representacao algébrica ou grafica de uma fun-
cao polinomial do 12 grau;

- compreender a construcao de graficos e estudo dos coefi-
cientes das funcoes de 12 e 22 graus;
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- relacionar o sinal do discriminante e o nimero de raizes;

- identificar as raizes e o vértice da parabola relacionando
com o valor maximo ou minimo nografico.

Seguem as habilidades desenvolvidas nas tarefas propostas:

(EM13MAT302): Construir modelos empregando as funcoes
polinomiais de 1° ou 2° graus,para resolver problemas em
contextos diversos, com ou sem apoio de tecnologias digitais;

(EM13MAT401): Converter representacdes algébricas de fun-
coes polinomiais de 1° grau em representacdes geomeétricas
no plano cartesiano, distinguindo os casos nos quais o com-
portamento € proporcional, recorrendo ou nao a softwares
ou aplicativos de algebra e geometria dinamica;

(EM13MAT402): Converter representacoes algébricas de fun-
coes polinomiais de 22 grau em representacoes geométricas
no plano cartesiano, distinguindo os casos nos quais uma
variavelfor diretamente proporcional ao quadrado da outra,
recorrendo ou nao a softwares ou aplicativos de algebra e
geometria dinamica, entre outros materiais;

(EM13MAT502): Investigar relacdes entre numeros expressos
em tabelas para representa-los no plano cartesiano, identifican-
do padrdes e criando conjecturas para generalizar e expressar
algebricamente essa generalizacao, reconhecendo quando
essa representacao é de funcao polinomial de segundo grau
do tipo y = ax?.
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As habilidades acima vieram ao encontro das atividades desenvol-
vidas no decorrer do ciclo 3 e do bimestre, tanto na interpretacao,
resolucao e aplicacao das funcdes polinomiais. Com o auxilio desse
ciclo, os alunos tiveram a oportunidade de ter aulas mais dinamiza-
das, o que torna a aprendizagem na disciplina de Matematica mais
compreensivel, pois, podendo fazer uso dos materiais disponiveis
no curso, tivemos uma interacao maior.

Alguns registros de atividades desenvolvidas:
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A partir de todos os ciclos formativos realizados pelos professores,
coordenadora e supervisora da escola, bem como a direcao, eu,
professora atuante, posso garantir que a interacdao entre colegas
professores e alunos foi de extrema importancia devido aos ajustes
necessarios para algumas trocas de ideias, facilitando o trabalho
proposto, engajado a construcao do conhecimento e a parceria sem
igual existente entre todos os envolvidos.
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O campo de atuacao abordado com objeto de conhecimento foi
Funcao Polinomial do 12 e 22 grau. O conteudo das funcdes é amplo
e de grande aplicabilidade e se estende a outras areas do conheci-
mento.

O APRENDE MAIS foi introduzido nas turmas facilmente, de ma-
neira gue os alunos pudessem reaprender, retomar e compartilhar
com colegas e professores suas maiores dificuldades no decorrer
da aprendizagem ainda no final do Ensino Fundamental e ao longo
do Ensino Médio.

Com isso, concluo que os resultados obtidos foram positivos,
tendo em vista que o interesse dos alunos se eleva com o uso da
tecnologia, resultando numa maior participacao nas atividades de-
senvolvidas. Os recursos tecnoldgicos estao cada dia mais presentes
no nosso cotidiano e estao em constante evolucao, abrindo janelas
para novas configuracdes de espaco e tempo.

Nesse contexto, o software surge como um meio de auxiliar na
aprendizagem, com o objetivo de promover um ensino ludico e di-
namico, estimulando a memoaria grafica. Sendo assim, o professor
pode oportunizar atividades desafiadoras para que o educando
consiga “trafegar” entre as dificuldades, facilitando a compreensao
dos seus conceitos e propriedades.

Destaco a importancia do programa APRENDE MAIS para as esco-
las, para os professores e alunos, oportunizando relacionar o novo
conhecimento adquirido nas praticas de sala de aula, na nossa vida
escolar e extraescolar, enriquecendo o trabalho pedagdgico. Os alu-
nos realmente se propuseram ao protagonismo, que é um grande
objetivo alcancado.
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A Problemoteca: “a biblioteca
de problemas matematicos”

Marinez Bronzatti

Introducao

dual de Ensino Médio Princesa Isabel, de Arroio do S, distrito

de Santa Maria. Sou regente de classe das turmas do sexto ano
e do segundo ano do Ensino Médio. Percebendo a dificuldade que
os estudantes tinham para resolver problemas, desenvolvi, ao longo
do ano letivo de 2022, o Projeto Problemoteca, que consiste basica-
mente numa biblioteca de problemas matematicos, incluindo os de
|6gica matematica, o qual foi aplicado nas turmas de segundo ano
do Ensino Médio e do sexto ano do Ensino Fundamental da mesma
escola. Esse projeto conversa com o componente curricular Lingua
Portuguesa, pois os estudantes precisam saber o significado das
palavras e saber interpretar os dadosdo problema a ser resolvido.

S ou Marinez Bronzatti, professora de Matematica da Escola Esta-

Buscando fortalecer a qualidade do ensino, o Aprende Mais esta
comprometido como éxito do processo de ensino e aprendizagem e
busca fortalecer esse processo, subsidiando a formacado dos docentes
do Ensino Fundamental e Médio por meio de orientacdes pedago-
gicas e de uma bolsa de estudos. E importante reconhecermos que
é através da educacao e do conhecimento que acontecem todas
as transformac¢des do mundo globalizado no meio social, cientifico
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e tecnoldgico, e isso nos leva a uma nova postura de insercao no
contexto da nossa sociedade. Portanto, a Secretaria de Educacao
desenvolveu o programa Educacional Aprende Mais, elaborou o
subsidio pedagogico tendo como compromisso educacional a res-
ponsabilidade social para provocar e promover o surgimento de
atitudes criticas e inovadoras dos nossos estudantes. Esse programa
é de suma importancia, visto que o material elaborado se trata de
um rico suporte de fortalecimento do processo de intervencao para
a praxis do professor.

Praticas motivadoras desenvolvidas pelo professor contribuem para
a construcao de uma aprendizagem significativa, mais envolvente,
articulada e dinamica, permitindo ao aluno descobrir, também na
aprendizagem, uma maior identificacao com a sua realidade social
e, ao mesmo tempo, desenvolver a formacao de valores para futu-
ramente ser um homem mais humanizado.

A PROBLEMOTECA é um projeto que traz uma colecao de problemas
de diferentes tipos, desde os mais simples até os mais complexos,
para serem trabalhados com estudantes do ensino fundamental e
médio. O termo “problemoteca” surgiu em um artigo da doutora
Katia Smole, na revista Patio de 2004. A partir dessa referéncia,
com base na revista Ciéncia Hoje, criamos a nossa problemoteca,
gue agora socializaremos com vocés. Ao trabalhar com esses pro-
blemas, os alunos tém contato com diferentes tipos de textos e
desenvolvem sua capacidade de leitura e analise critica, pois, para
resolver a situacao proposta, € necessario voltar muitas vezes ao
texto a fim de lidar com os dados e analisa-los, selecionando os que
sao relevantes e descartando os supérfluos. Assim, planejam o que
e como fazer, encontrando uma resposta e testando-a para verificar
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se ela faz sentido, compreendendo melhor o texto. Isso gera uma
atitude que nao é passiva e solicita uma postura diferenciada frente
a resolucao de problemas.

A partir da exploracao desses problemas, o professor pode iniciar
um trabalho que leve os alunos a confrontar opinides, refletir sobre
a finalidade, adequacao e utilizacao dos dados apresentados no
texto, interpretando e analisando o problema com mais atencdo. E
importante ressaltar que a necessidade de entender uma situacao,
de considerar os dados fornecidos, de colecionar dados adicionais, de
descartar dados irrelevantes, de analisar e obter conclusdes a partir
dos dados, de imaginar um plano para a resolucao e, finalmente,
de resolver e verificar a coeréncia da solucao sao procedimentos
importantes, tanto no entendimento de diferentes tipos de textos

guanto nos problemas de matematica.
Os problemas foram divididos em quatro categorias:

e Aritmética, que sao resolvidos mediante raciocinio e
calculo;

e Algébricos, que sao resolvidos com o uso de equacgoes;

e Logica Geral e Logica de Linguagem.

Entendemos que esses problemas, se trabalhados conforme
a metodologia que sera apresentada, poderao contribuir com a
autonomia dos estudantes na resolucao de problemas. De maneira
igualitaria, a Base Nacional Comum Curricular—BNCC (BRASIL, 2018)
considera a resolucdao de problemas o cerne do desenvolvimento
das atividades matematicas.
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Construcao da Problemoteca

Para construirmos a Problemoteca, pegamos uma caixa de sa-
patos, enfeitamos e colocamos varios tipos problemas de acordo
com o que ja citamos. Os estudantes escolhiam aleatoriamente os
problemas e tentavam resolvé-los e depois discutiam em aula a
solucao de cada um.

Metodologia de trabalho com a Problemoteca

Ha varias formas de trabalhar com os problemas da Problemoteca;
as dicas quedarei podem ser melhoradas, e outras ideias podem
surgir a partir da pratica de cada professor em sua sala de aula.

12) Leitura, anadlise e discussao do texto

Aqui o estudante deve saber analisar textos, extrair dados de
problemas.

22) Discussao sobre o vocabulario do problema

Nesse ponto, o professor pode abordar o significado de algumas
palavras nocontexto do problema. Se os estudantes nao falarem
nenhuma palavra, o professor deve perguntar sobre o significado
daquelas que ele acha que os estudantes ndao tém muita certeza.
Aqui entra a interdisciplinaridade com a Lingua Portuguesa.
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32) Pensar em estratégias de resolucgao

Nessa hora, o professor questiona sobre a melhor forma de resolver
o problema. Deve ser dada oportunidade para as varias possibilidades
de respostas. Nesse momento,desenhos, calculos, graficos, rabis-
cos, etc. sao importantes. Se nenhuma resposta estiver “correta”, o
professor deve instigar os discentes com indagacdes que favorecam
uma nova abordagem por parte dos estudantes.

42) Pensar na resposta encontrada

Nesse ponto, o professor discutira, junto com a turma, as respostas
encontradas. O papel do professor é fazer com que os estudantes per-
cebam que algumas respostas nao sao coerentes com a questao inicial
do problema. Essa intervencao nao pode ser de forma brusca, mas dia-
logada e discutida para que os discentes percebam os erros cometidos.

52) Tratar dos aspectos conceituais envolvidos no problema

Essa etapa é marcada pela exploracdao dos conceitos envolvidos de
forma explicita e implicita no problema. O professor explora os con-
ceitos matematicos envolvidos para se chegar a solucao do problema.

Resultados

No decorrer do ano, ao desenvolvermos o projeto Problemoteca,
ficou clara uma acentuada melhora por parte dos estudantes na
resolucao de problemas, poisconseguiram interpretar melhor os
problemas e encontrar formas de aborda-los. Ficouevidente que
€ uma boa estratégia a ser usada em sala de aula.
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Aventuras com tangram

Mariza Teresinha Philippsen

curso Aprende Mais foi positivamente impactante na realidade

escolar, principalmente no que se refere a recuperacao do

ensino pos-pandemia, suprindo disrupcdes no ensino, assim
como a enorme defasagem no aprendizado dos educandos.

Atuo nas Séries Iniciais, especificamente nas turmas de 42 ano
(manha e tarde), na Escola Estadual de Ensino Fundamental Ale-
crim, localizada no centro da cidade de Alecrim, fronteira noroeste
do estado, pertencente a 172 CRE de Santa Rosa.

A escola possui 34 profissionais da educacao e atende 372 alunos,
dos quais 203 sao do fundamental | e 169 do fundamental I, divi-
didos em 2 turnos. Sao alunos oriundos, principalmente, da zona
rural do municipio, sendo, em sua maioria, de classe média baixa.

O prédio é de alvenaria, bem conservado, recentemente pintado
e reformado, possui acessibilidade e conta com 9 salas de aula e
uma sala ambiente, biblioteca, secretaria, sala de professores, 2
cozinhas, refeitorio, sala de orientacao educacional, area coberta,
quadra de esportes sem cobertura, campo e um lindo bosque com
arvores frutiferas.

Diante da perspectiva de que a escola deve oferecer um ensino
mais atrativo, oferecendo mais oportunidades de aprender, res-
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peitando o tempo de aprendizado de cada aluno, a fim de suprir as
lacunas geradas pela pandemia, o Aprende Mais veio ao encontro
dessa ideia, proporcionando as ferramentas necessarias para o de-
senvolvimento e a recuperacao integral dos educandos.

A ideia das aulas praticas com o uso de tangram para trabalhar
formas geométricas e angulos, surgiu com a formacao Matemati-
ca do dia 11 de julho, referente ao ciclo Il, na qual foi salientada a
importancia de buscar junto aos alunos estratégias de resolucao
de problemas com uso de materiais manipulaveis. Foram lancadas
diversas propostas de possibilidades de trabalhos junto aos alunos,
entre elas o tangram.

Além deste trabalho matematico com o uso do tangram, também
foram contempladas as demais disciplinas que fazem parte do com-
ponente curricular.

e Formas geométricas em geral;

e (EFO4MA16) Descrever deslocamentos e localizacao de pessoas
e de objetos no espaco, por meio de malhas quadriculadas e
representacdes como desenhos, mapas, planta baixa e croquis,
empregando termos como direita e esquerda, mudancas de
direcao e sentido, interseccao, transversais, paralelas e perpen-
diculares. Localizacao e movimentacao: pontos de referéncia,
direcao e sentido. Paralelismo e perpendicularismo.

e Producdo textual, histéria em quadrinhos, relatos orais; re-
presentacoes;

e (EF35LP0O7RS3-1) Utilizar, ao produzir um texto, conhecimentos
linguisticos e gramaticais, tais como ortografia, regras basicas
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de concordancia nominal e verbal, pontuacdo (ponto final,
ponto de exclamacao, ponto de interrogacao, virgulas em
enumeracoes) e pontuacao do discurso direto, quando for o
caso, com gradativo dominio das convencdes da escrita;

Desenhos, dobradura, recorte e colagens;

(EF15AR04) Experimentar diferentes formas de expressao
artistica (desenho, pintura, colagem, quadrinhos, dobradura,
escultura, modelagem, instalacao, video, fotografia etc.), fa-
zendo uso sustentavel de materiais, instrumentos, recursos e
técnicas convencionais e ndao convencionais.

Caracteristicas e desenvolvimento dos animais;

(EFO3CI06) Comparar alguns animais e organizar grupos com
base em caracteristicas externas comuns (presenca de penas,
pelos, escamas, bico, garras, antenas, patas etc.);

Diferentes ritos religiosos;

(EFO4ERO5) Identificar representacoes religiosas em diferen-
tes expressoes artisticas (pinturas, arquitetura, esculturas,
icones, simbolos, imagens), reconhecendo-as como parte da
identidade de diferentes culturas e tradicoes religiosas;

Origem do tangram;
Localizagao em mapas;

(EFO4GEQ9) Utilizar as dire¢Oes cardeais na localizacao de com-
ponentes fisicos e humanos nas paisagens rurais e urbanas;
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e (EFO4GE10) Comparar tipos variados de mapas, identificando
suas caracteristicas, elaboradores, finalidades, diferencas e
semelhancas.

Todo o projeto foi realizado com o tangram, com a confec¢cao do
tangram, contacao de historias, desafios didrios, comparacoes, pro-
ducoes, lenda do tangram e sua historia.

Inicialmente, foi lida uma histéria (autor desconhecido) e, a partir
dela cada aluno confeccionou seu préprio tangram.

HISTORIA QUE DA INIiCIO AO TRABALHO COM O TANGRAM

Era uma vez uma cidade onde todos eram iguais, todos eram quadrados, e ninguém questionava nada.

Porém, uma dia, uma menina comecou a se dar conta dessa semelhanca e perguntou a mie o porqué das pessoas
serem todas quadradas. A mie simplesmente respondeu: "Porque sim!'.

A menina inconformada resolveu dobrar-se ao meio, ¢ cortar-se, pois assii formaria outras formas. Entio assim
procedendo, ela virou um passaro, criou asa e conseguiu voar. Dessa maneira poderia conhecer outros lugares, ver
outras pessoas.

Porém a menina queria mais. Entdo guardou uma das asa e dobrou a outra novamente ao meio, cortando-a e
obtendo mais dois triangulos.

Agora,ela que era um quadrado,tranformou-se em trés triingulos e poderia formar uma série de figuras. Vamos
ajuda-la?

Depois de brincar muito com os trés trisingulos, ela pensou ¢ decidiu nfio cortar outra vez o triangulo maior ao
meio, mas encostar a sua cabeca bem na metade do lado oposto. Ao dobrar-se bem, resolven cortar-se na dobra
recém feita, ficando entiio, com quatro fignras. Que feliz que estava, poderia brincar muito agora com todas essas
partes, construindo mais formas. Vamos brincar com ela?

Mas, acham que ela parou ai? Que nada! Continuou suas descobertas, desta vez cortando ao meio o trapézio que
havia formado. Sabe o que obteve? Isto mesmo, um par de sapatos! Voces ja imaginaram o quanto ela aproveitou!
Caminhou, caminhou até cansar e vin que por todos os lugares onde ia, as pessoas eram sempre quadradas.
Pobrezinha tanto andou que um dois sapatos quebrou o bico.

Ai, caminhou igual ac Saci-pereré, e acabou quebrando o salto.
Mas sabe o que aconteceu? Em vez de ficar triste ela ficou exultante, pois conseguiu dividir-se em sete partes.
Agora, vamos tentar montar as sete partes, para construir o quadrado inicial?

Com o tangram em maos, foi realizada a analise das figuras, sua
nomenclatura, angulos, entre outros aspectos gerais.

Na sequéncia, foi iniciada uma outra histéria, “A fabulosa historia
do vovo Xong” (autor desconhecido), utilizando as pecas do tangram,
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com capitulos diarios. Os personagens eram humanos e animais.
Foram montados os personagens com o tangram, feito comparativos
entre os animais, realizados diversos trabalhos interdisciplinares,
todos eles envolvendo o uso do tangram e das figuras geométricas.

Cada dia, era contado um novo capitulo da historia e, em seguida,
eram trabalhadas atividades pertinentes ao assunto, como desenhar
0s personagens e/ou cenario, ou monta-los com o tangram, resolver
problemas, reescrever a histdria, mudar a histéria conforme seu
interesse, repensar as atitudes dos personagens.

Foram também lancados desafios para os alunos descobrirem
qgual seria a sequéncia da historia com énfase em diferentes tipos
de producao textual, como: escrita de histéria em quadrinhos, texto
em prosa, poema, fabula, realizando o estudo com comparativos
entre os personagens da historia.

Quando era iniciada a aula do dia seguinte, todos apresentavam
sua sugestao antes de ser lido o capitulo de sequéncia, depois era
feita a analise de qual histéria tinha mais semelhanca com a histoé-
ria original. Todos ficaram muito empolgados aguardando tanto a
apresentacdo dos colegas como a leitura do capitulo seguinte.

Fizemos ainda o estudo de diferentes ritos religiosos (partindo
da cultura chinesa), desenhos, recorte, dobraduras, localizacdo em
mapas, estudo de diferencas culturais, entre tantas outras coisas.

Para finalizar, foi contada aos alunos a lenda do tangram, a historia
dele, e foram também apresentados outros formatos de tangram
muito utilizados.
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No decorrer do projeto, tivemos a oportunidade de intervencao,
uma pratica mediadora, que fez crescer nos alunos o gosto pela lei-
tura, contacao de histdria, escuta sensivel, estimulo da criatividade
e curiosidade e outras habilidades especificas. Percebeu-se que os
alunos envolveram-se completamente nas atividades propostas
diariamente, demonstrando entusiasmo e alegria. Agiam com co-
leguismo e superaram as proprias dificuldades.

O projeto foi um sucesso! A escola, como um todo, teve uma par-
ticipacao fundamental quanto aos mais diferentes aspectos, espe-
cialmente pelo apoio, orientacao e incentivo a participacao do Curso
do Aprende Mais, que tem como principal objetivo a recuperacao
e aceleracdao da aprendizagem dos alunos da rede estadual, com
estratégias inovadoras e metodologias atualizadas que favorecem
os estudantes no desenvolvimento de competéncias e habilidades
necessarias ao seu pleno desenvolvimento.
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A perspectiva do estudo
de fracoes em nosso cotidiano:
aplicacoes em sala de aula

Mateus Schossler da Silva

Introducao

(RS) disponibilizou aos professores da rede estadual os cursos

online da plataforma Aprende Mais, com o intuito de auxiliar
e orientar esses profissionais para uma melhor pratica da docéncia
e também disponibilizando materiais (cadernos) alternativos para
gue fossem aplicados em sala de aula.

N o ano de 2022, o Governo do Estado do Rio Grande do Sul

Esses cursos online foram disponibilizados por meio de ciclos de
formacao, quatro ao total, durante o ano. O presente relato de pratica
aborda algumas atividades realizadas em aula durante o ano, nas
quais foram utilizadas as aprendizagens e materiais disponibilizados
pelo curso Aprende Mais.

Assim, o relato apresenta formas de trabalhar o conteddo de
FracOes de diversas maneiras, buscando alternativas para o enga-
jamento dos estudantes e o aprendizado significativo perante esse
conteudo.
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Justificativa

As fracoes fazem parte de nossas vidas desde sempre, seja ao dividir
um chocolate em partes iguais seja para compreender falas do tipo
“um quarto de hora”, isto €, sao muito usadas em nosso cotidiano.
Nesse contexto, as atividades aplicadas no projeto desenvolvido
justificam-se pela necessidade de ensinar e aprender o conteudo
de FragcOes de maneira simples, abordando situacdes do dia a dia,
buscando alternativas diferentes para satisfazer o aprendizado dos
estudantes.

Apresentacgdo do projeto/conjunto de
atividades desenvolvidas e exemplos

O projeto com o titulo “A PERSPECTIVA DO ESTUDO DE FRACOES
EM NOSSO COTIDIANO: APLICACOES EM SALA DE AULA” foi reali-
zado na turma de 72 ano da Escola Estadual de Ensino Médio Sao
Luiz, no municipio de Sao Luiz Gonzaga — RS, por meio do conteudo
de Fracdes e com base nos materiais disponibilizados pelo curso
Aprende Mais do Governo do Estado.

As habilidades e competéncias abordadas foram:

(EFO7ZMAO08): Comparar e ordenar fracdes associadas as ideias
de partes de inteiros, resultado da divisao, razao e operador.

(EFO7MAO09): Utilizar, na resolucao de problemas, a associacao
entre razdo e fracdo, como a fracdo 2/3 para expressar a razao
de duas partes de uma grandeza para trés partes da mesma
ou trés partes de outra grandeza.
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(EFO7MA10): Comparar e ordenar numeros racionais em di-
ferentes contextos e associa-los a pontos da reta numérica.

(EFO7MA11): Compreender e utilizar a multiplicacdo e a divisao
de numeros racionais, a relacao entre elas e suas propriedades
operatorias.

(EFO7MA12): Resolver e elaborar problemas que envolvam as
operacdes com numeros racionais.

Como sou o professor regente da turma, o desenvolvimento e
aplicacdo do projeto foram de minha autoria. Meu nome é Mateus
Schossler da Silva, sou formado em Licenciatura em Fisica e Mate-
matica e estou atuando na rede estadual ha pouco mais de um ano.

No primeiro momento, na introducao do projeto, foi estudado o
contexto histdrico das concepcdes de Fragcdes, compreendendo, pela
fala de Asth (2022), que “Fracdo é a representacdao matematica das
partes de determinada quantidade que foi dividida em pedacos ou
fragmentos iguais. As fracdes sao uteis em varias situacoes, princi-
palmente para representar algo que nao conseguimos apresentar
através de numeros naturais.” (p. 1)

Os egipcios eram povos que dividiam seus terrenos em partes e os
representavam por simbolos semelhantes aos que nés utilizamos.
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Fonte: Ciclo Formativo Il Aprende Mais (2022)

Em seguida, apliquei, juntamente aos estudantes, a definicao de
Fracdo, usando feijoes para separar inteiros e partes (hnumerador e
denominador). Utilizamos também o material disponibilizado nos
cadernos do Aprende Mais sobre as divisdes em partes.

b. Em uma apresentagéo de ginastica, um campo foi demarcado conforme o seguinte esquema

4. A FORMA DE BOLO
Legenda

ESCOLA A ESCOLA B ESCOLAC ESCOLAD Espagos vazios a. Paulo preparou um bolo conforme a figura a seguir:

. Que parte do campo coube a cada escola?

2 1 3 1
EscolaA: = ou0,2; Escola B: 1o o 0,1; Escola C: — ou0,3; Escola D: o o 0,1.

1 10
Il. Que parte do campo & ocupada, conjuntamente, pelas escolas A, B e C? Esze bolo foi cortado em fatias de tamanhos igusis. Paulo quer dividir oz pedagos com mais trés amigos.
6 I A quantidade de bolo seré dividida igualmente?
To ou 0,6.

24
Sim. 0 bolo possui 24 pedacos e serd dividido para 4 pessoas, assim teremos 7 o 6 pedacos
para cada pessoa.

Ill. Que parte do campo ficou com espagos vazios?
II. Que fragéo da forma cada amigo recebera?

3 6
To ou0.3. Cada amigo receberd 57, ouseja, ¥ (um quarto) para cada pessoa.

Fonte: Caderno Aprende Mais (2022)
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A escolha de se trabalhar dessa maneira (introduzir o conteudo,
separar partes como a forma do bolo, dentre outras atividades)
compreende uma maneira de situar o estudante no que esta acon-
tecendo e também seguir uma sequéncia logica de fatos.

UNIDADE

MEIOS

TERCOS

QUARTOS

QUINTOS

1
3

SEXTOS

SETIMOS

OITAVOS

NONOS

DECIMOS

&6 BT

Dentro desse contexto de apresentar conceitualizacao de fracdes, sobre
inteiros e partes, também trabalhamos as operacdes basicas, usando o
Minimo Multiplo Comum (M.M.C.) e também a relacdo de fracdes com
decimais. Assim, muitos dos materiais aplicados junto aos estudantes
foram retirados da plataforma Pinterest, sendo um excelente recurso,
principalmente no contexto de trazer atividades por meio de imagens.

Nesse sentido, ao trabalharmos todas as abordagens sobre fracdes,
ao assistir a formacao do Ciclo lll do Aprende Mais, que compreen-
dia muitas maneiras de abordar esse conteudo, resolvi usar, para
finalizar o estudo desse conteudo, o jogo Domind de Racionais, no

Fonte: Karatsuba (2013)

qual os alunos puderam pintar as pecas e jogar.
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Dominé de Racionais

Objetivo deste jogo € fazer com que o aluno relacione diversas representagdes de nimeros racionais: figuras, fragoes, representacio decimal e
percentagens.

Organizacio da classe: em grupos de dois ou trés alunos.
Recursos necessirios: para cada grupo de alunos, um dominé com 50 pegas.
Regras:

1- As pecas sdo colocadas sobre a mesa, viradas para baixo e nusturadas.

2- Cada jogador pega cinco pecas, enquanto as demais continuam viradas sobre a mesa.

3- Decide-se quem comega 0 Jogo.

4- O primerro jogador coloca uma pega virada para cima, sobre a mesa.

5- O segundo jogador tenta colocar uma peca, em que uma das extrenudades represente o mesmo numero que esta representado em uma das
extremidades d a peca que esta sobre a mesa.

6- S0 pode ser jogada uma pega de cada vez.

7- Na sua vez, o jogador que ndo tiver uma peca que possa ser encaixada, deve comprar outra pe¢a no monte que esta sobre a mesa. O
jogador devera ir comprando até encontrar uma peca que encaixe. Se depois de comprar cinco pegas ainda assim no conseguir uma pega
adequada, o jogador devera passar a sua vez.

8- O vencedor é o primeiro jogador que ficar sem pegas.

1 1
o o) (m]=] (3]0 (@O
. .
i 1 _ . a4 "
{ 25% = 12,5% i 0.5 33,3% % 0,125 < E 10% [I
= -
1
- "
1 1 i
b 39 A8 A a s 0% 0,333 - 0,333 10%
T R 1 N 5 1 [I : 8 E
. L™ .
1 as J g 1
1% | 0,333 333% | 025 - 20% 0.2 3 0.333 T
- —
1 04 il X 0.1 12 5% [I 0.2 33,3% m 0.1 0,1
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™ 20 Fr 0,125 2.5% T 3 ]

Fonte das imagens acima: Carneiro (2022)
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Além disso, também usamos o Jogo da Memoria.
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Fonte das imagens ao lado: Pirola (2022)
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Avaliacao de aprendizagens dos discentes

No que se refere ao engajamento e a aprendizagem dos alunos
durante o projeto, percebi que, em um primeiro momento, ficaram
um pouco receosos, mas, com o desenvolver das atividades, princi-
palmente os jogos, o aprendizado se fez de maneira mais simples e
divertida. E dbvio que nem todos aprenderam rapidamente, mas, de
maneira geral, nas partes mais basicas, os estudantes conseguiram
um aprendizado satisfatorio.

Consideragoes finais

Compreendendo tudo que foi abordado e todas as atividades
desenvolvidas, podemos concluir que tanto o material (cadernos)
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da formacao quanto as lives puderam contribuir significativamente
para o processo de ensino-aprendizagem dos estudantes durante
o projeto desenvolvido sobre o conteudo de Fracdes (Racionais).
Diante disso, entendemos a importancia de se buscarem alternativas
diferentes para o ensino e também o quanto uma boa orientacao,
no caso, a formacao Aprende Mais, ajuda o professor a construir e
desenvolver suas praticas pedagdgicas e, consequentemente, auxilia
os alunos no aprendizado.
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O jogo matematico como incentivador
e facilitador da aprendizagem

Querli da Silva Machado Silva

presente trabalho foi realizado na Escola Estadual de Ensino
Fundamental Edi Tereza Lippert, localizada na cidade de San-
to Angelo — RS, no 72 ano, turma 71, pela professora Querli
da Silva Machado Silva, responsavel pela disciplina de Matematica.

Observando as experiéncias vivenciadas em sala de aula, percebi
qgue os alunos sentem-se desmotivados ao se depararem com situa-
coes que envolvem os calculos matematicos, principalmente aqueles
referentes as quatro operagdes fundamentais e a tabuada. Quando
sao apresentadas questdes aos alunos, que envolvem uma simples
operacao de dois ou trés algarismos, com a multiplicacdo e a divisao,
eles nem sempre conseguem resolvé-las por nao terem conhecimento
principalmente da tabuada. Quando sao apresentados exercicios em
que o uso da tabuada é necessario, os educandos dizem nao saber usar
a tabuada e perguntam se podem consultar a forma impressa ou ainda
se podem usar a calculadora. Essas questdes levam a desmotivacao e a
falta de vontade em progredir na resolucao do exercicio, tornando-se
um grande obstaculo para o desenvolvimento do aluno. Ao deparar-se
com o simples fato de ndao saber quanto é seis vezes quatro, pode vir
a bloguear e nao dar abertura para pensar e refletir, pois pensa que a
matematica é dificil, e ele ndo se sente capaz de aprendé-la.
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Presenciando tal fato, comeceia
colocar em pratica a aprendizagem
prazerosa, significativa e incenti-
vadora, que o programa Aprende
Mais, juntamente com outros cole-
gas professores, tem nos proporcio-
nado. Entao realizei com os meus
alunos o jogo “Stop da Tabuada”,
buscando resgatar a motivacdo e o
interesse do educando, bem como
o aprendizado desse conteudo.

O jogo foi desenvolvido em trés
momentos e em aulas diferentes,
da seguinte maneira: Em cada aula,
foi distribuida uma cartela com as
tabuadas, a qual eles deveriam com-
pletar e, no final de cada linha, so-
mar o total. O primeiro a completar a
tabela deveria levantaramao e falar
“STOP”, e os demais paravam de
responder imediatamente. Apds a
conferéncia pela professora e a con-
firmacao de que a cartela havia sido
completada corretamente, o aluno
ganharia o 12 lugar, e os demais
continuavam a jogar, disputando o
2° e 0 3°lugares. (houve premiacao
aos trés primeiros que completaram
a tabela de forma correta).

Aluno (a):

Aprende

Jogo: STOP DA TABUADA.

TOTAL

Aluno (a):

Aprende

Jogo: STOP DA TABUADA.

TOTAL

Aluno (a):

Aprende

Jogo: STOP DA TABUADA.

TOTAL

10
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Cartelas do jogo




Momento do jogo:




Consideragoes finais

Ao término deste trabalho, pode-se concluir que a inser¢cao do
jogo “Stop da tabuada” foi de suma importancia, visto que esse
jogo ajudou na memorizacao, levando o aluno a ter conhecimento
e mais rapidez no raciocinio na hora de fazer a conta. O jogo foi es-
timulante e desafiador. Os alunos aprenderam muito mais do que
uma simples tabuada, pois o0 jogo proporcionou um ambiente agra-
davel de aprendizagem no qual a disputa também foi vista de um
modo saudavel e propicio para a aprendizagem, além de consolidar
o conteudo, tornando a aprendizagem significativa e divertida.

A partir do momento em que trabalhei com essa tatica de ensino,
meus alunos se esforcaram muito mais e foi nitido que eles estuda-
ram muito em casa para tentar vencer o jogo da préxima vez.
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Matematica e jogo

Rosecarme Fanfa da Silva

Introducao

scolhi a turma do oitavo ano (82) do ensino fundamental da Es-
cola Estadual de Ensino Médio Carlos Correa da Silveira, cidade
de Encruzilhada do Sul, pertencente a 62 CRE. Nessa escola e
nessa turma, a maioria dos alunos ainda ndao entenderam a diferenca
que o estudo faz na vida da pessoa, pois a maioria dos pais ndao tém
um nivel de escolaridade suficiente para ter uma vida tranquila -
muitos sao apenas alfabetizados. E, assim, os filhos parecem nao ter
uma perspectiva de vida melhor. Apesar disso, sempre tento fazer
com que os alunos se esforcem para entender os conteudos dados.

Com as atividades do Aprende Mais, eles se sentem empolgados
em aprender, pois as aulas se tornam mais prazerosas, saindo do
contexto em que a matematica tem que ser apenas exercicios e
muitos calculos. Na verdade, muitas vezes, s6 com materiais ludicos
é que se consegue visualizar aquilo que o professor tenta passar em
sala de aula.

Neste trabalho, vou apresentar a experiéncia da ludicidade em sala
de aula no jogo da batalha dos angulos, apresentada no Aprende Mais
pela professora, em um tabuleiro com quatro circulos, um dentro do
outro, e com as coordenadas do plano cartesiano. Esse jogo possibilita
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qgue o aluno estabeleca conexdes entre os conceitos de angulos e o
plano cartesiano. Deve ser jogado em dupla e, sem que os jogadores
vejam o tabuleiro do adversario, deverao marcar em seus tabuleiros
as seguintes embarcacoes: submarino, destroéier, cruzador e porta-a-
vioes. Cada jogador da o “tiro” tentando acertar o angulo que possa
ter a embarcacdao do adversario, sempre relacionando o angulo com
a linha do circulo no tabuleiro. Vence quem afunda as embarcacdes
adversarias primeiro. Esse jogo tem como objetivo relacionar o con-
ceito de angulo e coordenadas no plano cartesiano, levando o aluno
a perceber a ideia de angulo como abertura.

Apresentacao

Esse jogo foi trabalhado com os alunos apds o contetido de Angulos
e Triangulos. Vi a necessidade de um complemento das aulas, pois
so com o trabalho, mesmo com muitos exercicios sobre os angulos,
os alunos ainda nao conseguiam ter muita nocao das necessidades
de cada conteudo. E, como ja havia trabalhado com a ludicidade
com eles e tinha dado certo, resolvi fazer a Batalha dos Angulos
com eles, pois faria com que se interessassem em tentar resolver
ludicamente as suas duvidas. Segundo o método de Montessori, em
https://larmontessori.com/o-metodo/>. Acesso em: 27 nov. 2022:
Para aprender, a crianca precisa experimentar, tentar, sem ajuda e
sem ser interrompida...perceber com os préprios erros e os corri-
gir...superar dificuldades, uma de cada vez, em um ritmo particular
e diferente para cada aprendizado.”

Logo de inicio, os alunos ficaram relutantes, pois a primeira palavra
foi: “ndo sei jogar isso!”, mas foi so eles entenderem as regras do jogo
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e entenderem como jogava que foram se acostumando com a ideia.
Na primeira partida, tiveram bastante dificuldade. Na minha opiniao,
foi devido aos alunos, em um contexto geral, ndo se interessarem por
jogos que nao os de videogames e os de celulares, pois, na maioria
destes, ndo existem regras, e 0s jogos sao interativos, diferentemente
do tabuleiro, em que a interacao € apenas com o colega da dupla, mas
enfim, eles gostaram da ideia de jogo de tabuleiro. Repetiram varias
partidas, e, claro, sempre que se joga um jogo de tabuleiro, cada partida
é Unica, ainda mais neste de Angulos, no qual os marcadores sempre
sao colocados em angulos diferentes e nunca se sabe onde o adversario
colocou suas pecas. Por vezes, ficaram muito tempo em uma so partida.

Durante os jogos, notei que os alunos estavam muito a vontade
com o jogo, tanto que trocavam de duplas — mesmo os que sao mais
timidos se soltaram na sala de aula. Tanto que, em meio ao jogo,
foram abordados varios temas, principalmente sobre os colegas
gue faltavam muito as aulas e os porqués de suas faltas. E, assim,
muitos contaram o porqué estao estudando e suas perspectivas de
vida com relacao aos estudos e ao futuro.

No contexto do jogo, os alunos conseguiram entender como o estudo
dos angulos é importante e como esta presente no cotidiano de todas
as pessoas e em variadas profissdes. E uma coisa bem importante,
gue nao pude deixar de observar, € a questao de ter que seguir regras.
Alguns alunos ndao conseguem entender que as regras, mesmo as de
um jogo, devem ser seguidas, como, por exemplo, no meio da partida,
trocar uma peca de lugar. Tive que explicar algumas vezes que, se tro-
cassem as pecas, o adversario, mesmo que marcando os pontos onde
foi dado o tiro, nao acertaria. Outro ponto que € importante observar
é gue os alunos, mesmo com as tecnologias dentro da escola, ficam

| 234 |



muito interessados em jogos de tabuleiro, depois que conseguem en-
tender o contexto do jogo e se este for de interesse deles. Muitas vezes,
depois do dia da atividade, eles me perguntavam quando eu levaria o
jogo novamente. Quando eu comentava que o conteudo dos angulos
nao voltaria, eles queriam outro jogo que fosse relacionado ao conteu-
do que estava sendo trabalhado em sala de aula. Naquele momento,
sempre me perguntava por que nao se trabalha mais ludicidade em
sala de aula. Eu mesmo me questionei e respondi “talvez seja porque
os professores se sobrecarregam com planos de aula e elaboracao de
provas e correc¢ao, de modo que pouco tempo sobra para que possa-
mos colocar em pratica a criacao de material ludico. Também vejo, por
outro lado, que sempre pensamos que os professores, nos tempos em
gue a tecnologia esta dentro das escolas, preferem levar os alunos para
uma sala onde temos computadores e formulas “prontas”. Mas sera
que é isso que os alunos querem? Fico me perguntando isso. E enfim,
os alunos gostam de trabalhos diferentes, e isso faz com que as aulas
figuem menos cansativas e mais divertidas para eles.

A atividade da Batalha dos Angulos foi muito prazerosa para os alu-
nos e € uma maneira de se fazer entender o conteddo em questao.
Posso dizer que os alunos conseguiram alcancar o objetivo, alguns
com dificuldades em compreender os angulos, e outros conseguiram
compreender tao bem que perceberam a necessidade desse conhe-
cimento e do uso dos angulos em muitas profissdes, bem como,
principalmente, como os angulos estao inseridos no nosso dia a
dia, sobretudo nas construcdes e em muitas outras situagdes, como
rampas de carro etc. A avaliacao da aula foi muito positiva, pois pude
notar que os alunos estavam realmente interessados no conteudo e
consegui fazer com que eles entendessem a necessidade de se saber
conteddos como os angulos para a nossa vida no cotidiano.
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Consideragoes finais

Logo, posso notar que a ludicidade em sala de aula é bem impor-
tante, pois faz com que os alunos figuem curiosos e instigados a
trabalhar de maneira diferente que nao sé com exercicios e calculos.
Para muitos, as aulas se dao apenas com a escrita, mas é importante
fazer com que os alunos pensem e tentem solucionar problemas
de maneira diferente.

Trabalhos diferentes fazem com que as aulas saiam da rotina da
sala de aula e que os alunos se interessem bem mais pelas aulas e
pelos conteudos que muitas vezes sao de dificil compreensao. Fazer
com gue os alunos saiam do contexto caderno leva-os a refletir sobre
o contexto dos conteudos fora da sala de aula. Assim, comecam a
observar o cotidiano e a relaciona-lo com os conteudos estudados,
mudando sua concepcao de que nao seriam usados em nada e que
nao fariam parte da vida fora da sala. Isso nos mostra que, quando
as aulas sao diferentes,com mais desafios para os alunos, mais in-
teressados eles ficam. Portanto, minha avaliacao foi positiva para a
aula com jogos e brincadeiras, pois, com alunos interessados, tudo
fica mais prazeroso para o professor.

Referéncias

https://larmontessori.com/o-metodo/> Acesso em: 27 nov. 2022.
Aprende Mais — Professor Diefferson
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Introduzindo o ludico
na educagao matematica

Tais Kessler

como algo desagradavel, dificil e até mesmo irritante por par-

te dos alunos. Isso acontecia por serem trabalhadas de forma
tradicional, em que o professor era o transmissor do conhecimento,
pois detinha o conhecimento e o transferia para os alunos em aulas
expositivas.

Por muitos anos, as aulas de Matematica eram consideradas

Esse método de ensino teve mudanca no passar dos tempos. Hoje
conseguimos trabalhar de forma que o protagonista do conheci-
mento é o aluno, e o professor, o mediador desse conhecimento.

Eu, Tais Kessler, formada no ano de 2018 em licenciatura em Ma-
tematica, consegui ingressar na rede publica de ensino estadual no
ano de 2021, na qual trabalho o componente curricular Matemati-
ca e suas Tecnologias. Atualmente, no ano de 2022, trabalho com
as turmas de 62 e 82 anos do ensino fundamental e com o 12 e 2¢
anos do ensino médio da Escola Estadual de Educacao Basica Padre
Affonso Diehl de Segredo/RS, pertencente a 242 CRE. Tenho tam-
bém realizado projetos extracurriculares com as turmas do ensino
fundamental e ensino médio, nas quais conseguimos trazer o co-
nhecimento sobre Educacao Financeira para o cotidiano dos alunos.
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No decorrer do ano de 2022, realizei o curso “Aprende Mais”,
no qual, satisfatoriamente, pude incrementar muitas atividades e
adquirir conhecimentos para que a ideia de professor mediador do
conhecimento seja implantada em minhas aulas. Com base nisso,
consegui realizar diversas atividades diferenciadas. Com o uso das
atividades dos cadernos do “Aprende Mais” e de atividades pro-
porcionadas pelas /ives do curso de formacao, consegui realizar
com éxito a implantacao das atividades, adequando-as conforme a
necessidade dos meus alunos.

Consegui realizar tais atividades com todos os alunos das minhas
turmas. Dentro dessas atividades, tivemos: Investigando a Tabua
de Pitagoras, Stop da Tabuada, Construindo o Crivo de Eratdstenes,
simulador de graficos de funcao polinomial do 12 grau (Tracando
Retas, colorado.edu), construcao da balanca das equacdes do 12
grau, entre outros.

Para que todas essas atividades fossem realizadas de maneira
coerente, alguns objetivos foram necessarios, a fim de que as pro-
postas fossem alcancadas:

e compreender as relacdes matematicas do campo multiplicativo
presentes na tabela de Pitagoras;

e identificar, estabelecer e explorar relacbes matematicas entre
as tabuadas de 1 a 10;

e investigar de forma ludica a Tabuada;

e aplicar a ideia de multiplos e divisores para identificar nime-
ros primos;
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resolver situacoes-problema envolvendo a ideia de numeros
primos;

elaborar situacdes-problema envolvendo a ideia de numeros
primos;

compreender a representacao algébrica, geométrica e tabular
de uma funcao polinomial do 12 grau através do movimento
retilineo uniforme;

resolver situagcdes-problema que envolvam func¢ao polinomial
do 12 grau;

determinar um valor desconhecido a partir de uma balanc¢a
de pratos e da sua representacao algébrica da igualdade;

utilizar a mesma balanca de pratos feita pelos alunos para o
conhecimento do equilibrio entre a receita e a despesa no
estudo de educacao financeira.

No inicio de todas as atividades, os estudantes mostraram-se inte-
ressados, motivados, com a expectativa de adquirir o conhecimento.
Com isso, as aulas tornaram-se muito mais atrativas, quebrando
totalmente o tabu dessa area do conhecimento.

Aintroducao do ludico nas aulas de Matematica vem para concre-
tizar a forma de ensino em que o professor mediador do conheci-
mento pode trazer a realidade do cotidiano do aluno, desenvolvendo
a intuicao, a criacao, a producao e o senso critico e intelectual dos
educandos. Por meio dessa formacao, consegui mudar minha forma
de ensinar, tornando as aulas mais significativas para os alunos e
propiciando-lhes momentos agradaveis de ensino e aprendizagem.
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A interdisciplinaridade através de
uma proposta de analise de dados
da avaliacao biométrica por meio da
construcgao e interpretacao grafica

Tatiane Eitelven

Ensino Médio Silvio Sanson, localizada na cidade de Sao Va-

lentim do Sul, com uma turma de 23 estudantes do oitavo ano
do ensino fundamental — séries finais. Neste ano, durante quatro
ciclos do Aprende Mais, fomos despertados a realizar atividades que,
ao mesmo tempo em que recuperassem as aprendizagens, fossem
executadas de modo a protagonizar os estudantes, cativando-os
para o processo de ensino e aprendizagem.

Q pratica aqui relatada foi desenvolvida na Escola Estadual de

Nesse sentido, contextualizando nossa realidade cotidiana, tanto
dos professores como também dos estudantes, é relevante ressaltar
gue vivenciamos diariamente o acesso as tecnologias e com elas uma
imensidao de informacgdes esta a nossa disposi¢cao todo o tempo, com
uma simples busca em nossos smartphones. Por isso, € importante
despertar os estudantes para a necessidade de serem individuos ca-
pazes de argumentar, analisar e compreender o grande volume de
informacdes que |hes sao apresentadas, para que possam se tornar
cidaddos criticos e conhecedores de sua responsabilidade e tam-
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bém serem capazes de fazer uso de tais informacdes em prol de seu
bem-estar fisico e social. A prépria Base Nacional Comum Curricular
(BNCC) aborda, na sua competéncia geral sete, esta necessidade:

Argumentar com base em fatos, dados e informacdes confia-
veis para formular, negociar e defender ideias, pontos de vista
e decisdes comuns que respeitem e promovam os direitos hu-
manos, a consciéncia socioambiental e o consumo responsavel
em ambito local, regional e global, com posicionamento ético
em relacao ao cuidado de si mesmo, dos outros e do planeta.
(Brasil, p.9, 2018).

Assim, torna-se necessario que o ambiente escolar disponha de
atividades diversificadas com uso de tecnologias e que faca a cone-
xdo entre as diferentes areas do conhecimento, tornando o espaco
da sala de aula um ambiente de aprendizagens ativas, dialogicas e
de trocas mutuas entre os pares.

Desse modo, surgiu a ideia de uma atividade interdisciplinar. Ha
muitos anos, a professora de Educacao Fisica faz um trabalho de
coleta de dados biométricos dos estudantes, como indice dsseo,
relacdo massa corporal e altura, indice de massa corporal, teste
de agilidade, flexibilidade, abdominais e salto horizontal. Essa ati-
vidade possui o intuito de acompanhar o desenvolvimento fisico
dos alunos no decorrer dos anos escolares, pensando na sua saude
e bem-estar fisicos e também para que estes percebam a impor-
tancia do autocuidado. Nos anos anteriores, a propria professora
de Educacao Fisica fazia a analise dos dados obtidos com os estu-
dantes em cada turma.

No entanto, neste ano, despertou a possibilidade de trabalhar
em parceria com a Matematica para que se explorassem os dados,
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utilizando, além dos calculos e das férmulas que resultam no valor
parametro da medida, também a construcao de graficos e tabelas,
detalhando os resultados e assim explorando as formas de analise.
Nesse proposito, o objetivo norteador do trabalho foi realizar a
medicao e coleta de dados biométricos dos estudantes e posterior
analise mediante calculos matematicos, construcao e interpretacao
de graficos, a fim de acompanhar o desenvolvimento fisico dos es-
tudantes e aplicar habilidades matematicas.

Assim, a atividade iniciou com a coleta dos dados biométricos pela
professora de Educacao Fisica: indice dsseo, relacao massa corporal
e altura, indice de massa corporal, teste de agilidade, flexibilidade,
abdominais e salto horizontal. Os dados de cada estudante foram
registrados tanto no caderno de Educacao Fisica quanto em fichas
individuais de acompanhamento.

Nas aulas de Matematica, foram realizados os calculos, obtendo
0S pareceres necessarios para a exploracao dos valores numéricos
obtidos a partir dos critérios de classificacao do Projeto Brasil Es-
porte (PROESP).

Apds, criei um questionario por meio do recurso do Google
formularios que foi disponibilizado no grupo de WhatsApp da
turma, para que todos pudessem responder, adicionando os
indices finais para cada teste executado. Com os dados do for-
mulario, estruturei uma tabela juntando todas as informacdes
em porcentagem para cada parametro dos testes, a fim de que
todos os estudantes pudessem transforma-las em graficos pos-
teriormente. A seguir, segue o modelo da tabela, para um dos
testes realizados pelos estudantes.
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No teste de flexibilidade vocé esta: Numero de alunos:
Na média 33,3 % 8

Abaixo da média 16,7 % 4

Acima da média 45,8 % 11

Nao realizei os calculos 4,2 % 1

Na sequéncia, a atividade aconteceu no laboratério de informatica.
Inicialmente, a ferramenta para a construcao dos graficos (Excel) foi
apresentada aos estudantes, uma vez que, fazendo um levantamento
com a turma, constatei que eles nao haviam trabalhado anteriormente
com essa ferramenta. Entao, utilizei um grafico modelo para criar junto
aos discentes, apresentando e demonstrando a utilizacao dos recursos
basicos do Excel. A simulagdao aconteceu com o apoio de equipamento
multimidia (datashow) para que todos pudessem visualizar.

Apds o primeiro momento de interacao com a ferramenta, os
estudantes facilmente a manusearam. Desse modo, as duplas de
trabalho elaboraram um grafico para cada teste biométrico, utili-
zando os tipos barras, setor e colunas. Na sequéncia, apresento um
dos graficos construidos pelos estudantes.

TESTE DE
FLEXIBILIDADE

50,00% 45,80%
45,00%

40,00% 33.30%
35,00% !

30,00%

25,00%
20,00% 16,70%

15,00%
1288; 4,20%
0:00%3 =

NA MEDIA  ABAIXO DA ACIMA DA NAO REALIZEI
MEDIA MEDIA  OS CACULOS
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Ao final, em sala de aula, foi efetuado o calculo de porcentagem,
utilizando a regra de trés, relacionando o numero de alunos com
cada teste executado. Assim, a segunda coluna da tabela apresen-
tada anteriormente foi preenchida pelos estudantes. A atividade foi
concluida com a construcdao de um cartaz, expondo os resultados
gerais da turma e realizando um debate para compartilhar o fee-
dback de percepcao dos discentes. Segue o cartaz construido:

Durante todo o andamento da atividade, em ambas as discipli-
nas envolvidas, observaram-se o engajamento dos estudantes e a
compreensao efetiva do que cada medida e sua respectiva analise
representavam para eles, principalmente no sentido do autoconheci-
mento do seu corpo. Com a realizacao da atividade, trabalharam-se
as habilidades de utilizar informacdes apresentadas em tabelas ou
graficos na resolucdo de problemas e de aplicar a porcentagem na
resolucao de problemas utilizando a regra de trés.

Este trabalho, além de possibilitar a construcao de conhecimentos
nas areas desenvolvidas, oportunizou aos estudantes a participa-
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cao na Mostra Técnico-Cientifica realizada pelo Instituto Federal
de Educacao Ciéncia e Tecnologia do Rio Grande do Sul — Campus
Bento Goncgalves, RS, onde o trabalho foi apresentado na modali-
dade Banner, nos dias 03,04 e 05 de novembro deste ano e ganhou

a premiacao de Banner destaque.
W.TE Wﬁ
ANALISE DE DADOS DA AVALIAGAO BIOMETRICA POR MEIO DA CONSTRUGAO E

INTERPRETAGAO GRAFICA

Tatlane Eitelven'; Daniela Tremarin Marina; Ana Clara Alessi Araldi* ;Joana Frighetio Angheben®;
Vitor Ismael Baldissarelli Miotto*

Escola Estadual de Ensino Médio Silvio Sanson, Séo Valentim do Sul, RS, Brasil.
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O desenvolvimento de praticas como estas favorece a imple-
mentacdao do ensino dialégico, proposto por Paulo Freire. Para
Freire (2019), a educacao bancaria, aguela em que o professor é
o detentor/transmissor da informacdo e o estudante um mero ou-
vinte/memorizador passivo, deve ser superada por uma educacao
problematizadora, que se faz dialégica e confirma a dialogicidade,
na qual educandos e educadores se fazem sujeitos dos processos
cognoscentes.
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Portanto, acreditamos que atividades interdisciplinares com aporte
de ferramentas diversificadas permitem ao estudante uma aplicacao
significativa e contextualizada do conhecimento, sendo o préprio
discente o protagonista na construcao desse conhecimento, pelo
didlogo, pela acao pratica e cognitiva e na interagao com seus pares.

Referéncias

BRASIL. Base Nacional Comum Curricular. 2018. Disponivel em: <http://
basenacionalcomum.mec.gov.br/wpcontent/uploads/2018/12/
BNCC _19dez2018_ site.pdf >. Acesso em: 21 nov. 2022.

FREIRE, Paulo. Pedagogia do oprimido. 67.ed. Rio de Janeiro: Paz e
Terra, 2019.

GAYA, Adroaldo Cezar Araujo. Projeto esporte Brasil: manual de
testes e avaliacao. Porto Alegre: UFRGS, 2016. Disponivel em:
<https://www.ufrgs.br/proesp/arquivos/manual-proesp-br-2016>.
pdf. Acesso em: 31. mar. 2022.
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O chute da bola de futebol
e uma analise matematica

Wilson Vanucci Costa Lima

Introducao

literatura da area de Matematica e suas Tecnologias, porém

contextualizar significa: ser fundamental para a aprendiza-
gem, dar sentido ao conhecimento e construir conhecimento com
significado. Construir conhecimento com significado é a apropriacao
de conceitos.

Q contextualizacdao de atividades de matematica € comum na

Conforme Vygotsky (2001, p. 398), “Toda generalizacao, toda for-
macao de conceitos é o ato mais especifico, mais auténtico e mais
indiscutivel de pensamento”. Nesse sentido, construir conhecimento
é realizar interacOes sociais de significados, pois € a interacao que
estd presente no processo de ensino e aprendizagem em sala de
aula. Por mais tradicional que possa ser, uma prova bimestral (ou
uma prova externa) de um componente curricular € uma etapa de
verificacdao de significado do aluno. Mas como podemos ampliar
essa verificacao? Sera gque o melhor método é o tradicional? Aquele
significado tem SENTIDO? O aluno consegue realizar uma flexibili-
zacao cognitiva do conceito, ou seja, existe um sentido para todo
contexto da realidade?
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Quando tratamos da area da Matematica e suas Tecnologias, a ideia
dos conceitos é exata, porém ensinar a matematica pura (quando
a situacao pertence integralmente a matematica académica), nao
garante a flexibilidade contextual.

Ensinar por contexto é estimular a interacao social, pois implica
intercambio de significados. Em um contexto educacional, o profes-
sor é o participante que ja internalizou significados cientificamente
aceitos pela sociedade. Portanto, € ele o responsavel por, ao apre-
sentar o significado, verificar se o significado que o aluno captou é
aceito socialmente. A responsabilidade do aluno é verificar se os
significados que captou sao aqueles que o professor pretendia que
ele captasse e se sao aqueles compartilhados no contexto da area
de conhecimentos em questao. O ensino se consuma quando o
professor e o aluno compartilham significados. Esse compartilha-
mento, a principio, pode se entender na acao da fala do sujeito,
gue é estimulado por modelos mentais, como a escrita, que se ca-
racteriza como outra forma de linguagem. (MOREIRA, 2016, p. 23).

Para Vygotsky (1998), a aprendizagem potencial do individuo ocorre
na Zona de Desenvolvimento Proximal (ZDP), que é a diferenca en-
tre o que o aluno pode fazer sem ajuda e o que pode ser feito com
ajuda. Logo, é necessario que os envolvidos no processo de ensino
e aprendizagem falem e tenham oportunidade de falar, pois a fala
é de grande importancia no desenvolvimento cognitivo ja que se
configura como o mais importante sistema de signos. E dentro da
ZDP, na qual as atividades ou objetos de conhecimento devem ser
desenvolvidos, que o aluno ira realizar uma atividade até um certo
ponto no qual passara a ser necessario o auxilio de uma pessoa
(geralmente o professor) mais capacitada. E, consequentemente, é
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nessa zona que se pressupode a interag¢ao e a colaboragao entre os
sujeitos do processo de ensino e aprendizagem.

Diante dessa sucinta explanacao sobre concepcodes tedricas de
ensino e aprendizagem, tendo a realizar as seguintes indagacoes ao
construir uma sequéncia de atividade contextualizada a realidade:
qual é a realidade do aluno que se pretende estudar? Qual problema
o aluno deve resolver? Em quais conceitos os alunos devem se ancorar
para resolver o problema? Nessa atividade, € possivel criar uma ZDP?

O atual relato de pratica vai explorar uma atividade do componen-
te curricular de Matematica, realizada na Escola Estadual de Ensino
Médio de Arroio do Tigre (EEEMAT) — RS, 242 CRE. Foi aplicada uma
sequéncia de aula nos 12s anos do ensino médio, nas turmas 101 e
102, no terceiro bimestre do ano de 2022. As turmas sao compostas,
em média, por 40 alunos entre 14 e 16 anos de idade.

A atividade tem como objetivo modelar a trajetdria de uma bola
de futsal com trajetodria obliqua. A ideia de realizar essa atividade
surgiu devido a formacao do Aprende Mais — RS, Ciclo 3, Formacao
1, 2022 - Funcao do segundo grau e suas aplicacdes —, ministrada
pela Professora Marjunia Edita Zimmer Klein. Durante a apresenta-
cao, a professora cita varias aplicacdes de funcao quadratica, dentre
as quais uma nao passou despercebida: a atividade de movimento
obliquo na qual o modelo de posicao da particula é uma funcao
quadratica. E possivel pesquisar e encontrar diferentes atividades
relacionadas a esse objeto de conhecimento, como, por exemplo,
trajetoria de foguete de garrafa pet.

Acredito que a aplicacao dessa atividade nessa etapa da educacao
é adequada devido a atual matriz curricular do estado de 2022. Po-
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rém, existem outros motivos aflorados. As cidades de Arroio do Tigre
e Sobradinho (cidade vizinha de Arroio do Tigre) possuem clubes
de futsal e futebol de campo muito presentes na vida dos alunos da
regidao. Entre os que mais se destacam sao o Clube 25 de Julho e a
Associacao Esportiva de Sobradinho. Alunos do ensino médio fazem
parte desses clubes; além disso, o esporte é muito frequente na vida
dos alunos. A prova disso é o famoso time esportivo das Tigras (time
escola de EEEMAT) e a atual classificacao para a final do JERGS do
futsal masculino no ano de 2022. O outro motivo é a Copa do Mundo
de 2022, um dos eventos mais importantes mundialmente, na qual
os alunos sao envolvidos no ambiente de competicao futebolistica.

Projeto desenvolvido

A sequéncia didatica foi desenvolvida norteada pelas seguintes
habilidades presentes na Matriz Curricular SEDUC — RS de 2022:

(EM13MAT302): Construir modelos empregando as funcdes
polinomiais de 12 ou 22 graus, para resolver problemas em
contextos diversos, com ou sem apoio de tecnologias digitais.

(EM13MAT402): Converter representacdes algébricas de fun-
coes polinomiais de 22 grau em representacdoes geométricas
no plano cartesiano, distinguindo os casos nos quais uma
variavel for diretamente proporcional ao quadrado da outra,
recorrendo ou nao a softwares ou aplicativos de algebra e
geometria dinamica, entre outros materiais.

(EM13MAT502): Investigar relacdes entre nUmeros expressos
em tabelas para representa-los no plano cartesiano, iden-
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tificando padrdes e criando conjecturas para generalizar e
expressar algebricamente essa generalizacao, reconhecendo
quando essa representacao é de funcao polinomial de 22 grau
do tipo y = ax?.

(EM13MAT503): Investigar pontos de maximo ou de minimo
de func¢des quadraticas em contextos envolvendo superficies,
Matematica Financeira ou Cinematica, entre outros, com apoio
de tecnologias digitais.

Contextualiza¢ao pedagégica

A atividade de modelagem do chute de uma bola (objeto de co-
nhecimento central do relato de pratica) foi aplicada apds o estudo
de funcao quadratica. Portanto, acho necessario explanar, de modo
resumido, o plano da sequéncia de aulas precedente construida
para aplicacao da atividade:

Etapa 1:

Titulo da aula: Funcao quadratica — Definicao e caracteristicas.

Aulas: duas horas/aula.

Objetivo: Definir o modelo de fungcao quadratica e apresentar
problema lucro diario de um produto modelado por uma funcao
quadratica.

Desenvolvimento: Inicialmente, apresentar modelos que nao se
comportam como funcao afim, por exemplo, funcdes de n poliné-
mios. Apresentar um problema real de lucro diario de um produto,
com o modelo L(x) = -x?+ 55x — 250. A partir desse modelo, os alunos
devem responder a questdes relacionadas a substituicdo de varia-
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veis. Nessa etapa, sera proposto que os alunos encontrem qual o
valor de x para que L(x) seja maximo (nao foi explorado o vértice da
funcado). Em seguida, serd exposta a definicao de funcao quadratica
e representacao algébrica generalizada. Serao atribuidos exercicios
de substituicao de variavel em funcao de 22 grau.

Etapa 2:

Titulo da aula: Funcao quadratica — Representacao grafica.

Aulas: duas horas/aula.

Objetivo: Construir grafico de funcao de quadratica.

Desenvolvimento: Inicialmente, apresentar o modelo da ultima
aula L(x) e propor que os alunos construam um grafico dessa funcao
em uma folha de papel (caderno) e identifiguem se é crescente ou
decrescente. Os alunos devem explorar o conceito de dominio e
imagem da funcao. Em seguida, sera proposta uma sequéncia de
exercicios de construcao grafica de funcao quadratica. Na parte final
da aula, foi apresentado o software online Geogebra e Desmos para
construcao de grafico de funcdes, portanto a correcao dos exercicios
foi realizada através desses softwares.

Etapa 3:

Titulo da aula: Funcao quadratica — raizes e vértices.

Aulas: duas horas/aula.

Objetivo: Estudar coordenadas de simetria da funcao quadratica.

Desenvolvimento: Através de uma funcao quadratica, serdao ex-
postas as coordenadas de vértice e raiz de funcdo de 22 grau por
analise grafica e analitica. Serdao aplicados exercicios de fixacao e
problemas retirados do livro didatico “Matematica — Ensino Médio:
Conjuntos e Funcdes” (BONJORNO, 2020).
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Etapa 4:

Titulo da aula: Fisica e matematica — movimento obliquo de um
objeto.

Aulas: duas horas/aula.

Objetivo: Estudar movimento retilineo uniforme e uniformemente
variado.

Desenvolvimento: Nessa aula, sera explicado como surgem os modelos
matematicos de movimento obliquo (alguns problemas foram aplicados
nas aulas da etapa 3). Também sera explicado que, ao coletar dados de
posicao e tempo desse tipo de movimento, podemos construir um grafico
dessas variaveis. Geralmente, esse grafico representa uma funcao qua-
dratica. A partir das equacdes de movimento da fisica, e desprezando a
resisténcia de atrito do ar com o objeto, serao explicados os parametros
de componentes de velocidade inicial de lancamento, constante gravita-
cional (aceleracao vertical do movimento), posicao inicial e final. Nessa
etapa, é importante identificar com os alunos a variavel independente,
dependente, dominio, imagem, movimento horizontal e vertical.

ApOs essas aulas, foi aplicada a atividade de chute de uma bola.
Foram dedicadas duas horas/aula para a realizacdo da atividade.
No inicio da aula, cada turma foi dirigida até a quadra esportiva da
escola e foi entregue o roteiro da atividade descrito a seguir:

Matematica e o chute obliquo de uma bola de futebol

Ao chutar uma bola de futebol, o jogador pode fazer de varias
maneiras diferentes; consequentemente, esses fatores sao funda-
mentais para o tipo de trajetdria que a bola ira realizar.
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Um lancamento interessante é utilizar uma batida na forma de
um movimento obliquo, no qual podemos modelar esse movimento
através da altura e distancia horizontal em funcao do tempo em que
a bola percorre até atingir o solo novamente. Veja a figura como
uma representacgao:

./.\.

el
- .- \.-
ﬁ ¢ \ "

Como vimos em sala de aula, esse movimento vamos chamar de
movimento obliquo. Para saber mais sobre esse conceito, acesse o
estudo dirigido na plataforma Khan Academy: O que é movimento
de projéteis em 2D? (artigo) | Khan Academy

A

Esse tipo de movimento é tratado como um movimento com parte
horizontal e vertical (2D). A figura abaixo mostra as componentes do
vetor velocidade durante o movimento: velocidade horizontal (Vx) e
vertical (Vy). VOy e a velocidade inicial vertical e V _é velocidade ini-
cial horizontal. Note que o vetor Vx nao muda durante o movimento,
ou seja, podemos equacionar a parte horizontal conforme um
movimento de MRU (velocidade constante). Ja na parte vertical (ou
na direcdo vertical), a componente da velocidade vertical se altera
(em sentido e intensidade) devido a aceleragao gravitacional (g);
portanto, é possivel modelar esse movimento conforme um MRUV
(movimento acelerado com aceleracdo g=9,81m/s?).
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Como realizado em aula, chegamos as seguintes demonstracoes:

dmax=V0x.tmax

2
se h=0, 0 = Voy.tmax £0%
Vo?=Vox*+Vo,?

V, é a intensidade do vetor velocidade inicial da bola; V_ é a in-
tensidade velocidade inicial na direcao horizontal, Voy,a intensidade
da velocidade inicial na direg¢do vertical; t _ € o tempo que a bola
percorrer uma distancia maximad__ (primeira colisdo da bola apos

ax

o chute); e h=0 ¢é a altura quando a bolaestanad__.
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Vamos realizar um experimento real. Nesta atividade, vamos mo-
delar o chute de uma pessoa. Portanto, distribuam-se em grupos
de, no maximo, 4 pessoas € mao na massa!

Uma pessoa do grupo deve realizar um chute de forma que o
movimento da bola seja obliquo (ndo é uma tarefa facil!).

Para esse chute, os alunos devem coletar os dadosde d__ et
com instrumentos de medidas adequados.

max

Nesse trabalho, vocé deve construir um relato do que foi realizado
durante a pratica. Ou seja: quem chutou e de quem é o modelo do
chute; onde foi realizado; como foram coletados os dados; quem
sdo os sujeitos de coleta de dados. Além disso, deve responder as
seguintes perguntas:

1. Qual a velocidade inicial A desse chute?

2. Construa o modelo do chute. Construa a lei da funcao h(t) e
x(t) (ou d(t))?

3. Classifique a funcao h(t) e x(t).
4. A partir da funcao h(t), qual foi a altura maxima do chute?
DESAFIO (+1pt):

5. Qual a funcao h(x), ou seja, qual a funcdo altura h em relacao
a distancia horizontal x?

Vocé pode utilizar a tabela abaixo para facilitar a coleta de dados:
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dmax (m) tmax(S)

12 tentativa

22 tentativa

32 tentativa

Considere g = 9,81m/s?

Apos a entrega do roteiro, foram discutidas algumas informacdes.
Por exemplo, expliquei que esse tipo de movimento de uma bola
é bastante observado em cobranca de falta, porém nao pode ser
generalizado. Ao dialogar com esse fato, citei a cobranca de falta
do jogador Roberto Carlos realizada no Torneio Internacional da
Franca, em 1997, no jogo BRASIL 1 x 1 FRANCA. Esse momento foi
importante, pois perguntei as limitacdes do modelo que estavamos
trabalhando para explicar essa curva da bola.

Foi disponibilizada trena métrica, e os alunos utilizaram o croné-
metro dos smartphones para realizar as medidas. Resolvi deixar os
alunos livres para realizarem as medidas e fui questionando, durante
a atividade, qual era a melhor forma de coletar os dados.

Durante a realizacdo da atividade, os alunos tiveram bastante
dificuldade em organizar e planejar a coleta de dados. Percebi que
poucos alunos notaram o erro devido ao tempo de reacao para mar-
car o intervalo de tempo e a distancia da bola. Nesse momento, dei
algumas dicas. Alguns grupos realizaram as medidas diversas vezes,
pois nao confiavam nos dados coletados devido a reagcao do aluno
medir o intervalo de tempo. A estratégia que esse grupo realizou,

| 258 |



para contornar esse desafio, foi a de medir varias vezes o tempo de
gueda da bola e estimar o tempo de reacao do aluno que estava
medindo essa grandeza para descontar nas tentativas finais.

Apos os alunos coletarem os dados, voltamos para sala de aula
para cada grupo resolver os problemas propostos na atividade (per-
guntas a. b. c. d. e e. do roteiro).

Durante a realizacao da pratica e dos problemas, sempre enfatizava
se eles estavam determinando ou estimando as grandezas solicitadas.
Nessa atividade, ocorre muito erro sistematico e aleatorio, por isso
é importante que o aluno note que eles estao estimando grandezas
por meio de um modelo fisico construido pela comunidade cientifica.

Na realizacao dos calculos para resolver os problemas, notei difi-
culdade dos alunos ao desenvolverem processos basicos de solucao
de equacao e substituicao de variavel. Nao foi algo novo, tanto que,
nas etapas 1, 2, 3 e 4, essas dificuldades foram identificadas. Esse é
um indicio da falta de concentracao e utilizacao da linguagem ma-
tematica, ou seja, muitos tentam decorar regras matematicas de
determinado exercicio e ndo as relacionam aos principios fundamen-
tais da matematica (soma e multiplicacao). Nao podemos negar que
a matematica nao é dificil. Mas devemos criar essa oportunidade
ambiente de ZDP em sala de aula, pois, sem ela, ndao ha ambiente
de aprendizagem do aluno.

Para a avaliacao, avaliei a estratégia utilizada para responder as
preguntas do roteiro. A seguir, segue uma resolucao realizada por
um grupo de alunos:
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Solucgdo da atividade de um grupo

Nessa resolucao, pude notar alguns equivocos matematicos. Por
exemplo, na parte (b), o modelo da equacao deve ser a relacao entre
duas variaveis (como exposto em h(t) de b)), porém os alunos relacio-
naram um valor especifico para d(t). Um fator interessante é a ‘prova
real’ que os alunos realizaram no problema (e), verificando se o h(t) sera
zero se d(t) =4,25m. Diferentemente da solucao acima, muitos grupos
nao explicitaram as unidades de medida das grandezas (m, m/s, s).

No final da atividade, discuti com os alunos a relacao dos dados
reais e os calculados. Por exemplo, como podemos afirmar que a
altura maxima encontrada é a que realmente foi atingida? Sera que
existe outro modo de realizar esse experimento? Quais possiveis
erros gue cometemos durante as medicoes?

Essas indagacdes sao fundamentais para promover atividades fu-
turas e aflora ainda mais um ambiente de ZDP no ambiente escolar.
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Consideragoes finais

Ao construir essa atividade, pensei em explorar mais ainda esse
tema e as dificuldades enfrentadas pelos alunos realizando mais
encontros posteriores. Esses encontros se baseavam nas seguintes
aulas: modos de calcular altura maxima do movimento do chute da
bola de futebol; simulacdao phetcolorado de movimento obliquo;
erros aleatdrios e sistematicos. Porém, devo admitir que tais en-
contros tomariam uma carga horaria exorbitante. A atual situacao
da educacao do estado do Rio Grande do Sul é desafiadora. Provas
externas e matriz curricular atreladas a BNCC promovem um ensi-
no para desenvolver diversas habilidades e competéncias. No atual
contexto, decidi explorar outras habilidades.

Mas, como essa atividade surgiu de uma ideia de outro colega de
profissao, acho mais do que justo citar as demais:

- modos de calcular altura maxima do movimento do chute
da bola de futebol: Nessa atividade, poderiamos explorar o
movimento através de filmagem utilizando uma modelagem
com o software tracker. Portanto, os alunos vao ao ginasio
de esportes e realizam filmagem de um chute para coletar
dados através do tracker. Mais informacdes de como utilizar
o software vocé pode encontrar aqui: http://www.if.ufrgs.br/
cref/uab/lab/tracker.html

- simulacao phetcolorado de movimento obliquo: Utilizando
a simulacao projetile-motion da plataforma phet colorado, o
aluno pode verificar se o modelo do chute construido durante
a atividade apresentada pode ser representado na simulacao.
Além disso, o aluno pode construir o modelo dos movimen-
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tos dos projéteis apresentados na simulacdo: https://phet.
colorado.edu/sims/html/projectile-motion/latest/projectile-
-motion_pt_BR.html

- erros aleatorios e sistematicos: O aluno pode estudar o que
sao esses erros através de exemplos e realizar uma atividade
para investigar quais erros podem ter acontecido nas ativida-
des anteriores.

Espero que o leitor possa explorar ainda mais essas atividades,
seja modificando e/ou reproduzindo. Também o desafio é analisar
se é possivel, apos a leitura do texto, responder as perguntas inda-
gadoras para construcao da sequéncia didatica: qual é a realidade
do aluno que se pretende estudar? Qual problema o aluno deve
resolver? Em quais conceitos os alunos devem se ancorar para re-
solver o problema? Nessa atividade, é possivel criar uma ZDP?

Faco esse desafio, pois, mesmo que seja um relato, acredito que
um texto deve promover uma reflexao para o leitor. Ficaria satisfei-
to se a reflexao nao fosse s6 minha. Pare, pense e seja sincero com
vocé mesmo: Serda mesmo que essa atividade é contextualizada?
Ela promove a aprendizagem e desenvolvimento de habilidades?
Ou ainda, sera que posso pensar em criar atividades promovendo
um ambiente de ZDP? Sao muitas perguntas que podem surgir e sao
muitos desafios que enfrentamos diariamente na area da educacao.

Foi possivel identificar varios indicios de aprendizagem construi-
da pelos alunos. Isso nao quer dizer que, ao realizar somente essa
atividade, o significado e sentido dos conceitos atrelados a funcao
quadratica estdo prontos e finalizados para o aluno. E necessario
explorar outros métodos avaliativos para identificar outros indicios.
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Nesse sentido, penso que a matematica € uma linguagem para re-
solver problemas sociais. Se o aluno nao experienciar essa linguagem,
sera dificil apropriar-se dela. Por exemplo, ja pensou como aprendemos
a lingua materna (portugués)? Inicialmente, é falando! Praticando
com os pais (na infancia), amigos, com os professores (aprofundando
a norma culta). A todo momento, estamos praticando o portugués,
pois o tempo inteiro estamos pensando por meio dessa linguagem.
A escola é fundamental para ampliar nossa ideia da lingua construida
socialmente, ou seja, ressignifica o senso comum mediante estratégias
que se apropriam de criacao ZDP. A matematica nao pode ser diferen-
te. Acredito que devemos incentivar que o aluno pense matematica
fora da sala de aula, que ele crie e pratique por meio de oportunidade
intrapessoal de pensamento matematico (estudar em casa).
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